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Resumo

A dissertacdo Projeto Final de Arquitetura centralizou-se na regeneracao urbana da Zona Norte do
concelho de Lisboa, mais concretamente nas dreas da Ameixoeira e das Galinheiras, que integram a
atual freguesia de Santa Clara. Este territdrio, caracteriza-se predominantemente por loteamentos e
construcdes de génese ilegal, refletindo um processo de ocupacgdo pouco regulamentado e carente de
infraestrutura e qualidade urbanistica.

O Eixo Norte-Sul, uma infraestrutura estratégica de mobilidade em Lisboa, atua como uma barreira
fisica e visual entre os espacos urbanos, fragmentando-os e dificultando a integragdo comunitdria, o
gue compromete a qualidade dos espagos publicos e o bem-estar dos habitantes.

O conceito de "Cidade Cognitiva" orienta a proposta, explorando uma abordagem de regeneracao
urbana que visa ampliar a percecdo e o entendimento do territério por parte dos seus habitantes. Esta
perspetiva reconhece a importancia da identidade e da memdria coletiva na construcao do lugar,
propondo intervencdes urbanisticas que valorizam os espacos de ligacdo e transicdo sob a
infraestrutura.

A proposta tem como objetivo a regeneracado de trés viadutos do Eixo Norte-Sul, convertendo-os em
percursos de Lazer, Pedagdgico e Comercial que sirvam como pontos de encontro e interacao social,
promovendo a coesdo comunitaria e contribuindo para a melhoria da qualidade de vida urbana. O
planeamento urbano de percursos pedonais, areas de lazer e zonas verdes permitira a requalificacdo
da paisagem do territério, constituindo um primeiro passo para combater a fragmentac¢do espacial,
incentivando uma mobilidade inclusiva e sustentavel e reforcando a ligacdo entre o espaco publico e

os residentes da Ameixoeira, das Galinheiras e da cidade de Lisboa.

Palavras-chave: Regeneragdo urbana; Cidade Cognitiva; Urbanizagao clandestina; Conectar; Cultura






Abstract

The Architecture Final Project dissertation focused on the urban regeneration of the Northern Zone of
the Lisbon municipality, specifically in the areas of Ameixoeira and Galinheiras, which are part of the
current parish of Santa Clara. This area is predominantly characterised by unplanned and informally
developed plots and constructions, reflecting a largely unregulated occupation process lacking in
infrastructure and urban quality.

The North-South Axis, a strategic mobility infrastructure in Lisbon, acts as a physical and visual barrier
between urban spaces, fragmenting them and hindering community integration, which ultimately
affects the quality of public spaces and residents' well-being.

The concept of the “Cognitive City” guides the proposal, exploring an urban regeneration approach
aimed at enhancing residents' perception and understanding of their territory. This perspective
acknowledges the importance of identity and collective memory in place-making, proposing urban
interventions that value the spaces of connection and transition beneath the infrastructure.

The proposal aims to regenerate three viaducts along the North-South Axis, transforming them into
Leisure, Pedagogical, and Commercial routes that serve as points of social interaction and community
gathering, fostering social cohesion and enhancing urban quality of life. The urban design of pedestrian
routes, leisure areas, and integrated green spaces will requalify the landscape, serving as an initial step
towards addressing spatial fragmentation, encouraging inclusive and sustainable mobility, and
strengthening the connection between public spaces and the residents of Ameixoeira, Galinheiras, and

the city of Lisbon.

Keywords: Urban regeneration; Cognitive City; Informal urbanisation; Connect; Culture.
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INTRODUCAO

A dissertacdo insere-se no LabTUR 2.0 - Laboratdrio de Ensaio de Metodologias de Intervencdo na
Cidade Existente, que propde a regeneracdo urbana de territdrios fragmentados. O conceito de
regeneracao urbana é fundamentado em Roberts e Sykes (2000) perspectiva, onde a colaboragdo
entre os setores publico, privado, comunitdrio e voluntdrio é considerada de extrema relevancia para

o sucesso das intervencdes urbanas.

O laboratério recomenda o uso projetual de métodos, como os Processos Participativos e
Tecnopolitica, que facilitam o envolvimento direto da comunidade e o uso estratégico de tecnologias
digitais na construcdo de solugdes urbanas inclusivas. Além disto, enfatiza a importancia de utilizar
instrumentos alinhados com a Agenda 2030, que entrou em vigor em 2016, e seus 17 Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Outro pilar relevante para o LabTUR 2.0 é a New European

Bauhaus, que visa integrar sustentabilidade, estética e inclusdo na criacdo de espagos urbanos.

Neste contexto, o Laboratdrio propde uma analise aprofundada do territorio da Ameixoeira e das
Galinheiras, com foco em desenvolver uma intervencdo projetual de regeneragdo urbana. A
centralidade da proposta reside na valorizagdo das pessoas, visando criar um ambiente urbano que
respeite e atenda as necessidades dos seus habitantes, promovendo a inclusdo social, a

sustentabilidade e o fortalecimento dos lagos comunitarios.

O territério é a atual freguesia de Santa Clara (Figura 0.1), especificamente, as zonas denominadas
Ameixoeira e Galinheiras a norte e a oeste do Eixo Norte-Sul. A freguesia de Santa Clara corresponde
na quase totalidade & unido no ano de 2013 das antigas freguesias Ameixoeira e Charneca. E um
territério onde predominam construcdes e operacGes de loteamento clandestino com inicio antes de
1962 (Salgueiro, 1972) a que se denominaram Areas Urbana de Génese llegal (AUGI) na Lei n.2 91/95
(Camara Municipal de Lisboa, n.d.). Com o Decreto-Lei n® 307/2009 que prevé o Regime Juridico da
Reabilitacdo Urbana (RJRU) foi possivel as camaras municipais delimitar zonas onde se considere
importante a sua reabilitacio. A Area de Reabilitacgdo Urbana (ARU) de Santa Clara
(Ameixoeira/Charneca) foi delimitada e aprovada em 2014 tendo sido alterada nos seus limites em
2016 para incluir o Bairro das Galinheiras (Camara Municipal de Lisboa, 2018a).

Verifica-se um territério constituido por guetos, seja de minorias raciais, minorias sociais, de certa
forma marginalizadas. Segregado pelas culturas sociais, pela topografia, mas também pelas

infraestruturas rodoviarias. As problematicas na sua génese estdo relacionadas com fatores histéricos



da sociedade portuguesa. Na evolucao da cidade de Lisboa principalmente na sua periferia foram-se
deixando lacunas. A cidade propriamente dita de 1950 foram-se somando aglomerados urbanos e
infraestruturas. Alguns programados, mas nem sempre com as melhores solucdes, outros de forma
guase espontanea sem o controle do poder central. A cidade cresceu com estes aglomerados até
atingir quase na sua totalidade os limites do concelho. Pelo caminho deixaram-se elementos e espacos

esquecidos que formam barreiras enormes na légica de uma cidade.

lo | 5Km|

, v

Zona em estudo

LOURES

ODIVELAS

Freguesia de Santa Clara

LISBOA

Figura 0.1. Mapa de Lisboa e arredores. Localizacdo da drea em estudo. Produzido pelo autor. Fonte: (Santos &

Costa, 2023).

Este trabalho centra-se no espago publico, abordado numa escala mais abrangente da paisagem
urbana, fundamentando-se no conceito de "Cidade Cognitiva". Defende-se que a relagao dos cidadaos
com a cidade deve promover uma sensagao de tranquilidade, uma qualidade essencial e primdria deste
conceito. A proposta visa, assim, fomentar o conhecimento do territério, incentivar a interagao entre
os habitantes e assegurar a seguranga como pilares fundamentais para uma experiéncia urbana mais

rica e inclusiva.

Enquadramento e Pertinéncia do Tema

No contexto do LabTUR 2.0, foram estabelecidas trés tematicas principais para o desenvolvimento do

Projeto Final de Arquitetura (PFA): habitacdo, espaco publico e paisagem e sustentabilidade. Estas



areas foram identificadas como fundamentais, considerando a complexidade e os desafios especificos
presentes no territério urbano das Galinheiras e Ameixoeira. Neste estudo, optou-se pela intervencao
no espago publico, com especial enfoque na reconversao de dareas subutilizadas e abandonadas,

resultantes da construcdo da infraestrutura viaria Eixo Norte-Sul.

A intervencgdo proposta é orientada pelo conceito de "Cidade Cognitiva", que destaca a importancia
da memodria coletiva e da identidade local na criagdo de um espaco com significado (Lynch, 2002). A
relevancia do conceito de "Cidade Cognitiva" reside na sua capacidade de promover uma compreensao
mais profunda da cidade, relacionando o conhecimento e a interagdo com o ambiente urbano a
transformacdo positiva da experiéncia humana. Inicialmente, o conceito de Cidade Cognitiva foi
entendido de forma limitada, mas a pesquisa revelou que ele vai além do uso de Tecnologias de
Informacdo e Comunicacgéo (TIC) e Inteligéncia Artificial (1A), incorporando uma visdo mais ampla que

inclui o papel da cultura e do desenvolvimento humano na criacdo de espagos urbanos (Castells, 2002).

A investigacdo demonstra que, embora as TIC e a IA facilitem o entendimento e a adaptacdo urbana,
elas ndo constituem, por si s, a base de um novo conceito de cidade. De acordo com Tusnovics (2007),
a “Cidade Cognitiva” é um “trabalho em curso”, onde a cultura, a memaria coletiva e a vivéncia urbana
sdo elementos centrais. Deste modo, a Cidade Cognitiva envolve a capacidade de aprendizagem e
adaptacdo continua dos territdrios urbanos com vista a melhorar a qualidade de vida dos habitantes.
O conceito de “Cidade Cognitiva" sublinha ainda a importancia de uma abordagem multidisciplinar e
multicultural no planeamento e desenho urbano. As cidades, cada vez mais diversas, beneficiam de
estratégias inclusivas e sustentdveis que promovem espacos conectados e acessiveis. A criacdo de
areas verdes, a integracao de territérios fragmentados e a participagdo comunitaria no planeamento
dos espacgos urbanos sao elementos fundamentais para a construgao de uma cidade verdadeiramente
cognitiva, onde a interagdo e o desenvolvimento humano ocupam o centro das politicas de
regeneragao urbana.

Com esta abordagem, propdem-se intervengdes urbanisticas que valorizem os espacgos de ligagdo e

transi¢do sob a infraestrutura, transformando-os em lugares de integracao da comunidade.

Objetivos do Trabalho

O projeto “Construir Lugar no Eixo Norte-Sul: Percursos de Cognicdao na Regeneracdo Urbana da
Ameixoeira e Galinheiras” tem como objetivo central propor solugdes de desenho urbano que
promovam a interagdo social e o bem-estar, integrando os principios de sustentabilidade e resiliéncia.

Baseado no conceito de "Cidade Cognitiva", o projeto destaca elementos essenciais como conexao,



cultura, educacgdo, integragdo, inclusdo, acessibilidade e mobilidade, que sdo fundamentais para

regenerar o espaco urbano fragmentado e fortalecer o sentido de comunidade.

A proposta atua como um manifesto critico a realidade urbana existente, com particular relevancia
para o concelho de Lisboa. A reflexao sobre as problematicas identificadas é orientada pelas premissas
da Regeneracao Urbana (Roberts e Sykes, 2000), alinhada com a escala de intervencao selecionada e

sustentada numa base tedrica robusta.

Este projeto coloca as pessoas no centro do processo urbano, reiterando que qualquer intervengdo
deve priorizar o bem-estar e as necessidades dos habitantes. Neste sentido, considera-se essencial que
as solugdes propostas, no ambito da arquitetura e do desenho urbano, estejam ancoradas em alguns
dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) (Figura 0.2), de modo a responder aos desafios

contemporaneos de inclusao, sustentabilidade e resiliéncia urbana.
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Figura 0.2. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel.

Metodologia

A metodologia adotada pelo LabTUR 2.0 para o PFA consistiu em tarefas de natureza coletiva e
individual, organizadas em quatro fases metodoldgicas principais: (1) empirica; (2) descritiva; (3)

explicativa; e (4) projetual.

Primeira Fase — Empirica

Na fase inicial, o trabalho em grupo consistiu na recolha e sistematizacdo de informacdes sobre a drea
de intervencdo — Ameixoeira/Santa Clara —, com o objetivo de criar uma base de dados abrangente
sobre o territdrio. Este levantamento permitiu o desenvolvimento de uma Estratégia de Intervencdo
preliminar, que orientou as etapas subsequentes de estudo e proposta. A andlise territorial visou
proporcionar um entendimento integrado das dindmicas e caracteristicas locais, servindo de suporte
para as etapas subsequentes.

No ambito do trabalho individual, foi selecionado o “Cidade Cognitiva”, que fundamenta a abordagem

da regeneracgdo urbana proposta. Para aprofundamento tedrico, foram analisados trés elementos de



apoio: (1) a leitura de um artigo de jornal - Alexandra Paio, Cidade Cognitiva, O Jornal Econdmico,
Crénica Et Cetera (2023); (2) um livro -Deborah Hauptmann & Warren Neidich (2010) Cognitive
Architecture: From Bio-politics to Noo-politics; Architecture & Mind in the Age of Communication and
Information; e (3) uma entrevista exploratdria ao Arquitecto Paisagista Carlos Smaniotto Da Costa (

2023), cuja transcricdo é apresentada em anexo.

Segunda Fase — Descritiva

Nesta fase, o trabalho em grupo envolveu a revisdo e consolidacdo da caracterizacdo da area e da
Estratégia de Intervencado, conduzindo a identificacdo do Programa Base de Intervencao, que permitiu
o desenvolvimento de um Estudo Prévio. Este estudo visou alinhar a intervengdo com as necessidades
especificas do territério, integrando as diferentes escalas abordadas pelos grupos.

Individualmente, consistiu na revisao critica da literatura sobre o conceito de “Cidade Cognitiva”, que
estruturou a fundamentacdo tedrica do projeto. Foi também elaborada uma Linha do Tempo que
explora a evolucdo do conceito, além da definicdo de uma metodologia para o projeto e a selecdo de

casos de estudo relevantes para sustentar a proposta.

Terceira Fase — Explicativa

Na fase explicativa, foi desenvolvido o Estudo Prévio, assegurando-se a avaliacdo e a articulacdo dos
trabalhos individuais em funcdo da Estratégia de Intervencdo e do Programa Base definidos em grupo.
Esta etapa envolveu uma analise detalhada das implicagGes do conceito de Cidade Cognitiva para a
regeneracao urbana do territério e o desenvolvimento de solugdes preliminares de projeto que

abordassem as necessidades de integragao e acessibilidade.

Quarta Fase — Projetual

Na fase final, o foco foi o desenvolvimento detalhado do projeto arquitetdnico e dos espagos publicos,
essenciais para a implementagdo da proposta de regeneragdo urbana. A conce¢do dos espacos foi
orientada por principios de sustentabilidade e inclusdo, garantindo uma sistematizacdo construtiva
coerente com os objetivos iniciais e a viabilidade de implementacdo. Esta fase visou consolidar a
proposta final, com um enfoque na materializagdo dos principios da Cidade Cognitiva e na criacdo de

um espaco urbano que promova a interagdo social, o bem-estar e a resiliéncia comunitaria.



Estrutura

A dissertacdo estrutura-se em trés capitulos principais, acompanhados de uma introducdo e

consideracdes finais.

A Introducdo contextualiza o tema da investigacdo, apresentando ao leitor o problema central e os
objetivos do estudo, e define o enquadramento e a pertinéncia da analise do territdrio urbano de

Ameixoeira e Galinheiras sob a perspectiva da “Cidade Cognitiva”.

O Capitulo 1 centra-se na fundamentacdo tedrica, oferecendo uma reflexdo aprofundada sobre o
conceito de “Cidade Cognitiva”, que constitui a base tedrica do trabalho. Este capitulo explora as
principais referéncias académicas e estabelece uma relacdo entre o conceito e os desafios

contemporaneos de regenerac¢do urbana.

O Capitulo 2 apresenta a metodologia adotada para o estudo do territério, sendo subdividido em trés
sec¢Oes, cada uma abordando aspetos especificos:
® Seccdo 1: Introduz alguns factos histdricos sobre o movimento de deslocag¢do da populagdo para
as cidades em Portugal, fornecendo um contexto para a analise. A seccdo inclui uma
caracteriza¢do detalhada do territdrio, com ateng¢do aos aspetos socioecondmicos, a morfologia
urbana e a ecologia da drea em estudo.
® Seccdo 2: Apresenta casos de estudo relevantes que complementam a analise do territdrio e
inspiram as intengdes de projeto, considerando a escala de intervengdo escolhida.
® Seccdo 3: Detalha o processo participativo, incluindo a opinidao geral das pessoas contatadas

durante o estudo, com o intuito de integrar a perspetiva comunitaria na proposta.

O Capitulo 3 foca-se na proposta de arquitetura e de desenho urbano “Construir Lugar no Eixo Norte-
Sul: Percursos de Cognicdo na Regeneracdo Urbana da Ameixoeira e Galinheiras”, expondo as solugées
desenvolvidas para a regeneracdo do espago publico e a criagdo de uma infraestrutura inclusiva e
cognitiva. Este capitulo descreve as estratégias de projeto, com atencdo aos principios de

sustentabilidade, acessibilidade e resiliéncia, orientados pelo conceito de Cidade Cognitiva.

A dissertagdao encerra com as Considera¢des Finais, que sintetizam os principais resultados da
investigacdo, reflete sobre a contribuicdo do estudo para a regeneracdo urbana e sugere dire¢cdes
futuras para a investigacdo e o desenvolvimento de praticas urbanisticas orientadas pela Cidade

Cognitiva.



CAPITULO 1

Cidade Cognitiva

“As necessidades sociais tém um fundamento antropoldgico; opostas e complementares,
compreendem a necessidade de seguranca e a de abertura, a necessidade de certeza e a
necessidade de aventura, a da organizacdo do trabalho e a do jogo, as necessidades de
previsibilidade e do imprevisto, de unidade e de diferenca, de isolamento e de encontro, de
trocas e de investimentos, de independéncia (e mesmo de soliddo) e de comunicacdo, de
imediaticidade e de perspectiva a longo prazo. O ser humano tem também a necessidade de
acumular energias e a necessidade de gasta-las, e mesmo de desperdica-las no jogo. Tem
necessidade de ver, de ouvir, de tocar, de degustar, e a necessidade de reunir essas percepcdes
"

num "mundo".

(Lefebvre, 2008, p. 105)

A elaboracdo deste capitulo tem como objetivo a construcdo de uma base tedrica para o
desenvolvimento da proposta que se apresenta no capitulo trés. Como foi referido na introducgao, os
trés elementos de apoio: o artigo do jornal “ A cidade Cognitiva” (Paio,2023), o livro Cognitive
Architecture: From Bio-politics to Noo-politics ; Architecture & Mind in the Age of Communication and
Information (Hauptmann e Neidich, 2010) e a entrevista a Carlos Smaniotto Da Costa (2023) (Anexo

A).

O interesse pelo conceito de Cidade Cognitiva surge da necessidade de aprofundar a compreensao da
relagdo entre o ambiente urbano e os processos de conhecimento e interagdo humana (Figura 1.1). Na
area da arquitetura, o termo "cidade" é amplamente abordado, mas o termo "cognitiva" adiciona uma
dimensdo que transcende a simples espacialidade urbana, remetendo para a ideia de "cognicao",
“definida como a atividade mental que inclui o raciocinio e os entendimentos que resultam do
raciocinio” (Gazzaniga, Heatherton, & Halpern, 2018). A cogni¢do é um processo universal, presente
em todos os seres vivos, embora mais desenvolvida em alguns, o que lhes permite alcancar niveis
superiores de inteligéncia e adaptacdo. Esta abordagem possibilita entender a cidade ndo apenas
como um espaco fisico, mas como um ambiente dindmico de aprendizagem e intera¢do, que evolui

em resposta as necessidades e experiéncias das suas comunidades.



Assim, o conceito de Cidade Cognitiva relaciona-se com a aquisicdo de conhecimento através de
processos que ocorrem no desenvolvimento humano e social. Inicialmente, a investigacdo partiu da
nocdo de que as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) e a Inteligéncia Artificial (IA) estariam
na base deste conceito. Contudo, esta perspetiva suscitou questionamentos fundamentais: A cidade
nado tera sido sempre cognitiva, em alguma medida? Seriam realmente as TIC e a IA os fatores
determinantes para a definicdo de uma cidade cognitiva? Ou estard esta caracteristica essencialmente
ligada ao desenvolvimento humano continuo, e, assim, nunca totalmente atingida? Estas questdes
sugerem que a Cidade Cognitiva pode ser, em ultima instancia, uma utopia — um ideal em constante
evolugdo. Através das reflexdes de Hauptmann & Neidich (2010) e da entrevista com Costa C. S. (2023),
foi possivel obter alguns contributos valiosos para estas questdes. No entanto, a pesquisa foi alargada
a outros autores, incluindo analises que envolvem as Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TIC)

e a Inteligéncia Artificial (IA).

Numa primeira abordagem, as TIC e a IA ndo se destacam como os elementos principais ou geradores
de um novo conceito de cidade. Em vez disso, o estudo de Tusnovics (2007) apresenta a Cidade
Cognitiva como “um trabalho em curso”, onde a cultura desempenha um papel central. De acordo com
esta perspetiva, o conceito de Cidade Cognitiva acompanha o desenvolvimento humano ao longo da
histéria, quer num plano mais tedrico e transdisciplinar (Hauptmann & Neidich, 2010), quer numa
dimensdo pratica que visa resolver problemas concretos da vida urbana (Costa C. S., 2023).
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Figura 1.1. Esquema da Cidade Cognitiva. Fonte: Tunovics (2007).



As TIC integram este processo como uma etapa adicional na histéria evolutiva da sociedade, facilitando
a conectividade e o acesso ao conhecimento, mas nao definindo, por si s6, uma Cidade Cognitiva.
Segundo Hauptmann & Neidich (2010), existem dois momentos histéricos fundamentais para o
desenvolvimento de uma sociedade em rede — caracteristica de uma sociedade mais cognitiva. O
primeiro ocorre no final do século XIX, com a introdugdo do jornal, e o segundo no final do século XX,
com o advento da internet e da IA. Estes marcos ampliaram as redes de informacao e a capacidade de

interacdo social, elementos essenciais para a constru¢ao de uma cidade mais informada e inclusiva.

Mas também se chama a atengdo que esta cognitividade pode estar comprometida, pois as TIC e IA
estdo ao dispor dos sistemas politicos ou de grupos que os podem aproveitar para manipular as

sociedades (Pequenino, 2023) enquanto ndo houver regulamentos que garantam seguranca.

Numa breve ponderacdo, sempre que hd mudancas no ordenamento da cidade ou de um territdrio é
porque se esta a utilizar a informacao e experiéncia do passado com vista a um futuro melhor. Veja-se
pela legislagao sobre os edificios. No presente estd aquém do ideal, mas um estudo sobre este tema
relata um desenvolvimento onde a experiéncia passada serviu sempre para melhorar os varios
presentes. A legislacdo sobre a habitacdo, que praticamente ndo existia ha dois séculos atras, no inicio
do século XX aparece como medida de regular as inquietacGes que estavam relacionadas com a saude
da populagdo que vivia em pequenas casas em superlotacao, devido ao consideravel deslocamento de
pessoas para as cidades, a procura de melhorar a sua vida. Poderia dar-se o exemplo de varias cidades
relativamente a este tema. As informacgGes sobre este assunto ndo precisam ser vivenciadas para
desenvolver a cognicdo. Por outro lado, o ser humano no seu desenvolvimento precisa de formacdo e

experienciar relagdes para desenvolver a cognigao.

O conhecimento abrangente assente nas vdrias disciplinas é importante se se deseja atingir uma
sociedade mais cognitiva. Ndo se pode ter em consideragdo apenas um ponto de vista.
Multidisciplinariedade e multiculturalidade é o que permite o desenvolvimento de uma sociedade. Sdo
de grande importancia estas perspetivas relativamente ao planeamento urbano, pois as cidades estdo

cada vez mais miscigenadas.

A "Cidade Cognitiva" encontra-se em continua construcdo, especialmente quando o foco esta no
aprimoramento da qualidade de vida dos seus habitantes. Contudo, o ideal cognitivo urbano é
desafiado sempre que a sustentabilidade dos sistemas urbanos ainda esta distante, evidenciando a
dificuldade de implementar estratégias eficazes para a criacdo de espacos verdes. Este conceito é

igualmente comprometido quando se planeiam areas urbanas desconectadas das zonas adjacentes,



ou quando se desenvolvem projetos sem um conhecimento aprofundado do territério e sem a
participacdo ativa dos seus habitantes. Estes fatores revelam a necessidade de uma abordagem mais
integrada e participativa para que a Cidade Cognitiva possa realmente contribuir para uma vida urbana

mais inclusiva, sustentavel e adaptada as necessidades da comunidade.

Na pratica, a reducdo de territérios fragmentados e marginalizados através de politicas, de
planeamento urbano e desenho urbano, sera um objetivo a atingir. Estes espacos devem ser estudados

para que possam desenvolver-se internamente, mas conectados a uma macro escala.

Um aspeto da maior importancia para combater a exclusdo social é a acessibilidade, que deve ser
analisada em todas as vdrias escalas. Desde o espaco interno da habita¢do, como vive um determinado
habitante na sua privacidade, a relacdo da habitacdo com o espaco publico, até a relacdao entre os
varios territorios de uma cidade. Estes aspetos ndo estdo so relacionados com a possibilidade de
circular. Mesmo em areas urbanas desenvolvidas, basta pensar nas pessoas isoladas que ndo veem os

seus problemas de saude resolvidos pelo mau funcionamento dos sistemas de saude.

Conectar

“Um agenciamento é precisamente este crescimento das dimensées numa multiplicidade que
muda necessariamente de natureza a medida que ela aumenta suas conexdes.”

(Deleuze & Guattari, 1995)

A cidade ndo existe sem as pessoas e sem um ambiente urbano adequado para as acolher (Gehl, 2017).
Num urbanismo participativo (MONU, 2015), valorizam-se simultaneamente as pessoas e 0 espago
que as envolve, quebrando-se barreiras fisicas e sociais e promovendo uma maior integragdo
comunitaria (Sanoff, 1990). A densificagdo populacional e de infraestruturas gera incertezas quanto a
sustentabilidade dos habitats, sejam naturais ou urbanizados, tornando essencial a conexdo entre o
ser humano e o seu ambiente (Streefland, 2021). Esta relagdo exige uma atencdo plena a temas criticos
como a poluicdo, a gestdo da dgua — tanto a tratada quanto a das chuvas —, e a preservacao da flora
e fauna. O recurso a memdria de tempos em que estas preocupacdes eram inexistentes permite

projetar um futuro urbano mais sustentavel e adaptado as necessidades contemporaneas.



Cultura

“Radical relationality means that being human is composed of relations; we do not ‘have’
relations, but we are relations all the way down.”

(Protevi, 2010)

Cidades mais densas possibilitam o encontro de diferentes maneiras de estar, geram conhecimento
social material e mental (Hanenberg, 2014), reconstroem a memoaria e identidade de um lugar. Gera-
se evolucdo cultural que é percebida através da informacdo que as sociedades retém e que a
transmitem de diversas formas (Wexler, 2010), através de livros, arquitetura, obras de arte,
instituicbes sociais, legislacdo, costumes, escolas, etc. Encarando a cultura como potencial de
“relacionalidade”, a cidade sera um lugar auténtico, um espaco que poderd orgulhar seus habitantes
(Tusnovics, 2007). E importante conectar a sociedade a cidade através de processos de “educacdo
territorial” (Costa C. S., 2023). “Um Territdrio Educativo (...) reconhece, promove e exerce um papel
educador na vida dos sujeitos” (Educagdo e Territdrio, n.d.), através da escola e de outras instituices

com acdes que envolvem toda a comunidade.

Inclusdo/ Integragdo social

O sentimento de exclusao social é resultado de multiplos fatores, dos quais alguns, quando mitigados,
tém o potencial de desencadear melhorias em vdrias outras dimensdes da vida urbana (Diogo, Castro,
& Perista, 2015). A inclusdo das pessoas com deficiéncia destaca-se como uma das prioridades, uma
vez que a sua autonomia e bem-estar dependem fortemente de um ambiente acessivel e de suporte

adequado, tanto na mobilidade como na interagdo social (Rabie, 2023).

Além disso, a inclusdo educacional é fundamental para reduzir desigualdades e facilitar a integragao.
Oliveira, Matias e Ortiz (2016) argumentam que as escolas desempenham um papel essencial na
rececdo e inclusdo de pessoas de diferentes origens e condig¢des sociais. Para que essa integracao seja
plena, é necessario criar condi¢des para que todos os grupos sociais presentes numa determinada area
geografica possam aceder aos mesmos estabelecimentos de ensino, promovendo um ambiente de

igualdade de oportunidades desde a infancia.

Outro elemento critico para a integracdo social é o acesso ao emprego, habitacdo e espaco publico
qualificado. A criacdo de politicas publicas eficazes e de acesso a espaco publico inclusivo sdo

fundamentais para garantir a inclusdo e reduzir a vulnerabilidade social. A estrutura do sistema politico
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é, portanto, essencial para criar as condi¢cbes que promovam a igualdade de oportunidades,

permitindo que todos os cidaddos acedam a uma vida digna e integrada (Carreiras, 2018).

A dificuldade na integracdao social também pode ser agravada por conflitos e divergéncias entre
individuos, grupos ou culturas, como apontado por Techio, Gondim, Batista e Hessel (2023). Para
superar estas tensdes, é relevante promover atividades em sistema de coparticipa¢cdo, com a
implementacdo de iniciativas comunitdrias e educativas como o conceito de "Bairro-Escola" (Educagao
e Territdrio, n.d.). Este modelo propde uma abordagem em que a educacdo e o territério se
complementam, criando espacos de convivéncia e aprendizagem que promovem a integragao social e

fortalecem os lagcos comunitarios.

Assim, a inclusdo social requer uma abordagem integrada que considere as particularidades de
diferentes grupos e que fomente a participacdo comunitaria, a acessibilidade e o acesso igualitario a

servicos e oportunidades.

Acessibilidade/Mobilidade

“A acessibilidade trata do qudo facil/factivel é alcangar um local, enquanto a mobilidade trata
dos meios de deslocamento efetivamente utilizados para chegar até ele. Niveis de acessibilidade
sdo, portanto, medidas potenciais, ao passo que os dados de mobilidade descrevem padrdes
reais, realizados.”

(Pereira & Herszenhut, 2023, p. 16)

“O conjunto das possibilidades e dos constrangimentos que resultam nos movimentos de
pessoas, coisas, ideias e valores —inclusive simbdlicos — na cidade constitui a mobilidade urbana
e reflete a urbanidade de cada um dos lugares.”

(Balbim, 2016)

A acessibilidade é um elemento de enorme importancia no quotidiano urbano, pois representa a base
para que as pessoas possam alcangar os recursos e oportunidades necessarias para uma vida plena.
Segundo Pereira e Herszenhut (2023), acessibilidade refere-se a "facilidade com que as pessoas
conseguem alcancar lugares e oportunidades"”. Este conceito é influenciado pela qualidade das
infraestruturas, pela organizacdo e uso do solo, bem como pelas caracteristicas e necessidades das

préprias pessoas.



Melhorar a acessibilidade reduz a necessidade de mobilidade forcada e dependente de veiculos
poluentes, um problema identificado ja na Carta de Aalborg (1994), que sublinha a importancia de
adotar solucdes de transporte que minimizem o impacto ambiental. A promocao de alternativas como
a mobilidade pedonal, o uso da bicicleta e o incentivo ao transporte publico sdo estratégias
fundamentais para tornar as cidades mais sustentdveis e acessiveis. Estes meios de transporte ndo sé
reduzem a pegada ecoldgica das cidades como também aumentam a qualidade de vida dos seus

habitantes, criando um ambiente urbano mais inclusivo e saudavel.

“Bom” desenho

“(...) a experiéncia tem mostrado quando nds investimos no espaco publico, eh, independente
da camada, independente do poder aquisitivo, do poder econdmico, de quem nds dirigimos esse
trabalho, mas investir em espacos de qualidade, espacos com bom desenho com bons
equipamentos, traz retornos (...)”

(Costa C.S., 2023)

Nos territérios marginalizados as pessoas tém menos recursos. As habitacdes tém menos condicoes.
Desta forma pensar o espaco publico através de um “bom” desenho (Costa C. S., 2023) urbano podera
ser o caminho. O termo é subjetivo. Ndo se refere a uma forma, mas a conjugacdo de varios elementos,
como sejam os anteriormente enunciados. Revela-se na interagdo entre a estrutura fisica da cidade e
os habitantes (Lynch, 2002). Os usos que se constroem tém um papel fundamental para a vivéncia. Um
espaco urbano com poucos estd adormecido (Jacobs, 2011). Uma atitude transdisciplinar (Hauptmann
& Neidich, 2010) na composi¢do do espaco da cidade relaciona-se com o entendimento de um mundo

em mudanca, cria pontes entre a tecnologia as ciéncias as artes e a filosofia.

TIC/IA

“Aprender para ndo morrer, este é o novo paradigma determinado pela globalizagdo nas
localidades na era do conhecimento.”

(Borba, 2000)

“Uma ciéncia analitica da cidade, necessaria, esta hoje ainda em esbo¢o. Conceitos e teorias, no
comeco de sua elaboragdo, s6 podem avancar com a realidade urbana em formacgdo, com a
praxis (pratica social) da sociedade urbana.”

(Lefebvre, 2008, p. 106)
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A “urbanidade” dos lugares esta relacionada com a insercao de uma nova infraestrutura tecnoldgica,
a distribuicdo total de redes de comunicacéo (Alonso & Mencar, 2017). Permite a hiperconexdo (Paio,
2023) entre pessoas e organismos publicos e privados. E de enorme importincia para o
relacionamento entre empresas e servicos localizados em areas completamente distantes (Borba,
2000). Facilita a gestdo das varias atividades, como exemplo, o transito e a interacdo dos habitantes

com o poder central.



CAPITULO 2

Ensaio metodoldgico

Este capitulo tem inicio com uma breve introducdo histérica a realidade portuguesa relacionada com
as urbanizagdes de génese ilegal. Desde meados do sec. XIX (Ribeiro, 2008), que em Portugal tem sido
permanente, embora de forma menos intensa que nalguns paises da europa, a migracdao das
populagdes rurais com dificuldades e sem formacao em direcao as cidades na procura de melhores
condicOes. Permitida pela lenta industrializacdo, principalmente em Lisboa e Porto. A vida no campo
tornou-se dificil por diversas razGes como apontam Ferreira e Dias (2016). Muito se alterou na
sociedade apds 1834, com a extingdo das ordens religiosas e a expropriacdo de suas terras, mas
também a perca de direitos da nobreza que agora teria de pagar impostos. A populacdo ganhou
direitos a luz da Carta Constitucional de 1826, influenciada pela Revolucdo Liberal de 1820, mas nao
melhorou a sua vida. A verdade é que era um pais onde a populacdo rural vivia de uma agricultura de
subsisténcia apesar de ser o setor principal. O Quadro 2.1 e Quadro 2.2 ddo uma nogao de como foi o
deslocamento da populagdo em Portugal. Até 1920 Lisboa passou de uma proporg¢ao de 1 em 24,5
portugueses em 1864, para 1 em 11,5. Na coluna quatro percebe-se que esta concentragdo era
principalmente na cidade. De 1920 para 1960 a populagdo em Lisboa aumento quase para o dobro.
Este facto deve-se a oferta de trabalho no setor industrial, em empresas como a Siderurgia Nacional
(SN) no Seixal fundada em 1940, ou empresas agregadas a ja existente Companhia Unido Fabril (CUF)
fundada em 1865 que também se expandiu entre 1940 e 1960, situando-se no Barreiro o maior

complexo.

Quadro 2.1. Deslocamentos da populagdo em Portugal.

Anos Populagio Populagio Populagio do distrito Relagiio entre a
de Lisboa de Setubal  de Lisboa, menos a de Lisboa  populagiio de Lisboa

¢ de Setubal ¢ a de Portugal

1864 197 649 12 747 228 068 1: 24,5

1878 227 674 14 798 255 587 1: 184

1890 208 903 17 581 JU4 684 1: 15,7

1900 356 (09 22 074 331 426 1: 14,1

1911 418§ 159 1) 346 i8NG 649 1: 128

1920 486 172 37 074 420 112 I: 11,5

Fonte: (Ribeiro, 2008).

15



Quadro 2.2. Trajetéria do universo demogréfico no pais e na cidade de Lisboa, 1940 — 1981.

Populagio
anos 2 . A
Portugal Lishoa Variagdo Portugal WVariagao Lisboa

(%) (%)
1940 Tra2152 594350
1950 8441312 709119 5,3 19,3
1960 8351289 802230 4.9 11.5

v !

1970 8663152 TEI044 2,1 4,1
1961 3852841 BOTI3T 13,7 5:1

Fonte: (Heitor & Gongalves, 2019).

Fundamental foi também “a abertura da economia portuguesa ao comércio europeu” (Maia, 2000)
gue permitiu a entrada de Portugal em 1959 na European Free Trade Association (EFTA), ajudando a
por fim a crise financeira de 1892 (Ramos, 2011). Estas situacOes possibilitaram também o
desenvolvimento do setor comercial e servicos, o que aumenta a oferta de trabalho. O fato de Portugal
ter aderido a EFTA fez as exportagdes aumentarem em 40% (Alves J. F., 2012) permitindo que nos anos
60 se tivessem criado outras empresas como o caso da empresa de papel Inapa, e produzido mais nas
ja existentes como a Cimentos Tejo ligada a construcdo civil e a Lisnave ligada a construcdo e reparagao
naval. O crescimento da produtividade em Portugal (Aguiar & Martins, 2004) estd inteiramente
relacionado com dois periodos, o de 1951-1973 com a entrada na EFTA, como atras indicado e com o
de 1985-2000 com a adesdo a Comunidade Econémica Europeia (CEE), atual Unido Europeia (EU). Da
Figura 2.1 pode fazer-se a relacdo destes dois periodos com a construcdo das pontes, 25 de Abril

construida entre 1962 e 1966, e Vasco da Gama entre 1995 e 1998.

6
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O Agricultura
£
=]
=
23
=
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L
=
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1910-1995 1910-1950 1950-1973 1973-1985 1985-1995
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Figura 2.1. Contributos para a taxa de crescimento da produtividade na economia portuguesa. Fonte: (Aguiar &
Martins, 2004).



A procura por habitacdo no periodo de 1950-1970 vai gerar um aumento de pre¢os nas rendas na
cidade de Lisboa. Mas ndo era sé o aumento de rendas, o problema passava por haver um défice de
casas a oferecer para dar resposta a procura.

Como se verifica na andlise feita por Antunes, Lucio, Soares, e Julido (2016), hd um historial de
legislacdo relacionado com a falta de habitacdo desde o inicio da instauracao da Republica em 1910.
Antes mesmo deste acontecimento ja havia alguma preocupag¢do, mas nunca se chegou a um projeto
que alcancasse um decreto-lei. No periodo entre 1910 e 1926, tempo que dourou a Republica,
publicaram-se entre 1918 e 1919 quatro decretos, nos quais aparecem os termos “casas econémicas”
e “bairro operario” relacionados com as preocupacgdes politicas. Pouco se concretizou das iniciativas
tomadas. SO no Estado Novo se concluiram os dois bairros iniciados em Lisboa, “o bairro da Ajuda (ou
Boa-Hora), ao abrigo da politica de casas econdmicas de 1918, e o «primeiro bairro operario»,
denominado bairro do Arco do Cego, sob a politica de bairros sociais de 1919.” O que em numeros,
segundo os autores, rondara as 700 casas.

Dos bairros inicialmente previstos pelo poder publico, foram concluidos até 1974 os que estdao
apresentados na Figura 2.2 com base nas politicas do Estado Novo que geraram os decretos-lei

apresentados no Quadro 2.3.

Quadro 2.3. Politicas do Estado Novo que promoveram diretamente processos de realojamento.

Politica de casas desmontdveis (Decreto-Lei n2 28 912, de 12 de Agosto de 1938)
- Casas pré-fabricadas, de pequena dimenséo e de piso térreo.
- Bairros morfologicamente bem delimitados e afastados da cidade;
- Destinada a habitantes de bairros de barracas.
Politica de alojamentos para familias pobres (Decreto-Lei n2 34 486, de 6 de Abril de 1945)
- Pode ser considerada a politica de realojamentos do Estado Novo;
- Destinada a habitantes de bairros de barracas e desalojados coercivos;
- Anos 40: construcdo de bairros de casas unifamiliares morfologicamente bem delimitados;

- Anos 50 e 60: construcgdo de blocos sociais, de cariz modernista, integrados em urbanizagdes promovidas
por particulares;

- Na década de 60, a CML utilizou os esquemas deste diploma para construir casas de rendas reduzidas
(casas de renda minima, moderada, mddica e média);

Decreto-Lei n2 42 454 (Decreto-Lei n2 42 454, de 18 de Agosto de 1959)
- Parcialmente destinado a realojamentos;
- Criacdo de uma categoria habitacional prdpria para o efeito (categoria HR);
- 30% dos fogos construidos por instituicdes de previdéncia deveriam ser destinados a realojamentos;

- Construgdo de blocos sociais para realojamentos em Olivais Norte, Olivais Sul (Célula F) e Chelas (bairro
de casas pré-fabricadas);

Adaptado pelo autor. Fonte: (Antunes, Lucio, Soares, & Julido, 2016).
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Casas econémicas (1933) Renda econémica (1945) Decreto-Lei n.” 42 454 (1959) 37 PRODAC
1 Boa-Hora 18 Alvalade 28 Olivais Norte - Quinta da Calgada
2 Arcodo Cego - Caramdo da Ajuda 29 Olivais Sul - Quinta do Charquinho
3 Alto da Serafina Alojamentos para 30 Chelas = Quinta das Mouras
4 Alto da Ajuda familias pobres (1945) Realojamentos (1933-1974) - Quinta do Jacinto
§ Terras do Forno 19 Quinta do Jacinto - Boavista 38 Quinta do Louro
6 Salazar (ou Alvito) 20 Caramdo da Ajuda - Caramdo da Ajuda 39 Quinta do Monte Coxo
7 Madre de Deus 21 Grilo - Casalinho da Ajuda - Quinta do Morgado
8 Encarnacio 22 Casalinho da Ajuda 31 Célula F (Olivais Sul) 40 Quinta do Ourives
9 Calcada dos Mestres e derad: 32 Cruz Vermelha 41 Quinta Pailepa
10 Caselas médicas e médias - Furnas - Quinta das Pedralvas
11 SéoJodo - Padre Cruz - Grilo 42 Relogio (Chelas)
12 Santa Cruz de Benfica . Grilo 33 Horta Nova
13  Encosta da Ajuda 23 Quinta do Charquinho - Musgueira
- Olivais Norte 24 Quinta das Pedralvas 34 Musgueira Norte
- Olivais Sul 25 Quinta das Mouras 35 Musgueira Sul
Casas desmontaveis (1938) - Boavista - Olivais Norte
14 Quinta da Calcada 26 Musgueira 36 Olivais Velho
15 Boa Vista 27 Quinta do Morgado - Padre Cruz
& S l_lm_:_;_lkm
17 Padre Cruz

Figura 2.2. Planta de Lisboa. Sintese das areas de intervengdo durante o Estado Novo. Fonte: (Antunes, Lucio,
Soares, & Julido, 2016).

Apesar de neste periodo haver imenso trabalho, a maioria era mal remunerado. Uma grande fatia
desta populacdo vé-se obrigada a procurar locais para habitar em construcdes clandestinas, fora das

zonas urbanas existentes (Gongalves, Silva, & Mota, 2010). Mesmo a populacdo com melhores



condicbes monetarias que vinha para a cidade nao |lhe agradava pagar os valores pedidos, sabendo
gue iriam para apartamentos, preferiam ter uma casa térrea com quintal de forma a continuar a ter
uma relagdo com a terra, mesmo que essa construcdo se fizesse por um processo clandestino. Um
estudo sobre bairros clandestinos de Salgueiro (1972) mostra como a questdo da habitacdo se foi

resolvendo (Figura 2.3).

; Fig 1 -LoCAUZACAD DOS BAIRROS 5
ol ESTUDADDS i

. Lirfe ce conceiba

S0 = ouieestrodo
frincionls paro scenss
[ Letmarrenis

[ ] Dowros

Figura 2.3. Area Metropolitana de Lisboa. Localiza¢do de bairros clandestinos na drea metropolitana de Lisboa.

Fonte: (Salgueiro, 1972).

A periferia da Capital na zona norte na década de 1950 tal como os terrenos adjacentes pertencentes
aos concelhos de Loures e Odivelas, estavam considerados pelo ordenamento do territdrio como area
rural, ndo estavam contemplados planos de urbaniza¢do. A partir de 1962, os proprietarios de terras
viram uma solugdo para as rentabilizar. A Lei n.2 2116 que limitava a 5000 m2 as unidades minimas de
cultura e a posterior recorréncia a compropriedade regulada no Cédigo Civil (Gongalves, Silva, & Mota,
2010), permitiu aos ja proprietarios ou novos compradores de terras com o intuito de as voltar a
vender em pequenas parcelas, “avos”, para atingir o maximo lucro. Na venda destas pequenas parcelas
os proprietarios iniciais encorajavam os compradores informando-os que havia loteamento em vias de
ser aprovado pelas autarquias respetivas. O Quadro 2.4 refere a realidade portuguesa relacionada com
a urbanizac¢do clandestina. A Figura 2.4 apresenta a localiza¢gdo destas urbanizagdes em varios pontos
da Area Metropolitana de Lisboa (AML) que passaram a denominar-se AUGI na Lei n.2 91/95 (Camara

Municipal de Lisboa, n.d.).
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Quadro 2.4. Causas da Urbanizacao Clandestina em Portugal.

Econdmicas:
- Baixos rendimentos da populagdo gerando grande desfasamento entre o poder aquisitivo e o custo de
habitacdo
- Escassez da oferta habitacional publica privada
- Forte especulagdo fundiaria e imobilidria no processo legal da promogao habitacional
- Inacessibilidade ao crédito a habitagao
- Disponibilidade de pequenos capitais e poupangas para acesso a habitagdo ou para investimento imobilidrio
- Progressiva marginalizacao das pequenas empresas de construgdo pelo mercado imobilidrio legal
- Decadéncia das estruturas produtivas ligadas ao sector agrdrio, com o abandono de exploragdo agricolas,
florestais e pecuarias
Institucionais:
- Centralizagdo e burocratizagdo da Administragdo Urbanistica
- Rigidez e morosidade no processo de licenciamento de loteamento e construgdo
- Planeamento, legislagdo e praticas privilegiando os grandes
Culturais:
- Habitos e aspiragdes de uma populagdao em transi¢do rural-urbana, dando preferéncia a habitagao isolada
com quintal;
- Forte tradi¢cdo no acesso a terra e peso ideoldgico da "casa prépria"
- Tradicional sentido de empreendedorismo e espirito comunitario de entreajuda
- Recusa do padrdo de Bairro de Lata ou de ocupacdo de terrenos alheios

Adaptado pelo autor. Fonte: (Ferreira A. F. 1984, como citado em Gongalves, Silva, & Mota, 2010).

Legenda

[ concelhos camL
[ Jaue

BGRI 1:500.000

Figura 2.4. Area Metropolitana de Lisboa. Mapa geral da sobreposicdo das shappefiles — BGRI e AUGI, por
Concelhos. Fonte: (Informagdo disponibilizada pelas Camaras Municipais e INE - BGRI’s dos CENSOS 2001 como
citado em Gongalves, Silva, & Mota, 2010).



Uma outra realidade foi o crescente niumero de bairros de barracas que se foram construindo a partir
do inicio da década de 1970. Como se pode verificar através da Figura 2.1 a realidade econdmica
portuguesa nas décadas de 1970 e 1980 é completamente diferente da anterior. Correspondeu a um
periodo politico conturbado, a ocorréncia do 25 de Abril em 1974 e as crises politicas sucessivas até a
entrada de Portugal na CEE em 1986. Estes bairros intensificaram-se devido as dificuldades
econdmicas. O regresso dos portugueses das ex-coldnias e a entrada de populagdo africana originou
uma procura por habitacdo cuja oferta era insuficiente. Mais tarde, no final da década de 1970, a
ocupacao de terrenos por parte da etnia cigana.

A entrada de Portugal na CEE permitiu ao poder estatal, através das verbas monetarias recebidas, criar
a possibilidade de se construir habitacdo social para resolver esta situacdo. Em 1993, na continuada
preocupacio pelo problema da habitacdo relacionada com as barracas através do Decreto-Lei 226/87
que revoga o Decreto-Lei 366/85, promulga-se o Decreto-Lei 163/93 conhecido por Programa Especial

I”

de Realojamento (PER) que tinha como objetivo principal “a erradicagdo das barracas”, dirigido para
as areas metropolitanas de Lisboa e Porto e que é a sequéncia do Programa Nacional de Luta contra a

Pobreza, que tinha sido promovido pelo Governo em 1991.

2.1. Caracterizagao do territdrio das Galinheiras e Ameixoeira

ODIVELAS 2 LOURES

Figura 2.5. Localizagdo do territdrio Ameixoeira - Galinheiras. Produzido pelo autor, com base em informagdes

das Camaras Municipais dos respetivos concelhos. Curvas de nivel conforme Santos e Costa (2023).
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A complexidade neste territdrio estd relacionada com o que foi mencionado anteriormente.
Inicialmente as urbanizagbes clandestinas, no presente a construcao de edificios ao abrigo do PER sem
gue se tivessem criado previamente condi¢Ges sociais e urbanas.

E uma zona pertencente a freguesia de Santa Clara, situada na area norte do concelho de Lisboa.
Limitado pelas fronteiras com os concelhos de Loures e Odivelas, pela infraestrutura rodoviaria
denominada Eixo Norte-Sul a este e a sul pela Estrada de S3o Bartolomeu e Calcada do Pogo. E
constituida pelos aglomerados urbanos denominados : 1 — Grafanil; 2 — Quinta da Torrinha; Quinta da

Mourisca; 4 — Galinheiras; 5 — Ameixoeira.

Figura 2.6. Ameixoeira - Galinheiras. Localizagdo dos Bairros. Fonte: (Cdmara Municipal de Lisboa, n.d.), conforme

dados fornecidos pelo grupo “Espaco Publico” do LabTUR 2.0.

Socio econémica

Verificam-se zonas distintas seja pela morfologia urbana seja pelos grupos sociais. Apesar da
proximidade entre bairros existem barreiras culturais. Nas reunides de associagées de moradores que
se assistiu no Bairro da Ameixoeira, verificou-se que ha uma boa dinamica social apesar de haver
grandes dificuldades de relacionamento entre grupos de moradores. Esta dinamica tem ajudado a
apaziguar certas relacGes sociais. A presenca de alguns edificios de equipamentos, como a Casa da
Cultura no Bairro da Ameixoeira ou o Centro de Desenvolvimento Comunitario da Charneca, ajudam a
promover atividades, numa populacdo envelhecida como é o caso da zona mais antiga das Galinheiras,

mas também em faixas etdrias mais jovens. Ainda assim insuficientes.



Quadro 2.5. - Censos - Freguesia de Santa Clara.

Idade
2001 e h.

2011 22500 h.

2021 23650h.

Nivel de Ensino

2011

2021

Quinta da Mourisca
2021 112, - Masc. 51 - Fem. 61

Situacao Profissional

Nivel de Ensino

Quinta da Torrinha
2021 861 h. - Masc. 392 - Fem. 469

Situacdo Profissional

Nivel de Ensino

Bairro da Ameixoeira - PER
2021 4008 h. - Masc. 1897 - Fem. 2111

Situacdo Profissional

Nivel de Ensino

Bairro das Galinheiras
2021 3210 h. - Masc. 1485 - Fem. 1725

Situacdo Profissional

Nivel de Ensino

Quinta do Grafanil
2021 222h. - Masc. 117 - Fem. 105

Situacdo Profissional

Nivel de Ensino

0-14 15-24 25- 64 65 - +
%| 18 | 7 [ 53 [ 12 1]
% | 18 |12 55 | 15 |
%] 19 iz | 53 [

0-Sem; 1-1°Ciclo; 2-2°Ciclo; 3-3°Ciclo; S-Secunddrio; U - Universitario

0 1 2 3 S U
% | 23 | 23 [ 12 ] 15 [ 12 ] 15 |
0 1 2 3 S U
% | 18 | 20 | 11 | 14 ] 18 | 19 |
% | 19 |10 ] 42 [ 29 |
Empregado Desempregado | - Inativo
% | 30 4] 66
0 1 2 3 S U
%] 19 | 3?2 13] 15 23 E
% | 19 | 13 ] 49 | 19 |
Empregado Desempregado | - Inativo
% | 37 I 71 56
0 1 2 3 S U
% | 16 | 24 [ 12 ] 22 | 19 [ 7]
% | 26 | 14 50 |20 |
Empregado Desempregado | - Inativo
%] o8 [ o | 63
0 1 2 3 S U
% 25 | 24 [ 15 [ 14 | 13 | 7]
% | 18 [ 13 ] 51 [ 18 |
Empregado Desempregado | - Inativo
% | 38 | 5] 57
0 1 2 3 S U
%] 17 | 23 [ 13 1 18 [ 22 [ 71
%] 7% | 18% [ 54% [ 1% ]
Empregado Desempregado | - Inativo
% | 51 [Tz 47
0 1 2 3 S U
% | 15 17 [ 1] 17 | 27 |10 ]

Adaptado pelo autor. Fonte: INE, conforme dados fornecidos pelo grupo “Habita¢do” do LabTUR 2.0.
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As escolas tém tido bastante importancia apesar da baixa escolaridade, ou da desisténcia prematura.
E uma zona onde se concentra uma populacdo desfavorecida, que ndo vé a escola como algo
importante para o seu futuro. A preocupacdao estd muito mais relacionada com a aquisicdo de
emprego, embora seja uma das zonas de Lisbhoa com maior percentagem de desemprego. O
Quadro 2.5 dd uma ideia das qualificagdes escolares. No Bairro da Ameixoeira um quarto da popula¢do
nao frequentou escola.

A construcao dos edificios do bairro da Ameixoeira (PER), albergaram pessoas do bairro das
Galinheiras, mas segundo o relatdrio de Civitas 21 (2012b) foram realojados grupos de populagdo
oriundos de varios sitios, “territorios da grande Lisboa, como sdo os casos da Quinta do Louro, Quinta
da Pailepa, Comunidade circense da zona de Carnide, Charneca, Vale do Forno e algumas familias do
municipio de Loures e Amadora.” A duragdo deste realojamento durou quase dois anos, de 2001 a
2003. Os grupos realojados na generalidade queixam-se porque tiveram dificuldades em adaptar-se a
nova realidade. Estavam habituados a uma vivéncia onde conheciam a vizinhanca que agora era
separada, obrigando a uma readaptacao.

A presenca de grupos ligados a praticas de estupefacientes é uma constante e dd ma imagem ao
territdrio. Por toda a zona tem havido problemas relacionados com roubos ou com atos de vandalismo.
Em certos pontos do territdrio a populacdo, principalmente os idosos, tem receio de sair a rua porque
sabem que ha uma presencga constante de pessoas prontas a roubar, ou a tentar entrar em suas casas.
Sendo idosos, esta situacdo agrava a pouca mobilidade de que dispoem.

Nos ultimos anos tem sido crescente a entrada de populagdes imigrantes com o objetivo de adquirir
emprego. Encontram habitagcdo neste territério por ser mais barato com a vantagem de estar
relativamente préximo do centro de Lisboa, mas com a desvantagem de as condi¢cGes habitacionais

nado serem as melhores. Sao de varios paises e culturas diferentes.

Morfologica

Relacionando a Figura 2.6 com as anteriores, pode verificar-se que o territério comegou a ser ocupado
na década de 1960 através de urbanizagdes e construgdes clandestinas. Os bairros Grafanil, Quinta da
Torrinha, Quinta da Mourisca e Galinheiras sdo exemplo disso. O bairrro Alto do Chapeleiro aparece
mais tarde, depois do ano de 1970, como se confirma na respetiva cartografia. As construcdes
clandestinas tém uma malha urbana apertada, normalmente ortogonal quando o terreno é plano.
Quando é acidentado a disposicdo das parcelas tém caracteristicas muito idénticas as presentes. Mas
€ notdrio que os caminhos que existiam antes, manteem-se, estruturando a ocupagdo. Estes caminhos
ainda hoje, nalguns casos, tém a mesma denominacgao, azinhagas. Eram na maior parte dos casos a via

de separacgao entre quintas.
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Figura 2.7. Ameixoeira — Galinheiras. Evolugdo morfoldgica do territério. Adaptado pelo autor. Fonte: (Camara

Municipal de Lisboa, n.d.), conforme dados fornecidos pelo grupo “Espago Publico” do LabTUR 2.0.
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As ruas no geral em todos os bairros de origem clandestina, sdo estreitas. Os passeios sdo também

estreitos, nalguns casos, quase ndo passa uma pessoa.

Figura 2.8. Galinheiras. Morfologia urbana das ruas e edificios. Fonte: Autor.

Nas tipologias encontram-se lotes desocupados, edificios s6 de um piso, de dois e também de trés
pisos. Nalgumas zonas do bairro das Galinheiras encontra-se a tipologia vila. As constru¢des raramente

sdo de boa qualidade, e no caso das vilas ha situacGes em que se percebe a inseguranga construtiva.

Figura 2.9. Galinheiras. Morfologia das vilas. Fonte: Autor.

O largo das Galinheiras é um elemento central na morfologia urbana. E um espaco que agrega um
conjunto diversificado de usos, escolas, igreja, jardim de infancia, clube desportivo e comércio. Tem

pouca habitacdo o que explica a auséncia de atividade durante a noite. O espaco central ajardinado,



com o coreto, algumas mesas e bancos, ajudam a que no periodo de menor dinamismo possam

permanecer pessoas.

G

Figura 2.10. Largo das Galinheiras. Fonte: Autor.

O bairro da Ameixoeira-PER tem uma morfologia completamente diferente. O edificado é em banda,
constituido por sete pisos com cave para garagens. Ha imenso espaco entre edificios, mas os arranjos
exteriores sdo de baixa qualidade. Verifica-se que os habitantes no bairro das Galinheiras tém um
maior sentimento de pertenca do que no bairro da Ameixoeira apesar de ter mais espago. Um dos
aspetos apontados para a falta deste sentimento é o facto de os realojados estarem anteriormente

em zonas que lhes permitia terem um contacto constante com o piso térreo, o que ndo acontece aqui.

Figura 2.11. Morfologia Urbana das ruas e edificios. Bairro da Ameixoeira ao fundo a esquerda com o arruamento

que dara lugar a Via Estruturante da Ameixoeira e Loteamento Municipal (EUROPAN) a direita. Fonte: Autor.

Entre o bairro da Ameixoeira e o bairro das Galinheiras, esta implantado um conjunto de edificios, em
quarteirdo e banda, o Loteamento Municipal antes denominado de “Europan”. Os quarteirdes tém no
seu interior um patio que permite a interagdo entre vizinhos num ambiente semipublico, e denota-se

alguma qualidade construtiva e urbana.
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Figura 2.12. Ameixoeira — Galinheiras. Localizagdo de atividades e usos. Fonte: (Cdmara Municipal de Lisboa,

n.d.), conforme dados fornecidos pelo grupo “Espago Publico” do LabTUR 2.0.

Como se verifica na Figura 2.12, é na Estrada Militar e no largo das Galinheiras que se concentram mais

usos. Esta caracteristica confere ao largo, lugar central do territério.

Ecoldgica

E um territdrio onde existem bastantes e grandes vazios urbanos, o que é uma vantagem relativamente
a permeabilidade do solo. Mesmo na area mais densa do bairro das galinheiras o facto da tipologia das
habitagGes conter logradouro permite haver esta porosidade para o escoamento das aguas pluviais.

Um dos vazios é o Parque da Quinta do Reguengo em contacto com o concelho de Loures.



Figura 2.13. Galinheiras. Parque da Quinta do Reguengo. Fonte: Autor.

No bairro da Ameixoeira, apesar da ma qualidade do espaco publico, encontram-se potencialidades
para espacos verdes que se podem interligar com o Corredor Verde periférico. Adjacente ao bairro, o
vale da Ameixoeira agora denominado Parque Urbano do Vale da Ameixoeira pertencente a bacia
hidrografica do Rio Trancdo, estd incluido neste corredor que “tem como missdo a salvaguarda do
patrimonio ecoldgico e cultural na zona norte de Lisboa” (Camara Municipal de Lisboa, 20183, p. 51),

que se liga ao Parque Florestal de Monsanto, e esta muito préximo do Parque Oeste da Alta de lisboa.

Figura 2.14. Bairro da Ameixoeira. Terrenos privados, vista em direcdo ao vale da Ameixoeira. Fonte: Autor.

Em suma, o territdrio em causa caracteriza-se pela presenga de abundantes barreiras. Naturais devido
a zonas de grande declive do terreno que dificultam a mobilidade pedonal e ciclovidria. Criadas pelo
homem com a construgdo de vias rodovidrias de circulagdo rapida, como o Eixo Norte-Sul e
acessibilidade a transportes. Culturais pela presenga de populagdes oriundas de varios pontos de

Portugal, de paises africanos, médio oriente, como também de etnia cigana.

Eixo Viario Norte-Sul

“0O trogo do Eixo Viario Norte-Sul em estudo desenvolve-se no Concelho de Lisboa (...). Contudo,
(...) estendera a sua influéncia a grande parte do pais, através das interligagdes que estabelece

com a rede viaria fundamental ja existente e prevista no Plano Rodoviario Nacional, que quando
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completa permitird reduzir os tempos de percurso e os gastos de combustivel, e
simultaneamente assegurar niveis de seguranca superiores nas deslocacdes efectuadas.”

(argpais, 2004)

O Eixo Rodovidrio Norte-Sul ou, simplesmente Eixo Norte-Sul é uma via rdpida que atravessa a cidade
de Lisboa de norte a sul. Atualmente, é parte integrante do IP7. Iniciado em 1962 atravessa o territdrio
do Lumiar e Santa Clara em 2003, com prolongamento para norte, no trogo até a IC17 CRIL. Trata-se
de uma das infraestruturas vidrias mais relevantes da cidade de Lisboa, constituindo uma via de ligacdo
rapida entre o norte e o sul de Portugal (Figura 2.15). Planeado para facilitar a circulacdo e reduzir o
congestionamento nas principais artérias urbanas, o Eixo Norte-Sul representa um eixo estratégico
para a mobilidade automédvel em Lisboa. Contudo, o impacto desta infraestrutura vai além da sua
funcdo de transporte, influenciando significativamente a morfologia e a organizacdo urbana da cidade,

em especial no territério das Galinheiras e Ameixoeira.

0 5 Km |

X

LOURES

ODIVELAS

Zona em estudo

Freguesia de Santa Clara

Ponte Vasco da Gama

LISBOA Eixo Norte-sul

Ponte 25 de Abril

Figura 2.15 Mapa de Lisboa e arredores. Localizagdo da drea em estudo e do Eixo Norte-Sul. Produzido pelo

autor. Fonte: (Santos & Costa, 2023).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Via_r%C3%A1pida
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lisboa
https://pt.wikipedia.org/wiki/IP7

N

A criacdo do Eixo Norte-Sul trouxe alteragdes substanciais a configuracdo espacial de Lisboa,
fragmentando algumas areas urbanas e gerando novas dinamicas no uso do solo. A sua construgdo
implicou a inser¢do de uma estrutura viaria de grande escala, que atua como uma barreira fisica entre
bairros e zonas anteriormente conectadas, impactando a acessibilidade e a coesdao urbana. Este efeito
é particularmente evidente nas areas periféricas, como as Galinheiras Ameixoeira, onde o Eixo

atravessa bairros residenciais, acentuando a divisdo entre zonas centrais e periféricas da cidade.

A presenca do Eixo Norte-Sul também condiciona o desenvolvimento de espacgos publicos e areas
verdes nas suas proximidades, restringindo a continuidade de corredores ecolégicos e afetando a
gualidade ambiental de algumas zonas. Em dreas como Ameixoeira e Galinheiras, a infraestrutura
impacta a integracdo comunitaria, promovendo um espaco urbano fragmentado. Estes efeitos na
morfologia urbana realcam a necessidade de intervencdes urbanisticas e de regeneracdo que
minimizem a barreira fisica criada pelo Eixo e que valorizem os espacos adjacentes através de solucdes

de integracdo, como passagens pedonais e zonas de lazer sob os viadutos.
A utilizacdo eficaz destes espacos abandonados depende de uma abordagem de planeamento urbano

integrada, que tenha em conta ndo sé as necessidades de mobilidade, mas também os impactos sociais

e ambientais.
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2.2. Analise de Estudo de Casos

Para a andlise de solucGes para viadutos em estruturas vidrias, atribuiu-se particular importancia a
intervencdes em espacos subutilizados e desconectados sob viadutos urbanos, demonstrando o
potencial de transformacdo e regeneracao da conectividade e da qualidade de vida urbana. Estes
exemplos sdo cruciais para a definicdo de uma abordagem de desenho urbano integrada nos viadutos
da freguesia de Santa Clara, com o objetivo de transformar esses pontos em espac¢os de conexdo e
integracao comunitaria, alinhados com as necessidades locais e os principios de uma Cidade Cognitiva.
Nos casos de estudo seguintes, analisam-se diversas abordagens que utilizam o conceito de Cidade
Cognitiva, propondo solugdes inclusivas e integradas para a regeneracdo desses espacos: (1) Tunel
Tornhgj, Aalborg, Dinamarca (2018), projetado por Marianne Levinsen e Tegnestuen Vandkunsten,
conecta os bairros de Tornhgj e Ngrre Tranders, promovendo mobilidade pedonal e ciclavel em
seguranca, sem a necessidade de atravessar a movimentada estrada Humlebakken; (2) Kent Street
Underpass, Sydney, Australia (2017), projeto de regeneracao por Johnson Pilton Walker (JPW), o Kent
Street Underpass conecta pedestres e ciclistas em uma area densa de infraestrutura viaria, facilitando
0 acesso ao Sydney Harbour Bridge; (3) Praga Fonte Nova, Lisboa, Portugal (2017), do arquiteto José
Adrido transformou o espaco sob o viaduto da 22 Circular num ambiente publico acessivel, com
espacos pedonais ampliados, uma pista para bicicletas e dreas de lazer delimitadas por bancos
continuos; (4) Folly for a Flyover, Londres, Reino Unido (2011), projeto temporario do grupo Assemble
Studio, em Hackney Wick, usou o espago sob a East Cross Route (A12) para criar um centro comunitario
temporario com cinema, performances e atividades de lazer, atraindo milhares de visitantes e
revitalizando uma zona anteriormente desativada; (5) Undercroft Skate Space, Londres, Reino Unido
(1973), espago sob o Queen Elizabeth Hall projetado por Hubert Bennet e Jack Whittle, tornou-se um
icone para a comunidade de skate de Londres. Preservado gragas ao ativismo do grupo Long Live
Southbank, o Undercroft Skate Space destaca a importdncia do uso continuo e participativo dos
espacos urbanos, transformando uma darea originalmente inativa num local de inclusdo e interagdo
social; (6) Burnside Skatepark, Portland, EUA (1990), autoria dos skaters locais, o Burnside Skatepark
sob a Ponte Burnside tornou-se um exemplo de apropriacdo urbana espontanea; (7) Baixio do Viaduto
Silva Lobo, Belo Horizonte, Brasil (2014), do coletivo Entre Arquitetos, vencedores do Concurso
Nacional de Interven¢do em Baixios de Viaduto, propde a criacdo de areas de lazer, skate, zonas de
estar e espacgos recreativos sob o Viaduto Silva Lobo; e (8) Skate Park Les Corts, Barcelona, Espanha
(2015), projetado pela SCOB-Arquitecturay Paisaje, o Skate Park Les Corts combina elementos de skate
com espagos publicos tradicionais, criando um “Landskate Park” que pode ser utilizado por pedestres,

ciclistas e skaters de todas as idades.



Estes casos de estudo evidenciam como a transformacdo de viadutos e areas subutilizadas pode
contribuir para uma maior conectividade urbana, a inclusao social e a criacdo de ambientes seguros e
multifuncionais. Cada projeto demonstra abordagens inovadoras que alinham regeneragdo urbana
com sustentabilidade e acessibilidade, proporcionando espagos vibrantes e inclusivos nas areas

anteriormente desconectadas ou negligenciadas.

Tunel Tornhgj, Aalborg, Dinamarca (2018), Marianne Levinsen e Tegnestuen Vandkunsten

O Tunel Tornhgj na Rua Astrupstien em Aalborg, na Dinamarca, inaugurado em 2018 é o resultado da
proposta vencedora por parte do grupo de arquitetura Marianne Levinsen e Tegnestuen Vandkunsten
(ps paisea, s.d.). O tunel e os bairros que separa fazem parte do projeto Tornhgj Kickstart cujo
programa visa a regenerac¢do e desenvolvimento da area de Tornhgj, promovendo-a de diversidade,
negdcios, habita¢do, educagdo e de centralidade. O Tunel Tornhgj é um elemento-chave na conexdo
entre os bairros Tornhgj a sul e Ngrre Tranders a norte. Permite a mobilidade de pedestres e ciclistas,
evitando que esta circulagdao passe pela estrada rodovidria Humlebakken bastante movimentada. Nas
areas contiguas ao tunel incluiram-se zonas de estar, brincar e lojas.

Na regeneracdo do tunel hd um pormenor de enorme importancia, a abertura zenital para permitir a
entrada de luz, em toda a largura do tunel que corresponde a separacdo central entre as faixas de
rodagem da estrada Humlebakken. Esta solucdo faz com que a passagem pedonal que era (Lanng 2014)
sentida como insegura, extensa e claustrofdbica (Figura 2.16), se torne (Levinsen 2018) num espacgo
urbano aprazivel (Figura 2.17), “luminoso, acolhedor e apropriado.”

Esta regeneracdo permitiu que as duas partes da cidade se conectassem de uma forma mais agradavel
e fluida através destes espagos desenhados e vividos, inicialmente vazios.

Os materiais utilizados sdo principalmente o betdao, madeira e os elementos vegetais.

Figura 2.16. Tunel Tornhgj. Antes da regeneragdo. © Ditte Bendix Lanng. Fonte: (Lanng, 2014).
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Figura 2.17. Tunel Tornhgj. Tunel e dreas adjacentes depois da regeneracdo; Vista de norte para Sul. © Claus

Bjgrn Larsen. Fonte: (Levinsen, 2024).

Kent Street Underpass, Sydney, Australia (2017), Johnson Pilton Walker

O tunel Kent Street Underpass é da autoria do arquiteto Johnson Pilton Walker (JPW). Liga as ruas
Kent St e Grosvenor St na cidade de Sydney, Australia. A passagem desnivelada foi construida em 1970.
(Transport for NSW, issuing body & Urban Design Roads and Waterways, author., 2023) Devido a
enorme complexidade de vias rodovidrias nesta zona, é um elemento fundamental para garantir a
conexdo de pedestres e de ciclistas entre estas ruas, separadas pela via de trafego intenso Western
Distributor que dd acesso a Sydney Harbour Bridge que liga ao norte de Sydney.

A regeneragdo contou com a opinido da comunidade. As mudancas que se pretendiam visavam
conceitos como a acessibilidade, seguranca, vigilancia, e lidico com o uso de elementos de distragdo.
Incluiram-se as ciclovias, redesenharam-se os acessos, rampas e escadas, iluminacdo e melhoraram-se
e acrescentaram-se areas verdes. Ampliaram-se zonas que no inicio eram estreitas através da
destruicdo de algumas paredes para dar aos tuneis um caracter de espaco aberto. Este alargamento
espacial permitiu melhorar a entrada de luz e garantiu uma melhor vigilancia a partir do exterior, seja
das pessoas que transitam seja das que estdo dentro dos edificios em redor.

A paleta de elementos base para projeto para este pequeno trajeto é extensa: inclui elementos lidicos
como sinos musicais; variados elementos de iluminag¢do; mobilidrio urbano; varios materiais pétreos

para os pavimentos e uma quantidade relevante de espécies de vegetagao.



Figura 2.19. Kent Street Underpass. Entrada sul da Kent street. Fonte: (Transport for NSW, issuing body &

Urban Design Roads and Waterways, author., 2023).

Praga Fonte Nova, Lisboa, Portugal, (2017), José Adrido

A Praca Fonte Nova é um projeto de requalificagcdo por parte do arquiteto José Adrido. Localiza-se na
Alameda Manuel Ricardo Espirito Santo em Benfica. O projeto (José Adrido Arquitetos, n.d.) aconteceu
pelo langamento camarario do programa “Uma Praga em cada Bairro”. A construgdo da 22 Circular na
década de 1960 criou uma separacao na alameda devido a presenca do viaduto nesta area. O espaco
sob o viaduto com o decorrer do tempo foi sendo utilizado como parque de estacionamento
automovel. A fragmentagdo que antes se verificava foi resolvida com uma redugdo do parque
automovel que deu lugar a mobilidade pedonal e espagos de lazer. No projeto foram incluidos espagos

que o autor chama de “ilhas” “delimitadas por bancos continuos em todo o seu perimetro”. As
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transformagdes mais importantes envolveram o aumento das dreas pedonais passeios e a integragao
de uma pista para bicicletas. Reutilizaram-se materiais existentes, como as calcadas e utilizou-se o

betdo em pavimentos e nos bancos.

Figura 2.20. Praca Fonte Nova. Vista para as “ilhas”. Fonte: o autor.

Folly for a Flyover, Londres, Reino Unido (data), Assemble Studio

Assemble Studio é um grupo multidisciplinar que desenvolve projetos de arquitetura, design e artes.
O projeto Folly for a Flyover (loucura por um viaduto) foi uma agdo temporaria no espago do viaduto
sob a East Cross Route (A12) quando esta cruza o River Lee Navigation, com o objetivo de dar vida a
estagnada zona de Hackney Wick, localizada a este de Londres e completamente limitada, por
infraestruturas de transporte.

A acdo decorreu durante nove semanas, recebeu cerca de 40 mil pessoas e tinha varias atividades. Na
area sob o viaduto foi construido um edificio, que simbolizava (Assemble, 2011) a casa de um morador
gue se reusou a sair, dando-se ao trabalho de a reconstruir ficando o telhado entre as duas faixas da
auto estrada. O programa era constituido por “cinema, performance e pecas de teatro com curadoria
da Assemble” em colaboracdo com outras entidades. Durante o dia oferecia-se espaco de café, eventos
e passeios de barco. A noite, filmes ou pequenos concertos. O edificio (Frearson, 2011) foi “construido
a mdo com materiais locais, doados e recuperados” A zona de Hackney Wick é caracterizada por
edificios construidos com o sistema de tijolo a vista tendo sido esta uma opgdo também para a

construgao desta casa, mas substituindo o tijolo pela madeira, com pegas de dimensdes semelhantes.



Figura 2.21. Folly for a Flyover. Desenho do viaduto. Fonte: (Frearson, 2011).

Figura 2.22. Folly for a Flyover. Construgdo da casa em pecas de madeira em substituicdo aos tijolos. Fonte:
(Assemble, 2011).

Figura 2.24. Folly for a Flyover. Passagem de cinema. © Morley von Stenberg. Fonte: (Assemble, 2011).

Undercroft Skate Space, Londres, Reino Unido (1973), autoria dos skaters

O Undercroft Skate Space localiza-se em londres junto ao Rio Tamisa no subsolo do edificio Queen
Elizabeth Hall da autoria dos arquitetos Hubert Bennet e Jack Whittle construido em 1960. E um espaco
acessivel ao publico que a partir de 1973 foi ocupado pelos skaters apesar de ndo ter sido projetado
para skatepark. Desde 2013 o espacgo é preservado em conjunto com o grupo ativista Long Live

Southbank, formado precisamente para resistir a intengdo dos proprietarios em remodelar o espaco e
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assim deixar de estar acessivel. Este ativismo resultou numa renovacdo e manutenc¢do do espaco de

forma a permitir a sua continuagdo como parque de skates (Southbank Centre, n.d.).

Figura 2.25. Undercroft Skate Space. Vista do piso térreo. Autor: Alexandros Georgiou. Fonte:

https://en.wikipedia.org/wiki/Long_Live_Southbank

Burnside Skatepark, Portland, EUA (1990), autoria dos skaters

Burnside skateboard localiza-se em Portland, Oregon, no Estados Unidos da América debaixo da Ponte
Burnside. Foi o primeiro skatepark construido pelos utilizadores e de caracter permanente (Glenney &
O'Connor, 2019), sem permissdo, na noite de Halloween de 1990 (Burnside Skatepark, n.d.). O betdo
armado foi o material utilizado. O espaco antes da construcdo do skatepark era muito frequentado por
criminosos e sem-abrigo, gerando receio na populagdo. Com o movimento gerado desde entdo estes
grupos foram-se afastando o que originou uma gentrificacdo na comunidade local. Este facto
incentivou as entidades publicas a sancionarem o projeto (Borden 2001; Howell 2008, como citado em

Glenney & O'Connor, 2019) e comegaram a dar mais importancia a estas atividades.

Figura 2.26. Burnside Skateboard. Imagem canto sudoeste. Autor: Bentzleyc. Fonte:

https://en.wikipedia.org/wiki/Burnside_Skatepark

Baixio do Viaduto Silva Lobo, Belo Horizonte, Brasil (2014), Entre Arquitetos

Baixio do Viaduto Silva Lobo foi o projeto vencedor em 2014 pelo grupo Entre Arquitetos do Concurso

Nacional de Intervengdao em Baixios de Viaduto na cidade de Belo Horizonte, Minas Gerais no Brasil.

O local é o cruzamento desnivelado entre a Avenida Silva Lobo, térrea, com Avenida Amazonas, aérea.



Segundo Teixeira (2017) o viaduto é frequentado por grupos delinquentes, onde se pode assistir a
assaltos e praticas de droga, onde ha o sentimento de inseguranca constante. E com esta preocupacio
gue as entidades publicas tém o objetivo de regenerar os espacos em viaduto.

O programa para este projeto, ainda ndo construido, pretende melhorar esta passagem, bastante
frequentada por pessoas que se deslocam por necessidade, criangas e adolescentes para a escola e
adultos nas suas ocupacdes. A proposta passa pela criacdo de areas para skate, para criancas, de estar,

ténis de mesa, mesas, sanitarios, entre outras.

Figura 2.27. Baixio do Viaduto Silva Lobo. Vista do ambiente projetado. © Entre Arquitetos. Fonte: (Entre

Arquitetos, n.d.).

Skate Park Les Corts, Barcelona, Espanha (2014) scob-arquitectura y paisaje

Projeto de 2014 desenvolvido pelo atelier scob-arquitectura y paisaje, localizado em Barcelona. (SCOB,
n.d.) O programa para o parque considera a pista de skate como uma praca. O objetivo consistiu em
combinar os elementos de skate com os elementos do espago publico habitual, percursos, vegetagao,
etc. Desta forma todo o espaco é para o skate, mas também para as restantes atividades. E um espago
publico (Daouti, 2018) que se denomina Landskate Park, que pode ser tudo em simultaneo, rua, praga,
parque ou area desportiva. Pode ser frequentado por todas as idades, nas diversas fungées, pedonal,
bicicleta, patins, skate, etc. Aproveitaram-se os desniveis do terreno para criar percursos rampeados,
a estrutura do viaduto para inserir rampeados circulares, integraram-se elementos de escadas e

corrimdos, arborizou-se para sombrear.

Figura 2.28. Skate Park Les Corts. Vista sob o viaduto. © Adria Goula Fonte: (SCOB, n.d.).
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2.3. Processo participativo

Para esta acdo, o método da entrevista informal revelou-se eficaz, pois permitiu captar percec¢des
espontaneas dos participantes sobre as intervengdes propostas para o espaco urbano. A escolha dos
sitios para a intervencao foi validada, de certa forma, através da avaliacao inicial feita pelos inquiridos.
A utilizacdo do folheto desdobravel, usando traco interrompido (Figura 2.30) por forma a que o
preenchimento fosse faseado e gerasse alguma dinamica, contribuiu para a minimizacao de influéncias
entre as seccdes e facilitou a expressao genuina das opinides dos participantes.

O uso de imagens na terceira parte, especificamente no ponto 8, onde se introduziram fotografias dos
casos de estudo (Figura 2.31) juntamente com uma das propostas, sem a explicitacdo deste ultimo
detalhe, permitiu observar rea¢des naturais e associd-las com as palavras-chave selecionadas. Este
procedimento ndo sé proporcionou uma andlise comparativa entre as emogdes evocadas nas imagens
e aquelas expressas no ponto 2, como também ajudou a explorar o impacto emocional dos elementos

espaciais na percecao dos entrevistados.

Ativacao
Desperto
Tenso Alerta
Nervoso Animado
Estressado Entusiasmado
Aborrecido Feliz
Negativo Neutro Positivo  Valéncia
Triste Contente
Deprimido Sereno
Letargico Relaxado
Fatigado Calmo

Nao desperto

Figura 2.29. Mapa circumplexo da emoc¢édo. Fonte: (Gazzaniga, Heatherton, & Halpern, 2018).

O obijetivo principal foi confrontar o ponto 2 com o ponto 8 para se verificar qual a predominancia do
sentido nos eixos, positivo/negativo e Desperto/Ndo desperto. As pessoas inquiridas ndo revelaram
preocupacdes relativamente a estas passagens, referiam que estavam “habituadas a passar por ali e
que conhecem toda a gente”. As escolhas no ponto 2 aproximaram-se do “neutro”. Contudo as
atividades escolhidas no ponto 6 e as palavras-chave do ponto 8 revelou que se o tratamento espacial
destes lugares fosse ao encontro das imagens apresentadas, atingir-se-ia o positivo com variagées
entre “desperto” e “ndo desperto”. Conclui-se por isso que seria vantajoso para a cidade melhorar

estes espacgos e permitirem-se atividades.



1 - Marque no papel vegetal por cima do mapa

com marcador.

A sua localizacdo atual.

O norte

O seu trajeto - C (comego) D (destino).

Barreiras urbanas quando anda a pé.

Espagos verdes.

2 - O que lhe transmite este espago de percurso

e como se sente?

Tenso
Nervoso
Stressado
Aborrecido
Triste
Deprimido
Apatico
Fadigado

Alerta
Animado

Entusiasmado

Feliz
Relaxado
Contente

Sereno
Calmo

Bus
Metropolitano
Comboio

Taxi

Ligeiro Individual
Mota

3 - Como se desloca pela cidade?

Trotineta
Bicicleta
Skate
Patins

A Pé

percurso?

4 - Quando se desloca a pé e estd com pressa,
como prefere o percurso?

O mais curto
O mais longo

5 - Se estiver a passear, como prefere o

O mais curto
O mais longo

6 - Que possibilidades faltam neste Percurso?

Mobilidade

Corrida Jogos

Outras sugestdes:

Passear

Animais Mesas

Ciclovias

Estacionamento

Sublinhe as suas escolhas.

Descansar Relaxar

Patins Skate

Teatro, Cinema  Parque infantil
ao ar livre

Agricultura Arvores

Jardinagem

7 - Olhando para o mapa, se tiver de se deslocar a pé da esquerda para a direita qual é a barreira que

encontra? Marque os pontos por onde consegue passar.

8 - Veja as imagens em anexo. O que acha que estes espagos Ihe transmite, ou como se sentiria?

Conectado
Contente
Deprimido
Calmo
Desencorajado
Indignado

Fascinado

Alerta
Aborrecido
Feliz
Serenidade
Inseguro
Monétono

Apreensivo

Fadigado
Animado
Nervoso
Entusiasmo
Perdido
Atordoado

Confuso

Apatico
Relaxado
Triste
Stressado
Confianga
Solidao

Surpreso

Figura 2.30. Folheto para o processo participativo. Fonte: o autor.
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Figura 2.31. Imagens apresentadas. 1 e 2 Casos de estudo. 3 Inteng¢des do autor para um dos viadutos.

A partir desta agao, compreende-se que a regenerag¢do dos trés espagos de viaduto do Eixo Norte-Sul,
ao integrar elementos que promovam uma variedade de atividades, pode de facto enriquecer a
qualidade de vida urbana e fortalecer a sensacdo de pertenca e seguranga entre os habitantes. Tal
regeneracdo urbana deve incluir um leque diversificado de usos, adaptados tanto as necessidades
praticas quanto as dimensdes culturais e recreativas da comunidade local.

Adicionalmente, as intervencbes devem ser desenhadas para maximizar experiéncias positivas,
criando um ambiente onde a comunidade possa participar ativamente nas atividades, o que
contribuird para a coesdo social e para o fortalecimento do tecido comunitario. Ao mesmo tempo, é
essencial que esses espagos contemplem dreas dedicadas a serenidade e a contemplagdo,
proporcionando um equilibrio necessario entre momentos de interagdo coletiva e oportunidades para
a tranquilidade individual. Desta forma, promover-se-ia um ambiente urbano mais equilibrado e
inclusivo, respondendo as dindamicas coletivas e as preocupagdes pessoais dos habitantes do territdrio

da freguesia de Santa Clara.



CAPITULO 3

Proposta de intervengao
Construir Lugar no Eixo Norte-Sul: Percursos de Cogni¢cao na

Regenerac¢ao Urbana da Ameixoeira e Galinheiras

O Eixo Norte-Sul divide a freguesia de Santa Clara em duas partes. Esta infraestrutura rodovidria apesar
de ter sido construida sobre os vazios que existiam, forma uma barreira num territorio que antes
estava interligado por caminhos e estradas. No presente, entre as duas partes da freguesia e a norte
da Estrada de Sdo Bartolomeu e Cal¢ada do Poco, limite sul do territério em estudo, contam-se apenas
quatro ligacGes (Figura 3.1). Trés em viaduto e uma em ponte. Destes escolheram-se dois para
desenvolvimento da proposta. O viaduto adjacente ao Parque Agricola da Alta de Lisboa e o
coincidente com a Estrada Militar em direcdo ao Largo das Galinheiras. Considerou-se importante
incluir mais um viaduto, pertencente ao concelho de Loures, e bastante proximo da area das
Galinheiras, junto ao Parque Urbano do Reguengo. Adjacente a este viaduto encontra-se uma escola
secunddria. No geral as escolas secundarias oferecem cursos que qualquer estudante pode frequentar,
mesmo que ndo pertenca a area de proximidade ou ao concelho a que a escola pertence. Estes trés
viadutos sdo importantes porque sdo pontos de percursos que ligam ambos os lados da infraestrutura.
No decorrer da caracterizagao do territdrio, percebeu-se que seria importante criar trés percursos
tematicos que coincidissem com os viadutos.

Denominaram-se percursos de cogni¢do, cada um tendo um titulo relacionado com atividades e
identidades locais interpretadas: (1) Percurso Pedagogico; (2) Percurso Comercial; e (3) Percurso

Lazer.

Percurso Pedagégico

O Percurso Pedagdgico situa-se a norte da freguesia e corresponde ao viaduto que estabelece a ligagdo
entre o Parque Infantil das Galinheiras e a Escola Secundaria de Camarate (Figura 3.1 e Figura 3.2).
Designou-se de "Pedagdgico" porque conecta duas realidades cognitivas distintas na aprendizagem do
ser humano. Neste trajeto, o conceito de "conexdo" esta constantemente presente, sendo o proprio

percurso, ao longo de uma certa extensdo, uma ligacdo e uma fronteira entre Lisboa e Loures.

43



{ — ‘ —— /_/ - ;r V7
T e ODIVELAS / (e //f\\// JI/ LY
| ) / // = / |

B l“\ / (- J_/i {/ N A
| ) , /;J/( // )‘/ 1 w\ /.‘




™ N
I‘ linheiras - AUGI
\j LO% - Galinheiras - AUG
\ D G- Al
- Quinta da Torrinha - AUGI

L\~
~. \.‘I Quinta da Mourisca - AUGI

-
. y - Ameixoeira - PER

Usos - Equipamentos / Comércio

Areas Verdes

- Zona Histarica
Areas Azuis
- Em projeto

Limite de Concelhos

Limite da area em estudo

Curvas de nivel
Percursos escolhidos

Viadutos escolhidos para proposta

Ligacoes em viaduto
Ligagoes em ponte

Forte da Ameixoeira

Eixo Nort-Sul

Estrada de Sao Bartolomeu

Calgada do Pogo

Calgada do Carriche

Metropolitano

Parque Urbano do Vale da Ameixoeira
Alto do Chapeleiro

Parque Urbano da Encosta do Olival

—
O(DOO\IO‘JU‘I-PCOI\)—'-II% ‘

Parque Oeste
Parque Agricola Alta de Lisboa
Campo das Amoreiras

—_ -
W N =

Parque Urbano do Reguengo

—
S

Zona de Horlas

[y
[$)]

Parque Infantil das Galinheiras
Largo das Galinheiras
Piscina Municipal

—_
~N o

Atletismo Municipal e Escola de Danga

=
—_ ok
©

Escola / Instituigao

n
o

Comércio
Centro Cultural Ameixogira

o
]
=1
=1
3
n
—h

45



Figura 3.2. Viadutos escolhidos — realidade atual. Fonte: Coluna esquerda conforme Figura 3.1; Coluna direita

Fonte: Autor.

A relacdo do ser humano com a terra, como uma atividade tanto necessaria quanto de
desenvolvimento, é expressa ao longo do caminho através das hortas, bem como da pecudria, com a
presenca de capoeiras e coelheiras. Sabe-se que nestas terras, nas proximidades da escola de
Camarate e antes das urbanizagGes clandestinas, era comum o pastoreio, dado serem solos humidos
e férteis.

Através deste percurso, pretende-se ndo s6 melhorar a acessibilidade entre estes espacos
fundamentais para a comunidade, mas também enriquecer a experiéncia do trajeto com elementos
gue promovam a aprendizagem e a interagdo ao longo do caminho. Com a integra¢dao de recursos
visuais e informativos, o percurso visa estimular o interesse educativo dos jovens e proporcionar um

ambiente seguro e convidativo para todos os utilizadores.



Conjunto habitacional
Resultado de concurso

Plano Pormenor
Galinheiras

PASSAGEM

Escola Secundaria
de Camarate

Eixo Norte-Sul

Centro Desenvolvimento
comunitario

Escola Basica

Plano Pormenor
Galinheiras

Eixo Norte-Sul

Feira das Galinheiras

PASSAGEM

I : Zona Comercial

Plano Via Estruturante

Eixo Norte-Sul

Parque Agricola
. Altade Lisboa

~+———7ona Historica

PASSAGEM

Atletismo Municipal e
Escola de Danca

Figura 3.3. Viadutos selecionados no Eixo Norte-Sul. Coluna esquerda, imagens de 2004 antes da constru¢do do
Eixo Norte-Sul. Fonte: - Google earth; Coluna direita conforme Figura 3.2. com a indicagdo a vermelho do que

estd em projeto. Fonte: Camaras Municipais respetivas.

Além disso, a requalificagdo do viaduto inclui a instalagdao de mobilidrio urbano e areas de paragem
que proporcionam momentos de contemplagdo e descanso, contribuindo para uma ligagdo mais
harmoniosa entre a escola e o parque infantil e, simultaneamente, fortalecendo o vinculo da

comunidade com o espago.

Percurso Comercial
O Percurso Comercial, orientado de norte a sul, coincide com a Estrada Militar e atravessa o Largo das
Galinheiras, o ponto central do bairro (Figura 3.1 e Figura 3.2). Este percurso liga o local onde

originalmente se encontrava o mercado das Galinheiras — que foi posteriormente deslocado para um
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ponto mais a sul deste trajeto, préximo ao Eixo Norte-Sul — a zona onde se localizam os
hipermercados, a sul desta infraestrutura rodoviaria. Ao longo deste caminho, encontram-se uma
diversidade de usos, incluindo escolas, uma igreja, um clube de atletismo, entre outros, sendo o
comércio a atividade mais predominante e visivel.

O objetivo deste percurso é revitalizar e fortalecer a dinamica comercial do bairro, promovendo uma
experiéncia de proximidade para os moradores e garantindo que tenham facil acesso aos servicos e
comércios locais. A concentracdo de atividades comerciais ao longo deste eixo contribui para uma
sensacao de centralidade e vida urbana ativa, incentivando a circulacdo e interacdo da comunidade.
Além disso, a regeneracgdo urbana proposta no desenho do percurso comercial funciona como um
ponto de encontro e socializacdo para os habitantes, fortalecendo os lagcos comunitarios e
proporcionando um espaco de vivéncia partilhada.

O desenho urbano deste trajeto inclui a criacdo de espacos de permanéncia e descanso ao longo do
percurso, mobilidrio urbano adequado, sinalizacdo e melhorias de acessibilidade, visando tornar o
percurso ndo apenas funcional, mas também inclusivo. A presenca de usos variados e a oferta de
comércios ao longo deste eixo contribuem para a vitalidade do bairro, proporcionando uma
experiéncia urbana rica, onde o comércio se funde com a vida cotidiana, transformando o Percurso

Comercial num eixo estratégico de conexao e interacdo dentro da comunidade.

Percurso Lazer

O Percurso de Lazer atravessa o Eixo Norte-Sul junto a Escola de Danga, localizada na Pista de Atletismo
Municipal (Figura 3.1 e Figura 3.2). Este trajeto é denominado "Percurso de Lazer" por ligar dreas de
elevada qualidade paisagistica e pontos especificos onde se realizam atividades desportivas. Um dos
seus extremos é a cumeeira topografica do Alto do Chapeleiro, que oferece uma vista privilegiada
sobre o territério em estudo, assim como sobre Odivelas. O percurso desce até ao ponto de menor
cota altimétrica no Parque Urbano do Vale da Ameixoeira, marcado pelo campo de jogos, e depois
sobe em diregdo a Piscina Municipal e ao parque infantil.

Ao longo do caminho, o trajeto passa por azinhagas e quintas que ainda resistem a urbanizagao,
oferecendo uma ligagdo entre o ambiente natural e o passado rural da drea. Em seguida, cruza a zona
histdrica, antes de atravessar o viaduto selecionado e finalizar na Escola Basica da Alta de Lisboa.

Este percurso proporciona uma experiéncia de lazer diversificada, permitindo aos utilizadores
caminhar por areas que combinam zonas urbanizadas mais recentes com areas histoéricas, criando um
equilibrio entre a natureza, o desporto e o patrimodnio cultural. A requalificacdo do Percurso de Lazer
visa melhorar a acessibilidade e a integracdo desses diferentes ambientes, oferecendo aos moradores
e visitantes uma opcdo rica para atividades fisicas e momentos de contemplacdo. Além disso, ao

conectar pontos de referéncia importantes para o lazer e a cultura, o percurso reforca a identidade e



o valor paisagistico do territério, promovendo uma maior interacdo da comunidade com os seus
espacos naturais e historicos.

|II

Estes circuitos podem ter elementos educativos relativamente a paisagem “natural” e urbana,
permitindo o caminhar despreocupado, afastado das vias rodovidrias e outras zonas mais
movimentadas. Permite o caminhante quase sem destino no sentido que é apresentado por
Bollnow (2019). A possibilidade de caminhar desta forma despreocupada é uma a¢do que estimula
emocodes, percecdes, e desenvolve a cognigao.

Com as Figuras 3.2 e 3.3 pode-se confrontar o presente com o passado e também com o futuro. Os

projetos que estdo em andamento para estas zonas, justificam a preocupacdo de se criarem estes

percursos evidenciando a importancia da conexdo oferecida pelos viadutos.
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Figura 3.4. Percurso 1 — Pedagodgico. 1-Parque Infantil das Galinheiras; 2-Viaduto junto a Escola Secundaria de

Camarate. Fonte: Autor.

Figura 3.5. Percurso 2 — Comercio. Viaduto. 1-Junto ao Mercado das Galinheiras; 2-Junto ao hipermercado.

Fonte: Autor.



Figura 3.6. Percurso 3 — Lazer. 1-Viaduto; 2-Parte baixa do Parque Urbano do Vale da Ameixoeira; 3-Vista a
partir do Alto do Chapeleiro para o Parque Urbano do Vale da Ameixoeira com Piscina Municipal no Centro;

4- Vista a partir do Alto do Chapeleiro para Odivelas. Fonte: Autor.
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3.1. Percurso Pedagogico

No percurso pedagdgico, o conjunto habitacional projetado em Loures e os novos edificios previstos
no Plano de Pormenor das Galinheiras vém conferir alguma densidade ao vazio urbano atualmente
predominante (Figura 3.7). Assim, é essencial que o tunel de passagem assegure acessibilidade e
promova uma sensacao de seguranca para os utilizadores. Embora o tlnel possua apenas as dimensdes
minimas necessarias para a sua funcdo de passagem, limitando o seu potencial, os espacos
circundantes, que permanecerao desocupados, apresentam oportunidades para serem aproveitados

de forma complementar.

Figura 3.7. Eixo Norte-Sul. No centro, zona da passagem em viaduto para a Escola de Camarate. Fonte: o autor.

A proposta selecionou o vazio adjacente ao Eixo Norte-Sul, com o intuito de criar uma relagdo com as
hortas existentes noutros pontos do percurso. PropGe-se, assim, uma horta/parque pedagdgico onde
os cidaddos possam interagir, composta por arvores de fruto, produtos horticolas e alguns animais.
Dado que o terreno é bastante inclinado, sugere-se a sua estruturagao em socalcos, uma técnica antiga
e eficiente para reten¢do da dgua da chuva. O percurso neste espaco sera exclusivamente pedonal ou
cicloviario, organizado de forma a possibilitar atividades ludicas e a instalagao de bancas para a venda

dos produtos cultivados na horta (Figura 3.8).

Figura 3.8. Percurso Pedagdgico. Terreno estruturado em socalcos. Fonte: o autor.



3.2. Percurso Comercial

No percurso comercial, a légica projetual adotada visa aproveitar o potencial da passagem, que possui
uma area ampla e permite a realizacdo de diversas atividades. Este trajeto extenso liga o Largo das
Galinheiras, a norte, ao complexo comercial, a sul, sendo intensamente utilizado por veiculos
motorizados, com uma previsdo de aumento de trafego devido ao desenvolvimento do Plano de
Pormenor das Galinheiras (Figura 3.3).

Este espaco é, no entanto, essencialmente um corredor delimitado pela fachada "cega" do
hipermercado — composta por chapas e duas saidas de emergéncia — e, no passeio oposto, por um
muro alto. Estudos sobre a relacdo entre o espago urbano e a fachada (Netto V. M., 2016) indicam que
ambientes desta natureza desencorajam o uso pedonal, levando as pessoas a preferirem o carro. Uma
alternativa de disposicao dos edificios comerciais — com as fachadas, montras e entradas voltadas
para a via publica, mesmo com um parque de estacionamento em frente — poderia ter evitado este
ambiente canal mondtono, tornando o percurso mais acessivel e atrativo para quem vem das
Galinheiras. Para amenizar a sensacao de fachada cega, propde-se a instalacdo de um plano vertical
de vegetacdo, que conferiria ao percurso um aspeto mais agradavel e acolhedor (Figura 3.10).

Como resposta as necessidades de mobilidade e interagdo urbana, sugere-se a criagdo de uma ciclovia
que conecte os hipermercados ao Largo das Galinheiras, além da requalificacdo dos passeios. No
trecho entre a passagem e os hipermercados, propde-se a remocdo do estacionamento automovel
junto ao passeio, permitindo a inclusdo da ciclovia e assegurando uma largura adequada para o
passeio, pontuado por areas arborizadas e abrigos que oferecem prote¢do contra a chuva,
proporcionando momentos de descanso ao longo do percurso (Figura 3.9).

Para tornar este espago de passagem mais acolhedor e funcional, sugere-se a inclusdo de elementos
ludicos para criangas e mobilidrio urbano que promova atividades de convivio e estadia. Esta
abordagem visa transformar o percurso num ambiente confortavel e atrativo, funcionando ndo apenas
como um ponto de passagem, mas também como um local de interagdo e descanso, reforcando a
conexdo entre a comunidade e o espago comercial, com impacto positivo na coesdo social e na

qualidade de vida urbana.
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Figura 3.9. Percurso Comercial. Reestruturagdo de passeios e insergdo de ciclovia e arvores. Fonte: o autor.

Figura 3.10. Percurso Comercial. Grelha para suporte de elementos vegetais em planos verticais altos. Fonte: o

autor.



3.3. Percurso Lazer

O Percurso de Lazer, sendo o mais extenso, destina-se a pessoas que preferem caminhar ou andar de
bicicleta, evitando as vias de maior trafego. Na passagem pelo viaduto, pretende-se criar um espacgo
vibrante e multifuncional. As suas dimensdes mais amplas, em comparagcao com 0s outros percursos,
permitem a realizacdo de atividades desportivas e recreativas. A inclinacdo natural do terreno
possibilita ainda a criacdo de um espaco dedicado a eventos, com palco e plateia, aproveitando o
desnivel para uma disposicdao em anfiteatro, proporcionando uma experiéncia versatil e enriquecedora

para os utilizadores (Figura 3.11).

Figura 3.11. Percurso Lazer. Inten¢Ges para o viaduto. Fotomontagem produzida pelo autor. Fontes: Imagens

dos casos de estudo.

A proximidade ao Parque Agricola da Alta de Lisboa apresenta uma oportunidade para a criacdo de
espacos de exposicdo e venda de produtos agricolas, em continuidade com a légica de interacdo e
sustentabilidade abordada no percurso Pedagdgico. O projeto em curso no seguimento da construcdo
da Via Estruturante da Ameixoeira, que substitui a AUGI da Quinta da Mourisca (Figura 3.3) e prevé a
construcgdo de edificios habitacionais, contribuird para um aumento da densidade populacional nesta
area, o que reforga a necessidade de regeneragdo do viaduto.

O trogo do percurso que conecta o viaduto ao lado leste da freguesia de Santa Clara, passando entre
o Parque Agricola da Alta de Lisboa e a Escola de Danga, termina num lango de escadas com cerca de
quatro metros de desnivel (Figura 3.12), o que exige uma solugdo de acessibilidade para garantir a

fluidez e a inclusdo no trajeto.
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Figura 3.12. Percurso 3. Passadico terminado em escadas. Fontes: o autor

Pode verificar-se no mapa geral (Figura 3.1), que esta passagem tem uma enorme importancia porque
a mais préxima esta a sul e obriga a percorrer uma grande distancia. S6 para se ter uma nocdo, este
trajeto percorrido de forma direta mede duzentos metros. Tendo de ir até a rotunda a sul mede

novecentos metros.
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Figura 3.13. Gestdo da agua. Fonte: (ps paisea, n.d.a)

Conectar as pessoas e o ambiente (Streefland, 2021) exige que se pense no tema da 4gua. As cidades
estdo cada vez mais densas, com grandes areas impermeabilizadas. Aproveitar esta dgua para a rega
de zonas verdes e hortas é imprescindivel (Figura 3.13). A inser¢do de infraestruturas para
manuseamento da dgua da chuva com diversas tipologias (Cormier & Pellegrino, 2008) como os jardins

de chuva, bacia de sedimentagao, canteiros, bio valetas, lagoas pluviais € uma opg¢ao a ter em conta.



Figura 3.14. Infraestruturas para manuseamento da agua da chuva. Jardim de Chuva. Canteiro pluvial.

Fonte: (Cormier & Pellegrino, 2008)

Sugere-se que os novos edificios tenham o sistema de cobertura verde para utilizar 4 4gua pluvial, mas
também um sistema que canalize a 4gua em excesso para depdsitos, localizados na proximidade de
zonas verdes ou hortas. A distribuicdo das diversas tipologias ao longo dos percursos projetados
garante uma filtragdo da dgua para o solo antes de entrar nos sistemas de canalizagdo das aguas
pluviais, evitando-se assim a sua perda. Um ambiente urbano com infraestruturas de verdes e azuis

ajudam ao aparecimento de aves.

{

Figura 3.15. Depdsitos para retencdo de 4gua no espago publico. Fonte: o autor. Baseado em Sonsbeek

sculpture pavilion de Aldo van Eyck (Campos Uribe, Pastor, Montes, & Ventura, 2019).
O percurso de Lazer serda enriquecido com elementos ludicos para criangas, incentivando a

permanéncia de familias nas ruas e tornando o trajeto mais apelativo. A redugdo da circulagdo

automovel e a reconfiguragdo das areas de estacionamento em favor destes elementos, juntamente

57



com a ampliacdo do espaco destinado aos pedes, promovem a mobilidade pedonal e cicloviaria. Esta
abordagem assegura, ainda, a inclusdo e acessibilidade para pessoas com mobilidade reduzida,

contribuindo para um ambiente urbano mais seguro, acolhedor e socialmente integrado (figura 3.16).
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Figura 3.16. Percurso 3. Ambiente projetado debaixo do viaduto. Fonte: o autor.



CONSIDERACOES FINAIS

Na regeneragao urbana dos territérios da Ameixoeira e das Galinheiras, a criagcdo de percursos de
cognicao, associados a trés viadutos da infraestrutura urbana Eixo Norte-Sul, emerge como uma
estratégia de desenho urbano para promover a integracao social e valorizar o espaco publico.

Os trés percursos — designados como Comercial, Lazer e Pedagégico — sdo concebidos para
proporcionar diferentes tipos de experiéncias que exploram a identidade local e fortalecem a ligacao
entre os habitantes e o territdrio. Aproveitando os viadutos do Eixo Norte-Sul, que historicamente
atuam como barreiras fisicas e visuais, a proposta visa transforma-los em espacos de interacdo social
e mobilidade alternativa, ressignificando-os como pontos de encontro e integragdo comunitaria.

Este estudo “Construir Lugar no Eixo Norte-Sul: Percursos de Cognicdo na Regeneracdo Urbana da
Ameixoeira e Galinheiras” explora, assim, como a regeneracdo dos viadutos, através de uma
abordagem sensivel a identidade e as necessidades da comunidade, pode transformar a fragmentacgdo
territorial em oportunidades de coesao social, melhorando a qualidade de vida urbana e consolidando
o sentimento de pertenca entre os habitantes.

Neste contexto, os conceitos de "Espaco Hibrido", "Espaco Hodoldgico" e "Espaco de Encontro e
Meméria" orientam a andlise e fundamentam o potencial destes percursos. O "Espa¢o Hibrido"
caracteriza-se pela flexibilidade de uso dos viadutos e dareas adjacentes, que funcionam como
ambientes de permanéncia e atividades multiplas, indo além das fun¢Ges convencionais de pragas ou
ruas. O "Espaco Hodoldgico" refere-se ao papel dos viadutos como caminhos indispensaveis para a
mobilidade, proporcionando a distancia mais curta para a travessia entre bairros e melhorando as
condigdes de acessibilidade e seguranca para os pedes. Ja o "Espaco de Encontro e Meméria" destaca
a importancia destas passagens como locais onde pessoas de diversas origens podem interagir,

gerando memodrias e construindo uma nova identidade coletiva.

Espaco Hibrido

O interior dos viadutos dos percursos Comercial e Lazer e o espaco adjacente ao viaduto do percurso
pedagdgico, possibilitam ambientes convidativos a permanéncia de pessoas. Mas também possibilitam
variadas atividades como ja foi referido. Consideraram-se espacos hibridos por esta alternancia. Ndo
apresentam as caracteristicas comuns dos elementos usuais que constituem o espac¢o urbano, praga,
rua ou mesmo vazios urbanos. Aparecem pela inser¢do de uma infraestrutura no territério, sobre um

ambiente de quintas que antes ja revelava um espago em alternancia, a passagem do natural para o
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artificial com o assentamento do homem no lugar da quinta para tirar proveito dela. Estas atividades
ou eventos adaptam-se a forma-conteddo (Santos M. , 2002) existente, mas também a alteram,

produzem um novo significado.

Espaco Hodoldgico

Os viadutos como se verificou, sdo as passagens mais préximas que interligam ambos os lados dos
percursos. O territdrio em questdo ndo permite escolhas. A Unica escolha possivel para evitar ou para
facilitar o atravessamento é a utilizacdo de um transporte motorizado, pois a distancia a percorrer
devido a essa escolha é enorme, como se exemplificou no caso do percurso do lazer. Desta forma a
distancia mais curta serd a que coincidir com os viadutos e, portanto, a distancia hodoldgica coincide
com a direcdo hodoldgica (Lewin, 2023, como citado em Bollnow, 2019). Para as pessoas que se
deslocam a pé, passar por estes viadutos pode ndo ser o melhor caminho a escolher, seja pelo
sentimento de inseguranca seja pela sua condicdo fisica. Um melhoramento destas passagens como
foi referido anteriormente que garanta as pessoas seguranca e acessibilidade, psicologicamente

transforma o espaco em hodoldgico (Bollnow, 2019).

Encontro e Memdria

As passagens e as areas que as circundam tém uma caracteristica que pode ser vista como uma
potencialidade, porém também uma desvantagem. E possivel considera-las como terra de ninguém.
Sendo os elementos de ligacdo entre as duas partes da freguesia, ndo se poder dizer que pertencam,
mais aqui ou ali. Também ndo podera dizer-se que pertencem apenas a freguesia, pois o espaco é
publico, portanto qualquer cidaddo podera atravessa-los. Considerando esta perspetiva, serdo espagos
que possibilitardo o encontro de pessoas. Esta particularidade permite que pessoas de varias culturas
se encontrem num espago apenas para disfrutar das atividades ou apenas pelo encontro em si. Estes
espacos poderdo ser considerados de ndo-lugares (Augé, 1998) por lhes faltar a identidade. Por outro
lado, podem vir a construir-se lugares, porque o encontro dd-se num determinado lugar, é o “rendez-
vous” (Simmel, 2023), e esta sempre associado a acontecimentos que geram lembranca e criam uma
memodria.

Conclui-se que, ao proporcionar um ambiente urbano mais inclusivo e acessivel, esta intervengdo
oferece um modelo de regeneracdo urbana centrado na valorizacdo do espaco publico como um

elemento fundamental para o bem-estar e a memdria coletiva das comunidades que o habitam.
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pode ser uma aliada no processo de
transformacso das cidades em o
gares mais indusives e resilientes.
Para tal, é preciso contar com a
participacio ativa de todos, gars -
tindo solugdes indusivas ¢ acessi-
veis, bem como transparéncik no
tratamento dos dados ¢ participa-
¢do ativa no processo de tomada de
decisdo, Somente assim serd possi-
vel construir um sisema cogniti-
vo, que atenda is necessidudes de
todos os cidadios. ®
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Entrevista a Carlos Smaniotto Costa e respetivo Consentimento Informado

Efetuada por Paulo Saiote em 09/11/2023 as 11:00 h

PAULO

Bom dia, novamente, ah, portanto, & uma entrevista, no ambito do Mestrado integrado em arquitetura, ah para, para
a unidade curricular Projeto Final de Arquitetura, em que a entrevista vai, ah, fazer parte do livro final, livro de tese,
ah, vai, e vai aparecer em anexo.

Portanto, o Professor Carlos Smaniotto, portanto concorda que seja feita a gravagdo, nao €7

SMANIOTTO

Sim, concordo.

PAULO

Ok, pronto eu meu nome € Paulo Jorge IIhéu Saiote sou aluno deste, deste grupo de, de Projeto Final de Arquitetura,
em que se td a desenvolver, um trabalho, ah, a nivel de, de planeamento urbano, projeto urbano em que se vai desde
amacro escala até a microescala, habitacdo, ah, na zona da Ameixoeira, em Lisboa, portanto é a parte norte, chama-
se a Alta de Lisboa. Ah, portanto, e relativamente ao meu Tema para tese, ah, queria colocar 3 questoes que sao as,
ah, que sdo as indicadas, em que a, a principal, devido a, a eu ter j4 feito algumas ah pesquisas, mas continuo ainda
com algumas davidas, o que é que é isto da cidade cognitiva? E entdo era isso que eu, esta é a primeira, a primeira
questdo em que, portanto, agradeco desde ja se o professor conseguir, conseguir claro que consegue, mas que dé
mais, mais alguns conhecimentos, ah, relativamente aquilo que eu ja consegui, para 0 que é que é isto da Cidade

Cognitiva.

SMANIOTTO

02:15m

Sim esse é um tema que para nos & bastante interessante, eu sou, ah, eu vinha daarea da, da arquitetura da paisagem,
fiz 0 meu doutoramento em, em planejamento urbano e sempre me interessou muito a inter, a interagao entre o
espaco publico a cidade, o espaco construido, e, e aqui ha sempre a questdo de como as pessoas percebem, como
as pessoas usam e que valores ela, elas ddo ao espago urbano, n6s sempre usamos a cidade muitas, e muitas vezes
ndo, ndo racionalizamos, nao nos perguntamos como € feita a cidade, para quem é construido a cidade e

simplesmente a usamos e eu creio que nesse ponto nds temos na investigagdo, nos temos, ah, uma grande tarefa e



tentamos entender, ah, como podemos usar a cidade também no sentido de educar as pessoas para que elas se
reconhecam com mais facilidade, ah, os investimentos na cidade que elas também possam, ah, fazer parte dessa,
dessa tomada de decisdo, por isso eu, eu sou um dos defensores daquilo que nos chamamos de educacdo territorial,
ah, € uma drea de investigagdo que nos temos tentado, ah, aprofundar na Universidade Lus6fona, onde eu leciono e
onde nos temos varios projetos de investigagdo, e exatamente isso para entendermos, como podemos usar a cidade
como meio, como topico, de, de ensino, mas também como lugar de ensino, a sua combinagdo entre, ser a cidade
ser um tema e cerfamente o local de ensino, ah, & isso que nos entendemos como cidade cognitiva, pelo menos na
nossa, ah, versdo, e tentamos desenvolver em vdrias, vdrias atividades de investigagdo também com 0s nossos
estudantes, eu creio que essa é, dh, o fundamento basico que nos guia nessa, nessa empreitada, nessa tentativa de
tirar mais conhecimentos sobre a educacdo territorial, € a, ou educacdo urbana dependendo do espaco que nés

falamos.

PAULO

4:42

Portanto, ah, portanto, para, para, portanto, ha uma divida que eu que eu tenho tido que, portanto, isto da cidade
cognitiva estd sempre muito associada as, as, as TIC, ndo é? Portanto, as tecnologias de informagdo, em que, muito,
muita informacao, ah, parece que dé a entender que esta questdo da cidade cognitiva, aparece, agora, principalmente
por causa das tecnologias de informagdo, mas ndo, ah, o que eu, ndo sei se concordo completamente, porque era
como o professor estava a dizer, ah, a, a base fundamental que é aquela que o professor referiu agora, ah, se calhar
ndo passa bem, so pelas tecnologias de informacao, esse ndo sera o ponto principal, ndo €7 Ah, esse serd mais uma
ajuda a que a cidade possa ser cognitiva, eu gostava que pudesse consequir interligar isto do conceito com, com,

com isto das tecnologias.

SMANIOTTO

5:53

Ah, sim sim, as tecnologias sdo, tdo-se transformando num grande meio de nos, nos comunicarmos que nos
interagimos, isso tambam acontece ndo somente entre pessoas, Ndo €, com as outras pessoas, Mas com 0 NOsso
proprio ambiente, e, eu creio que as TIC ou as tecnologias de informagdo e comunicagao ah, tao-se tornando
realmente um mediador nesse, nesse uso, com elas estamos questionando varias, varias questoes, entre elas a
cidade cognitiva, a cidade, a, a cidade smart city, ndo €, a cidade inteligente ou a cidade, ah mais resiliéncia, a cidade
sustentavel, eu creio que com isso também ah, as novas tecnologias nos, nos, ah, impoe uma nova, uma nova visao
da, da forma como temos tratado a cidade, criado as cidades construido as cidades, claro elas oferecem, oferecem
muitas oportunidades, ah, ndo sdo uma, uma solugdo ah, digamos, como € que eu poderei dizer ndo é uma solugdo
paradisiaca né que no futuro a cidade, as cidades inteligentes ou as smart cities sao resolver todos os problemas,

nos estamos vendo, descobrindo isso agora que elas, as tecnologias sao um meio, permaneceram um meio, mas
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ndo sdo o fim, do nosso, da nossa jornada em relacdo & cidade inteligente, a cidade educativa, a cidade, inclusive, a
cidade &h resiliente, a cidades sustentada, ai surgem varios, varios temas, varios topicos e varios, ah, ah e varios, e-
words que sao muitas vezes apelativas, muitas vezes, pensamos que ser algo diferente, mas, em suma, 0 que nos
temos € a cidade fisica de hoje, € a insergdo dessas tecnologias, eh nos temos verificado vérios projetos que elas
podem sim ser um bom, ah, meio, pode ser um bom instrumento, pode ser uma aplicativo interessante para
contactar-mos as pessoas, para mostramos as pessoas, o, 0, 0 seu papel na construgdo da cidade, mas ela sempre
Serd um meio g, e, e isso talvez & um dos pontos frageis dessas, dessas novas tentativas, de tentar dar as tecnologias
digitais um papel maior, um papel quase decisivo nessas cidade, mas na realidade ndo sdo porque sdo somente um
instrumento e, claro, mesmo com & com a inteligéncia artificial, a, ainda temos um longo caminho a percorrer por
aqui, esses instrumentos decidam pela, pela construcdo das cidades, pela, pela, pela feicdo da cidade né, ah, no
entanto, para nos € a TICs permanecem um instrumento, um meio claro, cada vez mais importante, eles abrem
oportunidades, ah, até agora ndo, ndo pensadas, né, na interacdo com as pessoas na construgdo de informagoes, na
passagem de comunicagoes, as pessoas sobre vérios aspetos da cidade né, e, e, e i$so, quase no comeco nos
embebedou, todos comegamos, uau, temos aqui uma, uma solucdo para todos os problemas, mas aos poucos nos
estamos percebendo, que ndo, que ndo & bem assim, estamos nos tornando novamente depois dessa, uma quase
como uma ah, ressaca de tanto a tecnologia percebendo que, ndo é bem assim, nds temos uma cidade fisica, que
tem seus problemas e tem, que tem as pessoas que vivem nela, ndo, temos ainda procurado, estamos ainda
procurando, procurando por solugdes, mais, mais sustentaveis, mais resilientes, portanto, a tecnologia tem sim um
papel cada vez mais importante nessa interagdo entre o, o ser humano, o meio ambiente, e vai, provavelmente vai,

ser cada vez mais importante, mas ndo, ndo, nunca passard de ser um mediador em que esses dois sistemas, né.

PAULO

10:35

Pronto, agora, ah tinha aqui uma segunda questdo, que, portanto, que eu digo como se desenham espacos hibridos
quando hd confrontos culturais e maneiras de estar diferentes, portanto, eu acho que os espacos hibridos, hibridos,
estdo um bocado relacionados com isto do que é que é a cidade cognitiva, e entdo, por iSso € que eu insiro aqui esta

questao dos espagos de hibridos.

SEMANIOTTO

11:04

Esse esse espago hibrido ele pode ter caracteristicas bastante diversas, ndo €, ndo ha uma receita desse espago
hibrido, ah, hd tanto dh, integramos, nos, percebemos no projeto que eu coordenei, por exemplo uma frente livre, na
época pioneira sobre a insercdo dessas tecnologias digitais no espaco publico, verificamos que hd varias
oportunidades ou vérios tipos de insergdo, nos temos, por exemplo, as proprias redes sociais, € um tipo de insergao

onde a troca onde é a troca de informagdo, onde ha a interagdo das pessoas entre si a respeito de um espago, € o



caso de muitos grupos que usam Facebook, por exemplo, para, para troca de informacoes para a, para um ativismo,
a respeito do espaco publico, e hd aqueles espagos em que hd uma tecnologia em relagdo aos, aos equipamentos,
né, sequndo os equipamentos mais inteligentes que reagem a, & interacdo com as pessoas, ah, ainda & um pouco
futurista essa ideia, mas ah, eu creio que esses espacos hibridos, o, o que € bastante importante, claro, a necessidade
de oferecermos um espaco para que as pessoas possam usar, que cumpra os desejos das, os anseios dessa, dessa
populagdo, dessa camada da populagdo, e cada vez eu creio que na cidade esta sendo, cada vez mais importante,
observamos, uma multiculturalidade das, da sociedade, das comunidades, & um fator importante, talvez aqui as
proprias redes ou as proprias tecnologias tém um papel importante na, na comunicagao entre esses diversos grupos
culturais, esses diversos grupos ah, esses diversos grupos que, que, facilitaa comunicagao, facilita a, o intrusamento,
e eu creio que isso é uma questao que ah, vai nos ah, acompanhar por bastante tempo, que as cidades estdo cada
vez mais multiculturais em varios aspetos ah étnicos, ah, e com isso, outras caracteristicas ne, ja nan, ndo, nao
existe, jd quase ndo temos, principalmente aqui na europa, ndo muitas cidades mais, ah, como (), em que hd uma
sociedade mais homogénea, eles estdo cada vez mais heterogéneas, e isso, claro, impoe certas certas a, certos
desafios para nos que construimos a cidade, trabalhamos com a cidade, eu creio que um caso bastante tipico,
bastante evidente em Lishoa, € o caso da Praga Martim Moniz, ndo, nos verificamos quem usa essa
multiculturalidade, essa multidiversidade de uso, em si é, € um desafio, nao temos ainda solugoes, ndo & somente
um caso o exemplo de Lisboa, ah, eu vivo parte da, do meu tempo também na Alemanha, é o que realmente acontece
nas cidades, estdo cada vez mais miscigenadas cada vez mais, eh, multiculturais, e isso traz vdrios, varios aspetos
de, de, de, de, vérias questoes a respeito da construgdo da cidade e principalmente do espaco publico, onde que as
pessoas interajam se encontram, eh, eu, estou agora na Alemanha, e, e hoje percebi, eu estive na estacao central
dos comboios aqui, existe uma praga enorme, na frente, s6 que nao hd bancos, ndo hd lugares pra, pra as pessoas
permanecerem, isso foi, foi realmente querido pela pela cdmara, para que as pessoas N0 permanecessem muito
tempo nestes |ugares, porque hd uma insercdo muito grande aqui de vérias culturas, porque é o espago onde as
pessoas se encontram, e com, com essa grande imigragdo que a Alemanha vem sofrendo nos dltimos anos, essas
ondas de imigracao, ( ), também transforma o espago publico, que ha umas nova novas caras novas pessoas, novas
culturas usando dividindo o mesmo espago, mas € bastante estranho, nds pensarmos na construcdo de espacgos
hibridos com a inser¢do de tecnologia, quando nos ndo oferecemos 0s elementos bdsicos, e fisicos ndo, que
favorecem o uso do espago da cidade, né, eu creio que € o interesse de todos que a cidade que conseguimos seja
usada, seja divida seja, compartida, e € estranho nos pensarmos, que ainda conseguimos espacos piblicos onde as
pessoas nao sdo, bem queridas, né, e é somente no espago que elas percorram mas nao permanegam nesse espago,
porque exatamente permanecer nesse espaco, que é pablico, que é pensado para as pessoas, de repente, a sua
permanéncia pode causar, ah, algum, eu ndo diria risco mas algum, algum problema né, é estranho pensarmos nisso
que de um lado estamos tao avancados em tecnologia e pensamentos tecnologicos, enquanto cidades basicas como

um banco, uma drea sombreada, uma drea solarada, ndo €, ndo €, nao & construido na cidade.

71



PAULO

16:50

Pronto, e depois colocava-lhe aqui mais uma questao, ah e agora esta € um bocadinho mais, ah, focalizada na nossa
zona, ah, porque aquela zona, &, € uma zona de alguma pobreza e de, portanto, muitos, dessa fal multiculturalidade
que o professor refere, ah, mas € uma zona de poucos meios, as pessoas, Ve-se (ue as pessoas Vivem com poucas
condigoes, e entdo aquilo que eu pergunto é, de que forma é que conseguem estas TIC, resolver problematicas numa

populacdo sem condigdes economicas & sem conhecimentos.

SMANIQTTO

17:40

(Risos) Primeiro () uma das questoes & que o urbanismo, o planejamento urbano, planeamento urbano nao sao
aptos a resolver todas as questdes sociais, nos temos aqui, varios, varios componentes que transformam nosso
trabalho muito desafiante, mas nos nao temos 0s meios para resolver todas as questdes econdmicas & sociais, mas
eu creio sim que, e a experiéncia tem mostrado quando nas investimos no espaco publico, eh, independente da
camada, independente do poder aquisitivo, do poder econoémico, de quem nos dirigimos esse trabalho, mas investir
em espagos de qualidade, espagos com bom desenho com bons equipamentos, traz retornos, porque é justamente
nessas dreas e em qgue a populagdo tem menos recursos, sdo as dreas onde provavelmente as pessoas usam mais
espago publico, porque o espago privado é restrito, ah, dividido com vdrias pessoas, quer dizer entdo, o espago
publico tem um papel também muito importante, éh, nessa interagdo entre as proprias pessoas da mesma familia,
porque € normalmente no espago publico pessoalmente em quando o clima é mais favoravel, quando a temperatura
mais favoravel, permanecem a maior parte do tempo, e isso talvez, € uma questdo bastante importante, nos
trabalhamos esse espago, mesmo para essas populagoes mais pobres, com 0S mesmos meios, com 0S Mesmos
investimentos daquelas populagoes mais abastadas, €, é 0 que ndo acontece muitas cidades, ndo é, muitas vezes as
dreas menos ah, privilegiadas sao aquelas onde nos encontramos muito menos espagos verdes por exemplo, muito
MEenos espagos sociais, porque aqui, € claro, a luta pelo espaco € muito maior e também aquela populagdo que tem
menos poderes, eh, de reivindicar, ah, perante as camaras, perante, perante o poder pablico, uma solugao mais
imediata, melhor para os seus problemas, ndo é, eh, elas proprias ndo tBm as vozes para isso, ndo tém poder para
IS0, enquanto que a populacdo mais abastada tem outros meios para, para garantir esses servigos basicos, né, e
entre esses servigos basicos, eu, eu, digo que & necessario nos temos o espago publico, nos temos o espago verde,
porque aqui (é onde a sociedade que respira) onde ha um espaco de interagao por todo esses, essas questoes, né,
mas, ah, a experiéncia mostra, por exemplo, na Colombia, onde ha investimento publico, ah, com bons arquitetos,
com boa arquitetura, com bom design exatamente nessas zonas de poder aquisitivo muito menor, porque isso
também atrai novas investimentos atrai ao retorno desse investimento, né, e, portanto, ha a questio aqui da, da
qualidade da arquitetura, qualidade do desenho. E extremamente importante, né, para que haja como, que funciona

como uma bola de neve, fazendo novos investimentos, fazendo novos retornos a camara, né.
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ANEXO B

Fases da evolugdo da proposta

Fase 1
Fase 1

Fase 1
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