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Resumo

O impacto dos avancos tecnoldgicos hoje é uma realidade universal, podemos
afirmar que quase todos hoje sentimos os efeitos dos avancos da tecnologia. No sistema
de educacdo sdo notaveis as vantagens que as tecnologias tém trazido, através dos
sistemas de e-learning, temos acompanhado como essa nova metodologia de ensino tem
tido vérios éxitos em toda a parte do mundo. O objetivo é propor uma técnica de
levantamento de requisitos que devem constar numa plataforma de ensino, segundo o
ponto de vista de alunos universitarios, tal como implementar um prototipo de software
para apoio ao ensino universitario em Angola. Foram realizadas entrevistas com
estudantes universitarios angolanos de universidade publicas e privadas, os dados das
entrevistas foram processados com ajuda da ferramenta Leximancer, que permitiu
elaborar um mapa de conceitos com cinco principais temas (plano, partilha, aplicacéo,
tecnologia e aluno), cada um desses temas tem conceitos associados que deram origem a
um conjunto de requisitos implementados no prot6tipo desenvolvido, o protétipo resulta
da customizacéo da plataforma Moodle com base nos requisitos que resultaram das
entrevistas com os estudantes. Depois da implementacdo do prot6tipo foram realizados
testes com estudantes universitarios angolanos, seguidos de questionarios onde todos 0s
estudantes consideraram o prot6tipo Util, com base na resposta positiva dos alunos sobre
0 prototipo, préximos estudos poderdo avaliar o desempenho dos estudantes
universitarios angolanos durante o ano letivo usando o prot6tipo e comparar o nivel de

produtividade.

Palavras-chave: Moodle; Sistema de Informacéo; E-Learning; Angola; Sistemas de
ensino.
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Abstract

Nowadays, the impact of technological advances is a universal reality, almost
everyone feels the effects of technological advances. In education systems, the
advantages that technologies have brought through e-learning systems are remarkable.
We have been following how this new teaching methodology has had several successes
cases all over the world. We aim to propose a technique of requirements gathering that
should be included in a teaching platform, from college students' point of view, and
develop a software prototype to support university education in Angola. We conducted
an open questionnaire distributed among Angolan university students, from public and
private universities, we used Leximancer, to generate a concept map consisting of five
main Themes (Plan, Share, Application, Technology and Student). Each of these themes
has associated concepts which allowed us to gather a set of requirements used in the
process of the development of the prototype, the prototype resulted from the
customization of the Moodle platform based on the requirements gathered from the
interviews with the students. After the implementation of the prototype, tests were
carried out with Angolan university students, followed by questionnaires where all
students considered the prototype useful. Based on the students' positive response about
the prototype, further studies can assess the performance of Angolan university students
during the school year. using the prototype and compare the level of productivity.

Keywords: Moodle; Information System; Angola; E-Learning, Education system.
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Introducéo

Capitulo 1 — Introducéo

1.1. Enquadramento do tema

Embora tendo as suas consequéncias negativas, € bem notério que a evolucgdo da
tecnologia tem trazido beneficios incontiveis a todos nos. No Sistema de ensino por
exemplo, é crescente os sistemas de informacdo que tém como objetivo facilitar o
aprendizado. No entanto, infelizmente a tecnologia ndo cresce com a mesma rapidez em
todos os paises (Internetworldstats, 2019), em Angola por exemplo ndo existem sistemas
de informagdo padrdes que facilitam a interagdo entre docentes e discentes, como 0

moodle por exemplo.

Angola é um pais em crescimento, dados da UNESCO (UNESCO, 2019)indicam que
Angolaem 2017 tinha uma populacédo de 29.817.000 de habitantes e com um crescimento
populacional anual de 3.30%; Angola tinha 2.086.887 habitantes no ensino pré-primario,
5.524.854 de habitantes no ensino primario, 4.350.601 de habitantes no ensino secundario
e 2.712.939 habitante no ensino superior, a figura 1, mostra o crescimento relativamente
a0 acesso ao ensino superior em Angola de 2006 a 2016.

% 20 !
18
14
14

12
10

: I

2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2015 2014

S = R

Figura 1- Crescimento do ensino superior em Angola, (UNESCO, 2019)

Atualmente com uma populacéo perto de 32 milhdes de habitantes, pode se considerar
que atecnologia tem crescido em Angola, um bom exemplo é o0 acesso a internet , dados
apontam (Internetworldstats, 2019) que em dezembro de 2000 Angola tinha apenas
30.000 utilizadores de internet em contraste com 20 de Junho de 2019 que Angola ja tinha
7.078.067 de utilizadores de internet, registando assim um crescimento de 23.493% ; O
site Internet World Stats (Internetworldstats, 2019), aponta ainda que em 31 de
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Introducéo

Dezembro de 2018 Angola tinha 27.400.000 subscritores no Facebook. A Figura 2
mostra um grafico com uso individual da internet pelos habitantes do ano 2000 a 2018.

Line <, Share (@) Details

Figura 2 -Percentagem de Individuos que usam a Internet em Angola.

Como pudemos observar, existe uma forte afluéncia de alunos ao ensino superior , a
figura 1 mostra que em 2015 e 2016 mais estudantes ingressaram ao ensino superior e a
figura 2 mostra que os habitantes cada vez mais usam internet, portanto uma plataforma
de apoio ao ensino superior, uma vez que existe cada vez mais acesso a internet , seria
uma mais valia para o desenvolvimento académico dos estudantes universitarios cujas as
instituicOes de ensino ndo tém ferramentas uniformizadas para partilha e gestdo de

conteudo.

1.2. Motivacéo e relevancia do tema

Em Angola ao contrario de Portugal, ndo existem oficialmente Ambientes virtuais de
aprendizagem, (Al-ajlan & Zedan, 2008) , que podem ser usadas no ensino, algumas
universidades tém pequenos repositorios de conteudos, que néo sdo usados pela maioria

dos estudantes por falta de eficacia e utilidade.

Dessa observacgéo surgiu a necessidade de questionar potenciais utilizadores sobre 0s
requisitos que acham uteis numa plataforma educacional e desenvolver um protétipo de

uma aplicagdo com propdsito educacional, (Giraffa, Marczak, & Prikladnicki, 2005), que
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além das funcionalidades que serdo obtidas através de boas técnicas de levantamentos de
requisitos (Batista & Carvalho, 2003) , (Gomes & Wanderley, 2003), a aplicacdo
permitira uniformizar os repositérios de contetdos o que ajudara a resolver parte do

problema.

1.3. Questdes e objetivos de investigacao

Com este estudo pretende-se compreender a eficacia e importancia duma aplicagdo de
apoio ao sistema de ensino na relagéo entre professores e alunos com o intuito de melhorar
0 aproveitamento escolar. Neste ambito surge a seguinte questdo de Investigacdo: Qual
a percecdo dos estudantes universitarios angolanos, sobre as funcionalidades que
uma aplicacéo de apoio ao ensino deve incluir de modo a melhorar aproveitamento

escolar?
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1.4. Objetivos Gerais

Este projeto visa avaliar o impacto de uma aplicacdo de apoio ao ensino na relacao
entre professores e alunos. Pretende-se desenvolver uma ferramenta de apoio ao sistema

de ensino designada por “Fala comigo!” tendo em conta as camadas mencionadas por

(Pressman,2001).

Pretende-se desenvolver uma solucédo diferente das solucGes existentes, sendo assim,
um software educativo (Scherer et al., 2006) e (Bastos & de Oliveira, 2000), no nivel
relacional e criativo (Vieira, 2018), para tal pretende-se determinar um conjunto de

objetivos:

o Determinar uma ferramenta para o desenvolvimento de um protétipo de
software educacional.

o Realizar um questiondrio de perguntas abertas, culminando no
levantamento de requisitos para o prototipo a ser desenvolvido.

o Desenvolver um protétipo de software educacional para apoio ao ensino

universitario em Angola.



N

© 00 N O

10
11
12

13
14
15

16
17
18
19
20
21
22

23
24
25
26
27
28
29

Introducéo

1.5. Abordagem metodoldgica

A presente dissertagdo tem como objetivo o desenvolvimento do prot6tipo de um
software de apoio ao sistema de ensino em Angola, direcionado para 0 ensino superior,

com requisitos baseado nas necessidades dos alunos.
Dividimos a abordagem metodoldgica em duas partes:

Abordagem Conceitual-Analitica: que sera baseada no estudo e avaliacdo
aprofundada de informacdes disponiveis na tentativa de explicar o contexto do problema
a ser resolvido, procedendo assim com a revisdo da literatura, entrevistas, analises dos

dados, culminado com a formulag&o dos requisitos.

Abordagem construcdo do artefacto: Esta abordagem consistirA no
desenvolvimento de um protétipo de software educacional para o ensino universitario em

Angola.

No que toca ao desenvolvimento de software educacionais, uma parte crucial é a
selecdo de requisitos, pois devido a adaptacdo de software criado para outros fins ao

sistema de ensino, é comum perder-se a esséncia do software de ensino.

Alguns trabalhos que descrevem técnicas de levantamos de requisitos para software
educacionais (Gomes & Wanderley, 2003) e desenvolvimento de software educacionais
(Barreto & Benitti, 2005) , abordam o envolvimento pedagdgico no levantamento de
requisitos e desenvolvimento do software ndo deixando assim apenas para 0s engenheiros
e designers todas as decisOes concernentes ao funcionamento do sistema. No entanto,
focamos no aluno, nos requisitos que um aluno quer ver numa plataforma de sistemas de

ensino.

Com a abordagem da construcao do artefacto, pretende-se desenvolver um prototipo
de um software que vai uniformizar os repositorios de contetdos, vistos que atualmente
alguns professores de institui¢cGes de insino universitario em Angola recorrem a diversas
redes socias para partilhas de conteudos, divulgacdo de conteldos programaticos,
exames, trabalhos. Esses meios de divulgacdo nédo séo oficiais e nem todos alunos tém
acesso aos mesmos, com este prototipo pretendemos trazer uma ferramenta oficial com

requisitos uteis para os estudantes.
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1.6. Estrutura e organizacao da dissertacao

O presente estudo estd organizado em cinco capitulos que pretendem refletir as

diferentes fases até a sua conclusao.

O primeiro capitulo introduz o tema da investigacdo e objetivos da mesma bem como

uma breve descrigéo da estrutura do trabalho.

O segundo capitulo reflete o enquadramento tedrico, designado por Revisdo da

literatura.

O terceiro capitulo é dedicado a Metodologia utilizada no processo de recolha e
tratamento de dados bem como os métodos de analise utilizados e a formulacdo do
requisito do prototipo a ser implementado.

O quarto capitulo apresenta a modelacdo do prototipo, a seguir o quinto capitulo

apresenta a implementacdo do prototipo.

No sexto e ultimo capitulo apresentam-se as conclusdes deste estudo bem como as

recomendag0es, limitagdes e trabalhos futuros.
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Capitulo 2 — Revisdo da Literatura

2.1. Ensino e tecnologias em Angola
2.1.1. Ensino Universitario em Angola.

Segundo (Liberato, 2014), até ao inicio da década de 1960, ndo existiam em Angola
nenhuma instituicdo de ensino superior no seu territorio. Para a frequéncia desse nivel de
ensino, os estudantes tinham de se deslocar a Portugal. No entanto, apesar de serem
atribuidas bolsas de estudo para a frequéncia do ensino superior na metropole, o fato é

que esse acesso estava vedado a maioria dos angolanos.

Com o crescimento da populacdo, crescem também as ambicdes de melhores
condigdes de vida, a procura de cursos superior aumenta devido a diferencia salarial
existente entre os licenciados e nao licenciados, assim como cresceram de igual modo o
nimero de instituices do ensino superior no pais; a Tabela 1 mostra universidades

publicas em Angola (Correia, 2017).
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Tabela 1-Universidades publicas de Angola

Fala comigo!

PROVINCIA

LUANDA E BENGO

UNIVERSIDADES PUBLICAS

E RESP

Universidade
Agostinho Neto
(UAN)

UNIVERSIDADE

CTIVAS INTITUICOES DE ENSINO

Laboratdrio de Engenharia da
Separacdo, Reacdo Quimica e
Ambiente.

Faculdade de Ciéncias
Faculdade de Medicina
Faculdade de Direito
Faculdade de Engenharia
Faculdade de Letras
Faculdade de Economia
Instituto Superior de Ciéncias da
Saude

Centro de Botanica, Centro de
Recursos Filogenéticos

BENGUELA E CUANZA-SUL

Universidade
Katyavala
Buila (UKB)

Faculdade de Direito

Faculdade de Economia
Faculdade de Medicina

Instituto Superior Politécnico
Instituto Superior de Ciéncias de
Educacio

CABINDA E ZAIRE

Universidade Onze de Novembro (UON)

MALANJE, LUNDA-NORTE E LUNDA-

SUL

Universidade
Luigi
A’Nkonde
(ULAN)

Faculdade de Direito
Faculdade de Economia do
Dundo

Faculdade de Medicina de
Malanje 44

HUAMBO, BIE E MOXICO

Universidade
José Eduardo
dos Santos
(UJES)

Faculdade de Direito do Huambo
Faculdade de Economia do
Huambo 7

Faculdade de Ciéncias Agrarias
do Huambo

Faculdade de Medicina do
Huambo

Faculdade de Medicina
Veterinaria do Huambo

Instituto Superior Politécnico do
Huambo

Escola Superior Politécnica do
Bié

Escola Superior Politécnica do
Moxico

NAMIBE, HUILA, CUNENE E KUANDO

KUBANGO

Universidade Mandume Ya Ndemufayo (UMN)
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Segundo documentos do Ministério do Ensino Superior, Ciéncia, Tecnologia e
Inovacdo a que o Jornal de Angola teve acesso (Silva & Junior, 2018), a Tabela 2 mostra

as universidades privadas em Angola.

Tabela 2 - Universidades privadas de Angola.

UNIVERSIDADES PRIVADAS

PROVINCIA
Universidade Catoélica de Instituto Superior Politécnico de | Escola Superior Técnica de
Angola Tecnologias e Ciéncias Ciéncias do Desporto
Universidade Jean Piaget de Instituto Superior Politécnico de
Angola Ciéncias e Tecnologias
Universidade Lusiada de Instituto Superior Politécnico
Angola Katangoji
Universidade Independente de Instituto Superior de Ciéncias
Angola de Administracdo e Humanas
Universidade Gregorio Semedo | Instituto Superior de Ciéncias
Sociais e Relagbes
Internacionais
Universidade de Belas Instituto Superior Politécnico
Internacional de Angola
LUANDA Universidade Oscar Ribas Instituto Superior Politécnico
Metropolitano de Angola
Universidade Privada de Instituto Superior Politécnico
Angola Alvorecer da Juventude
Universidade Técnica de Instituto Superior Técnico de
Angola Angola
Universidade Metodista de Instituto Superior Politécnico
do Cazenga
Angola
Instituto Superior Politécnico
Kalandula
LUANDA Instituto Superior Politécnico
Kangonjo
Instituto Superior Politécnico
Atlantida
Instituto Superior de Angola
Instituto Superior Politécnico
do Zango —
Instituto Superior Politécnico
Tocoista

9



Prototipo de software de apoio ao ensino universitario em Angola
Fala comigo!

Instituto Superior Politécnico
Deolinda Rodrigues

Instituto Superior de
Administracdo e Financas

Instituto Superior Politécnico
Intercontinental de Luanda

CUANZA- Instituto Superior Politécnico
do Porto Amboim

SUL
Instituto Superior Politécnico
do Libolo
Instituto Superior Politécnico de
Benguela
BENGUELA Instituto Superior Politécnico

Lusiada de Benguela

Instituto Superior Politécnico
Jean Piaget Benguela

Instituto Superior Politécnico
Maravilha

Instituto Superior Politécnico
Catolico de Benguela

Instituto Superior Politécnico
Sol Nascente

Instituto Superior Politécnico
Lusiada do Huambo

HUAMBO Instituto Superior Politécnico de
Humanidades e Tecnologias

Instituto Superior Politécnico da
Caéla

Instituto Superior Politécnico
Catélico do Huambo

Instituto Superior Politécnico
Independente da Huila

Instituto Superior Politécnico
Gregorio Semedo

HUILA Instituto Superior Politécnico da
Tundavala

Instituto Superior Politécnico
Sinodal

Instituto Superior Politécnico
Evangélico do Lubango

Instituto Superior Politécnico
Cardeal Dom Alexandre do
Nascimento

10
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MALANJE
Instituto Superior Politécnico de
Walinga

MOXICO
Instituto Superior Politécnico
Privado do Luena
Instituto Superior Politécnico
Lusiada da Lunda —Sul
LUNDA-SUL

Instituto Superior Politécnico de
Cabinda

CABINDA Instituto Superior Politécnico
Lusiada de Cabinda
Instituto Superior Politécnico
Privado do Uige

UIGE

Instituto Superior Politécnico
Privado do Menongue

CUANDO

CUBANGO

Totalizando assim 55 Instituigdes de Ensino Superior privadas, sendo 10 universidades

e 45 Institutos reconhecidas pelo Estado angolano.

Podemos observar através do numero de instituicdes de ensino superior tanto privadas
como publicas, que atualmente existe a necessidade de investimentos no setor da
educacdo, pois 0 numero de instituicdes de ensino tem vindo a crescer muito nos Gltimos

anos.

Apesar do crescimento do ensino superior em Angola (entdo colonia portuguesa)
desde a sua implantacdo no ano de 1962, tem se registado que este crescimento é
maioritariamente a nivel do nimero de institui¢des e ndo da qualidade das mesmas, No
que toca ao processo de evolucdo da educacdo em Angola, existe uma busca
permanentemente com objetivo de ajustar os métodos corresponder aos desafios

impostos pela nova era, por outro lado, Angola enfrenta graves problemas na area da

11
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educacdo relativamente as exigéncias das tendéncias atuais, onde o papel das novas
tecnologias para potenciar o processo de ensino aprendizagem é cada vez mais aclamado

como sendo eficiente e de valor inestimavel (Favinha & Victor, 2012) .

2.1.2. O acesso a internet em Angola.

Com os avancos da tecnologia é possivel hoje criar uma plataforma uniforme que pode
ser usada pelas instituicGes de ensino de modos a melhorar a qualidade do sistema de
ensino. Um dos problemas na implementacéo destes tipos de solu¢fes em Angola é o
acesso a internet, acesso a internet em Angola ainda é dispendioso, devido a poucas
empresas fornecedoras; umas dessas fornecedoras é a UNITEL S.A. presente no mercado
angolano desde 2001, ano em que iniciou as suas operacdes, em Angola, foi a primeira
operadora GSM em Angola. A empresa tem como principal atividade a prestacdo de
servicos moveis de voz e de dados, dispondo de ligagdes GPRS, EDGE, UMTS, GSM e
atualmente do servigo LTE 4G, e tem vindo a aumentar progressivamente o seu raio de
cobertura nacional. A Movicel presente no mercado angolano desde 2003, pertencente ao
grupo Angola Telecom, oferece servicos de telecomunicagdes méveis em todo o pais e é
provedora de servicos de Internet com suporte de rede movinet, que cobre um nimero

significativo de utilizadores (Cesario & Lia, 2015).

No entanto o governo angolano tem criado politicas de modos a atrair fornecedoras
europeias a investir no pais. Apesar do acesso a internet ser dispendioso, os estudantes
tém tido mais acesso, através de redes wireless instaladas nas escolas e em alguns pontos
estratégicos, como bibliotecas e espac¢os de lazer. Segundo (Junior, 2013), Angola aderiu
o projeto “Sistema de Cabos Submarino de Fibra Otica”, que se estende de Africa do Sul
ao Reino Unido. Também é conhecido como “O Cabo Submarino de Fibra Otica Euro-
Africana”, que vai interligar os seguintes paises: Africa do Sul, Namibia, Angola.
Republica Democratica do Congo, Republica do Congo, Camardes, Togo, Nigéria, Cote
d’ivoire, Ghana, Cabo Verde, passando pelo Portugal, até Reino Unido.

Segundo a agéncia Lusa (Lusa, 2018), num encontro denominado "Breakfast com o
Regulador”, presidido pelo ministro das Telecomunicagdes e Tecnologias de Informacéo
de Angola, José Carvalho da Rocha, o instituto Angolano das Comunicagdes

(INACOM), informou que dados do primeiro trimestre de 2018 apontavam que Angola

12
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conta com 13 milhdes de utilizadores de telemovel, quatro milhdes dos quais com acesso
a internet. Podemos afirmar que existe atualmente condi¢des para o uso de plataformas

de e-learning em Angola.

2.1.Software Educacional

O crescimento das tecnologias € uma realidade em varios sectores, existem hoje varias
plataformas informaéticas que podem ser usados no ensino, algumas dessas plataformas
sdo construida com o proposito de ensino e outras foram adaptadas, de acordo com (Jucd,
2016), uma das caracteristicas principais de um software educativo é a capacidade em
gue um aluno tem de construir de forma autébnoma , o conhecimento sobre um
determinado assunto, ou seja o aluno deve ser o merecedor das atengbes no
desenvolvimento de software educativos, o que pode ser o problema das plataformas
adaptadas para o ensino, porque as mesmas nao foram construidas com foco no estudante,
um bom exemplo é o Facebook, que também é usado como um meio para divulgacéo de
conteddos programaticos e de outros recursos entre outras funcionalidades; um estudo
feito por Patricio e Gongalves (2010) provou que o uso da plataforma de e-learning numa
instituicdo n&o tinha sido bem sucedido, verificando-se apenas um aumento de acessos
em periodos que precediam momentos de avaliagdo para descarregar 0s recursos da
unidade curricular, ao contrario do uso do Facebook como plataforma para divulgacédo de

conteldo.

Apesar de algumas instituicdes usarem o Facebook como plataforma para divulgagéo
de conteudo, para determinar o sucesso do uso da plataforma, temos de ter em conta o0s
niveis de aprendizagem que a plataforma apresenta, em plataformas como redes sociais 0
nimero de acesso pode ser maior também devido ao tempo despendido em outras
aplicacdes dentro das mesmas plataformas. Vieira, (2000) classifica software educativos

ao nivel de aprendizagem, em:

Sequencial — Neste nivel o foco é transferir a informacdo; o objetivo do ensino ¢
apresentar o conteudo para o aprendiz e ele por sua vez deverd memoriza-la e repeti-la

guando for solicitado. A aprendizagem neste nivel é passiva.

Relacional —O objetivo deste nivel é a aquisicdo de determinadas habilidades,

permitindo que o estudante faca relagdes com outros fatos ou outras fontes de informagéo.
13
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A énfase é dada ao estudante e a aprendizagem se processa somente com a interacdo do
estudante com a tecnologia. A aprendizagem neste nivel € isolada.

Criativo — Este nivel esta associado a criacdo de novos esquemas mentais, possibilita
a interacdo entre pessoas e tecnologias compartilhando objetivos comuns. Esse nivel de

aprendizagem é participativo.

Enquanto algumas instituicGes optam por adaptar as plataformas ja existentes para o
ensino, e outras optam por plataformas de ensino opensource, existem as que preferem
desenvolver os seus préprios software de ensino, no entanto é necessario ter algum
cuidado ao implementar software de ensino. No desenvolvimento de software de ensino,
além do foco no estudante como referido por Jucé (2016). Viera (2000) aponta ainda que

do ponto de vista técnico, € necessario observar 0s seguintes aspetos:

e Midias empregadas

e qualidade de telas

e interface disponiveis

e clareza de instrucdes

e compartilhamento em rede local e Internet

e compatibilizacdo com outros software

e hardware e funcionalidade em rede (importacéo e exportacdo de objetos)
e apresentacdo autoexecutavel

e recursos hipertexto e hiperlink

e disponibilidade de help-desk

e manual técnico com linguagem apropriada ao professor — usuario
o facilidade de instalacédo

e desinstalacdo e manuseio.

Para o cumprimento dos requisitos mencionados por (Viera, 2000) é preciso se ter em
conta que o desenvolvimento de software de ensino, ndo deve ser uma tarefa atirada as
méos dos programadores, designers ou arquitetos de sistemas, porém, deve ser uma tarefa
gue envolva todas as partes, desde os programadores até aos utilizadores da plataforma.

(Rodrigues et al., 2019) apontam ainda que a implementacéo e adogdo de plataformas de
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ensino eletrdnicas, traz transformacdes significantes ao modelo de ensino tradicional
porque esse tipo de plataforma requer que tanto os professores como os alunos devem
estar disponiveis a adaptar novas formas de aprendizagem, interacdo e comunicagédo

interpessoal.

Devido a complexidade que existe ao desenvolver aplicacdes direcionadas ao ensino,
neste trabalho optaremos por usar uma plataforma do tipo VLE (Virtual learning
environment) para o desenvolvimento do prototipo, a proxima secao descreve com mais
detalhes os VLE’s.

2.2.1. VLE

Ambientes virtuais de aprendizagem do inglés Virtual Learning Environment pode ser
definido na sua forma mais basica como sendo um ambiente virtual desenvolvido para
ajudar os educadores na distribuicdo e gestao de contetidos para 0s seus alunos e na gestao
completa de cursos on line. Em 2016, universidade de Oxford (Press, 2016) afirmou que
os VLE’s incluem ainda ferramentas de avalia¢ao, rastreamento de alunos, ferramentas
de comunica¢do ¢ colaboragdo, as VLS’s devem ainda ser acedidas dentro e fora das
instituicbes a qualquer momento, 0 que permite que a instituicdo possa ter outra
modalidade de ensino para além tradicional, facilitando assim o ensino para os alunos que

ndo podem estar presencialmente na instituicao seja full-time ou part-time.

O conceito de VLE é mais amplo que software educativo, (Dillenbourg et al., 2002)

defende que o conceito de VLE inclui as seguintes caracteristicas:

1. Desenhado para ser um espaco de informacao.

2. E um espaco social onde ocorram interacbes educacionais,
transformando espacos em lugares.

3. O espaco virtual é explicitamente representado: as representacdes
dessas informagdes podem variar desde textos a 3D.

4. Os alunos ndo sdo apenas ativos, mas também atores: eles
constroem o espago virtual.

5. N&o se restringem ao ensino a distancia: eles também enriquecem

as atividades de sala de aula.
15
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6. Integram tecnologias heterogéneas e mudltiplas abordagens
pedagogicas.

7. A maior parte dos ambientes virtuais sobrepde os ambientes fisicos

Estudos da universidade Oxford (Press, 2016) indica 3 tipos de VLEs mais comuns:

1. As prontas serem usadas como o Blackboard.

2. Opensource, podem ser customizadas a medida da instituicdo o que é
normalmente cobrada uma taxa para as customizacg6es e suporte da infraestrutura,
como o Moodle.

3. VLEs desenvolvidas a medida pelas préprias instituicoes.

Nesse trabalho usaremos a plataforma moodle para o desenvolvimento do nosso
protétipo, customizaremos segundo os requisitos pretendido.
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Capitulo 3— Metodologia

Antes de passarmos ao desenvolvimento do protétipo proposto, precisamos fazer uma
recolha de requisitos, esses requisitos foram extraidos dum questionario aberto enviado a
estudantes universitarios angolanos, participaram neste questionario estudantes de
universidades angolanas, situadas nas diversas provincias do pais. O questionario foi
partilhado via email e redes sociais com um grupo de estudantes, € importante realcar que
seis dos 13 estudantes universitarios inqueridos, ja tiveram experiéncias com docéncia,
sendo professores do ensino secundario e primeiro ciclo do ensino secundario em escolas

angolanas.

Consideramos importante a opinido dos estudantes, sendo os mesmos o principal
beneficiario do prototipo, foram inqueridos 13 estudantes de universitarios angolanos,
dos 13 estudantes, oito estudantes vieram de quatro universidades publicas e cinco sdo de
cinco universidades privadas, sendo que sete universidades estdo na provincia de Luanda,

uma em Benguela e outra em Malanje.

Os métodos qualitativos geralmente produzem uma riqueza de dados detalhados sobre
um ndmero muito menor de pessoas e casos, alem de detalhes e profundidade por meio
de cotacdo direta e descricdo cuidadosa de situacBes, eventos, interacdes e
comportamentos observados (Labuschagne 2003). Existem trés tipos principais de

entrevistas qualitativas: entrevistas estruturadas, semiestruturadas e aprofundadas.

De acordo com o Britten (1995), entrevistas estruturadas consistem em administrar
questionarios estruturados e os entrevistadores sdo treinados para fazer perguntas
(principalmente fixas) de forma padronizada. Entrevistas semiestruturadas sdo realizadas
com base numa estrutura mais ampla que consiste em questdes abertas que definem a area
a ser explorada (pelo menos inicialmente) e a partir da qual o entrevistador ou
entrevistado pode divergir a fim de buscar uma ideia detalhada. As entrevistas em
profundidade sé&o menos estruturadas e podem cobrir apenas uma ou duas questdes, mas

com muito maior detalhe.
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No estudo conduzido, usamos entrevista semiestruturada, elaboramos um questionario
aberto com seis perguntas de desenvolvimento, as respostas foram compiladas em um
arquivo Excel e analisadas com a ajuda do Leximancer, uma ferramenta para o
processamento de dados qualitativos e grandes quantidades de texto (LEXIMANCER,
2020).

3.1 Analise de Dados

O objetivo do questionério, é fazer um levantamento das necessidades dos estudantes
no que toca a partilha de contetdo, e perceber como a tecnologia pode ser aplicada para
colmatar os problemas, por tanto é expetavel que da analise desses dados possam ser
extraidos requisitos para o protdtipo a ser desenvolvido, as respostas foram compiladas
num ficheiro Excel em que cada linha representa um estudante inquerido. Para a analise
das respostas, utilizamos o Leximancer, uma ferramenta para processamento de dados
qualitativos e enorme quantidades de texto, que identifica os principais conceitos, temas

e a relacdo entre os mesmo (Smith & Humphreys, 2006).

Usamos o Leximancer para gerar um mapa conceitual, composto por cinco principais
temas: plano, partilha, aplicacéo, tecnologia e aluno. Cada um desses temas tem conceitos
associados (Smith & Humphreys, 2006), os contextos associados sdo: alunos, professores,
conteudos, tecnologias, materiais, acesso, dificuldades, internet, computador, partilha,
aplicacdo, comunicacado, ensino, livros, Angola, dados, provas, opinido, plano, como

mostra a figura 3.
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Figura 3-Mapa conceptual com principais temas e conceitos.
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3.2 Analise dos resultados

Tabela 3- Conceitos, frequéncias e relevancia gerados pelo Leximancer

4. Conceito Frequéncia Relevancia
professores 67 91%
conteudos 30 41%
tecnologias 19 26%
matérias 18 24%
acesso 17 23%
dificuldades 16 22%
internet 12 16%
computador 11 15%
partilha 11 15%
aplicacdo 10 14%
comunicagéo 9 12%
ensino 9 12%
livros 8 11%
dados 5 7%
provas 5 7%
opinido 5 7%
plano 3 4%

Da analise dos dados extraidos, ressaltam as frequéncias e relevancias dos conceitos
como mostra a Tabela 3, e 0 mapa concetual na Figura 3 permitem nos verificar que o
conceito mais relevante é alunos com 100% de relevancia aparecendo 74 vezes, seguido
pelos conceitos professores com 91% , conteudos com 41%, tecnologias com 26%,
materiais com 24%, acesso com 23%, dificuldades 22%, internet com 16%, computador
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e partilha igualmente com 15%, aplicagdo com 14 %, comunicagéo e ensino igualmente
com 12%, livros com 11%, dados, provas e opinido com 7% e plano com 4%.

A Tabela 4 mostra uma relagéo entre as perguntas que originaram 0S conceitos e 0S
autores e o suporte das mesmas perguntas, as perguntas foram selecionadas depois da
revisao da literatura cujos autores séo mencionados na tabela 4, tabela 4 mostra também

as perguntas cujas repostas originaram um determinado conceito.

Tabela 4-Relaccéo entre perguntas e revisao da literatura.

Conceito Associadas as Autores

respostas das
questdes (Anexo A)
alunos Q1,Q2,Q3,04,Q5, | (Vieira, 2018),(Juci,
Q6 2016),(Rodrigues et al.,
2019), (Favinha &
Victor, 2012), (Patricio e
Gongcalves 2010), (Press,

2016),
(Internetworldstats,
alunos 2019).
professores Q1,Q2,Q3,04,Q5, | (Viera, 2018),(Juci,
Q6 2016),(Rodrigues et al.,

2019), (Favinha &
Victor, 2012), (Patricio e
Gongcalves 2010), (Press,
2016),
(Internetworldstats,
2019). (Dillenbourg et

al., 2002)
contetidos Q1,Q2,Q3,0Q4,Q5, | (Viera, 2018),(Juci,
Q6 2016),(Rodrigues et al.,

2019), (Favinha &
Victor, 2012), (Patricio e
Gongcalves 2010), (Press,
2016),
(Internetworldstats,
2019). (Dillenbourg et
al., 2002)
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matérias

Q1,Q4, Q5,Q6

(Viera, 2018),(Juca,
2016),(Rodrigues et al.,
2019), (Favinha &
Victor, 2012),(Patricio e
Gongcalves
2010),(Dillenbourg et al.,
2002)

ACEesso

Q2, Q3, Q4

(Vieira, 2018),
(Internetworldstats,
2019), (Dillenbourg et
al., 2002), (Press, 2016)

Dificuldades

Q1,Q2

(Viera, 2018),(Juca,
2016),(Rodrigues et al.,
2019),(Favinha & Victor,
2012),(Patricio e
Gongcalves (2010), (Press,
2016),(Internetworldstats,
2019)

Internet

Q1,Q2,Q3,Q4,Q5

(Viera, 2018),(Juca,
2016),(Rodrigues et al.,
2019), (Favinha &
Victor, 2012), (Patricio e
Gongcalves 2010), (Press,
2016),
(Internetworldstats,
2019). (Dillenbourg et
al., 2002)

computador

Q1,Q2

(Viera, 2018),(Juca,
2016),(Rodrigues et al.,
2019),(Favinha & Victor,
2012),(Patricio e
Gongcalves (2010), (Press,
2016),(Internetworldstats,
2019)

comunicagéo

Q3, Q4, Q6

(Press, 2016),
(Dillenbourg et al.,
2002), (Viera, 2018),
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Angola

Q2,Q3

(Press, 2016),
(Dillenbourg et al.,
2002), (Viera, 2018),

provas

Q3,Q4, Q5

(Press, 2016),
(Dillenbourg et al.,
2002), (Viera, 2018),
(Rodrigues et al., 2019)

tecnologias

tecnologias

Q1,Q2,Q3,Q4

(Viera, 2018),(Juca,
2016),(Rodrigues et al.,
2019),(Favinha & Victor,
2012),(Patricio e
Gongcalves (2010), (Press,
2016),(Internetworldstats,
2019),(Dillenbourg et al.,
2002),

ensino

Q6

(Press, 2016),
(Dillenbourg et al.,
2002), (Viera, 2018),

aplicacao

aplicacdo

Q1,Q2,Q3

(Vieira, 2018),(Jucd,
2016),(Rodrigues et al.,
2019),(Favinha & Victor,
2012),(Patricio e
Gongcalves (2010), (Press,
2016),(Internetworldstats,
2019), (Dillenbourg et
al., 2002)

livros

Q3, Q4, Q5, Q6

(Dillenbourg et al.,
2002), (Viera, 2018),
(Press, 2016)

opinido

Q1,Q2,Q3

(Dillenbourg et al.,
2002), (Viera, 2018),
(Press, 2016),(Rodrigues
etal., 2019)

partilha

partilha

Q1,Q4,Q5

(Vieira, 2018), (Press,
2016),(Rodrigues et al.,
2019)(Favinha & Victor,
2012),(Patricio e
Gongcalves (2010)

dados

Q1,Q2,Q3,Q4,Q5

(Viera, 2018),(Juca,
2016),(Rodrigues et al.,
2019), (Favinha &
Victor, 2012), (Patricio e
Gongcalves 2010), (Press,
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2016),
(Internetworldstats,
2019). (Dillenbourg et
al., 2002)

plano plano Q4, Q5, Q6 (Viera, 2018), (Press,
2016),(Rodrigues et al.,
2019)

De acordo com a figura 3,0 tema “alunos” €é o tema mais relevante, o Leximancer
define os temas e atribui a cor vermelha ao tema mais relevante ( Figura 3), € nome do
tema corresponde ao nome do conceito com a correlacdo mais forte (LEXIMANCER,
2020). O tema mais relevante é “alunos” esta ainda relacionado com os conceitos
professores, contetdos, acesso, dificuldades, matérias, internet, computador e
comunicacdo, este tema esta relacionado com as afirmacdes de alguns alunos que dizem
ndo ter computadores institucionais com acesso internet nas universidades que
frequentam, enquanto que outros tém dificuldades no acesso as matérias , porque 0s
professores ndo partilham os contetidos outros acusam ainda a falta de comunicagéo entre
professores e alunos referindo-se a partilha de contetdos programaticos ao contraio do
que foi indicado por Vieira (2018) que um dos componentes importante num software

educacional é exatamente a patilha de recursos.

O tema “alunos”, esta ainda relacionado com o conceito dificuldade que reflete a
dificuldades que as instituicdes de ensino tém em se adaptar aos novos métodos, onde a
tecnologia é usada para potenciar o processo de ensino e aprendizagem(Favinha & Victor,
2012).

O segundo tema gerado pelo Leximancer, ¢ “tecnologias”, tem como conceitos
associados tecnologias e ensino. Os estudantes acreditam que as tecnologias
contribuiriam para um melhor processo de aprendizagem por parte dos alunos e ensino
por parte dos professores, acredita-se ainda que uma aplicacao para o sistema de ensino
facilitaria a comunicacgéo entre professores e alunos traspondo a barreira da sala de aula
e que melhoraria bastante o aproveitamento escolar dos alunos, este tema remete-nos a

revisao da literatura , sendo que alguns autores apontaram que a implementacdo de
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plataformas eletronicas, trazendo transformacdes significantes ao modelo de ensino
tradicional trazendo mais interagdo e comunicagdo na aprendizagem (Rodrigues et al.,
2019).

Outro tema gerado pelo Leximancer é o tema “aplicacdo” que tem 0s conceitos
aplicacdo, Angola, livros e opinido associados, os estudantes manifestaram as suas
opinides sobre o que esperam numa aplicacéo do sistema educacional, sendo que o desejo
de um repositdrio de contetidos com livros e slides sobre as unidades curriculares foi a
mais apontada pelos alunos, exprimem a necessidade de uma aplicagéo de uso intuitivo e
que permita a partilha de informacéo, tal como mencionado por Viera (2018), no que toca
ao nivel sequencial duma aplicacao cujo o foco é transferir informacéo, e que o objetivo
de ensino € apresentar o conteldo ao formando, e que a mesma plataforma deve ser de

facil uso , trazendo manuais com linguagem aos utilizadores.

O tema “partilha” tem os conceitos partilha, dados e provas, alguns estudantes afirmam
que existe dificuldades na partilha de dados sobre as unidades curriculares, reafirmando
0s contetdos programaticos e também dados sobre as notas das provas (testes e exames),
e que ndo existe um repositdrio onde as notas sdo partilhadas , sendo que muitos alunos
tém apenas acesso as notas de forma verbal ou escrita no entanto ndo podem consulta-las

eletronicamente.

Vieira (2018) afirma que um software educacional de modos a facilitar a partilha de
informacdo deve ser desenhado para ser um espaco de informacdo, deve ter Midias
empregadas, boa qualidade em termos visuais e recursos hipertexto e hiperlink. A
universidade de Oxford (Press, 2016) afirma ainda que as plataformas de aprendizagem
como os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), devem incluir ferramentas de
avaliacdo , comunicacdo e colaboracdo e serem acedidas dentro e fora das instituicGes ou

seja, as informacdes a serem partilhadas devem estar sempre disponiveis.

O ultimo tema resultante do mapa de conceito é o tema “plano” que tem associado o
conceito plano, alguns alunos afirmam a necessidade de terem acesso ao plano curricular
eletronicamente , alguns estudantes sentem a necessidade de ter publicadas num sistemas
0 conteudo programatico a ser lecionado tal como 0s recursos associados no principio do
semestre , permitindo assim aos alunos terem contato com a matéria antes mesmo da aula,
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facilitando a tarefa do professor que estaria diante duma turma com alunos mais

preparados e autossuficientes.

A partilha do conteldo académico é das maiores preocupacdes dos estudantes
inqueridos, sejam essas informacfes sobre a matéria ou o plano da matéria, testes,
trabalhos didaticos os seus respetivos resultados como citado por Vieira (2018) os
software tém 3 niveis de aprendizagem enquanto que no segundo nivel, o nivel relacional
0 objetivo é a aquisicdo de determinadas habilidades que permitem ao estudantes
relacionar os fatos e as varias fontes de informag&o, e no ultimo nivel o nivel criativo
estar associado a criacdo de novos esquemas mentais possibilitando a interacdo entre
pessoas e tecnologias compartilhando objetivos comuns, ja no seu primeiro nivel e mais
basico o nivel sequencial o foco é na transferéncia de informacéo, fazer chegar o contetido
ao estudante, dai a importancia da partilha de informagdo, tanto nas perguntas do
questionario, nas respostas dos estudantes, que apontam a partilha de informacao como
sendo um fator crucial num software educacional e a necessidade mais eminente, o que
vai de acordo com revisdo da literatura Press (2016); Dillenbourg et al.(2002); Rodrigues
et al.(2019); Vieira (2018) e Juca (2016).

Da analise feita podemos retirar um conjunto de requisitos para o prot6tipo de acordo
com as necessidades dos estudantes, o Anexo B apresenta os requisitos para o prototipo
a ser desenvolvido. Procederemos com a modelacédo do protétipo e o desenvolvimento do

mesmo.

Capitulo 4 - Modelagéo

O protétipo resultante deste estudo, serd uma customizacdo da plataforma Moodle,
pelo que ndo sera feito nenhum desenvolvimento de raiz, no entanto, € necessario definir
de antemé&o os requisitos que a mesma deve suportar, assim como as funcionalidades e

atividades que devem ser incluidas.

4.1 ) Especificagéo de requisitos

Os dados que obtivemos atraves das entrevistas efetuadas no capitulo 3 do nosso

estudo, permitiram-nos a formulagéo de alguns requisitos e atividades que devem se ter
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em conta na plataforma, a especificacdo dos requisitos foi definida atraves da analise das
necessidades dos alunos.
4.1.1) Requisitos funcionais

Os requisitos funcionais no moodle resultam de um conjunto de atividade e recursos
que o utilizador pode ter acesso se forem adicionados ou customizados. Dentre 0s

requisitos funcionais adicionados ao prototipo podemos encontrar alguns na tabela 5.

Tabela 5- Requisitos funcionais.

Papel Requisito
Ter acesso a lista de cursos nos quais o aluno esta
Aluno inscrito.

Ter acesso ao contetido das disciplinas submetido.
Possibilidade de submeter trabalhos e testes.

Ter um mecanismo que permita a interacao entre
professores e outros alunos.

Ter acesso ilimitado aos recursos da plataforma.

Ter acesso aos cursos que leciona.
Ter acesso a lista de alunos inscritos nas
disciplinas que leciona.

Professor Geri conteudo das disciplinas que leciona
Ter um mecanismo para responder as perguntas
dos alunos.
Publicar trabalhos e testes.
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4.1.2) Requisitos ndo-funcionais

Os requisitos ndo funcionais tais como, a usabilidade, eficiéncia, aprendizagem,
eficiéncia, confiabilidade e outros, sdo garantidos pela plataforma do moodle, e
confirmadas por vérias entidades que usufruem da plataforma, desde universidades,

escolas, até por pessoas independentes (Al-ajlan & Zedan, 2008).

O Anexo B contém a documentacédo da plataforma, tal como os casos de usos.
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Capitulo 5 — Desenvolvimento do Protétipo

A ferramenta Leximancer ajudou-nos a encontrar 0s conceitos considerados relevantes
pelos estudantes no desenvolvimento de plataforma de ensino. Nao foi desenvolvido
nenhum software de raiz, pois existe uma variedade de plataformas de ambientes virtuais

de educacéo que podem ser utilizadas para o efeito.

5.1) Escolha das tecnologias

O Moodle foi a plataforma escolhida, por ser uma plataforma low cost e flexivel, pode
ser usado em quase todos servidores que correm PHP, o Moodle corre em sistemas como
Unix, Linux, e Windows e usa as bases de dados do tipo MySQL, PostgreSQL, Oracle e
outras, os utilizadores podem usa-lo em qualquer computador e o processo de atualizagéo
para novas versdes é bastante simples (Al-ajlan & Zedan, 2008).

O Moodle foi desenvolvido com propdésito pedagdgico e tecnoldgico, acarreta um
conjunto de ferramentas educacionais, por este motivo € usado em quase toda a parte do
mundo por institui¢bes e particulares. A flexibilidade do moodle, permitiu-nos fazer as

customizacdes de acordo com os requisitos extraidos do mapa de conceito.
5.2) Instalacédo e Customizacéao

O proto6tipo resultou da instalacdo do Moodle e a seguir, a customizacdo de acordo
com os requisitos recolhidos, a instalacdo do Moodle foi feita numa maquina virtual
criada na Plataforma Microsoft Azure.

A instalacdo e customizacgéo requer algum conhecimento da documentacdo, Moodle
é uma ferramenta muito associada aos profissionais de Tl devido a complexidade da
plataforma, existem muitos conceitos técnicos e instrucdes de instalacdo. Mesmo apos a
instalacdo, o Moodle precisa de um administrador que trabalhe com os professores,

ajudando-os a criar contetdos on-line.

Os Diagramas de casos de usos no Anexo C, mostram o uso do protétipo do ponto de

vista do professor, aluno e visitante.

Capitulo 6 — Teste e Resultados
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Depois da customizacdo do prototipo, foi necessario mostrar o prot6tipo aos
estudantes, de formas a colher dados sobre o nivel de satisfacéo por parte dos utilizadores,
para tal, foi necessario escolher o método de recolha de dados. A aplicacdo foi mostrada

aos estudantes universitarios angolanos em grupos de dois.

Depois da apresentacdo do prototipo aos estudantes, foi feita uma entrevista
estruturada de forma individual, que consistia de um questionario estruturado (Britten,
1995). Uma vantagem do método quantitativo € a capacidade de medir a rea¢do de uma
mostra através de um conjunto limitado de questes , o que facilita a comparacao e

agregacao estatistica dos dados (Labuschagne, 2003).

A apresentacdo do protétipo em grupo de dois alunos, permitiu uma iteracdo entre os
mesmos, no entanto, 0 Nosso objetivo consistia em conseguir extrair informacdes sucintas

sobre a opini&o dos alunos e definir padrdes.

Seguindo as guidelines de Norris, Plonsky, Ross, & Schoonen (2015) chegamos aos

resultados da sess@o que se segue.

6.1 Resultados e discussao

Para a realizacdo do teste do protétipo, foram selecionados 16 estudantes universitarios
angolanos, sendo que cinco dos estudantes pertencentes ao ensino privado e 11 ao ensino,
publico, cinco estudantes do sexo feminino e 11 do sexo masculino. A média de idade

dos estudantes é de 26 anos, com um desvio padrdo de 17.

A apresentagdo do prototipo foi feita através da plataforma Zoom, foram realizadas 8
sessdes, participando 2 estudantes em cada. Foi apresentado o protétipo tanto na
perspetiva dos alunos como do professor, no final de cada apresentacdo, foram dadas
oportunidades aos estudantes de esclarecer dividas e questBes sobre o protétipo, foi
tambem enviado por email um formulario no final de cada apresentacéo. O preenchimento
do formulario foi feito de forma individual, cada aluno respondeu as questdes que se

encontram no Anexo D.

Cada sessdo teve a duragdo de 30 minutos, foram feitas sessfes de video em que o

moderador partilhou o ecrd da sua maquina com os estudantes, os estudantes foram
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contextualizados sobre a tese e o prot6tipo antes da apresentagdo do protétipo, a
apresentacdo do protétipo foi feita segundo o diagrama de casos de uso no Anexo C.

A tabela 6 mostra os dados descritivos da amostra, foram analisadas sete variaveis, e
utilizados indicadores de 1 a 7, considerando os indicadores, para que a analise de uma

variavel seja considerada positiva é expetavel que seja acima da média (3.5).

Da tabela 6, podemos concluir que todos alunos consideram o protétipo Gtil sendo que
a média € 7 e o desvio padrdo € 0, isso quer dizer que opinido dos estudantes quanto a
utilidade do prototipo é unanime, de tal modo, estudos sobre a introducdo de plataforma
de e-learning na educacdo convencional confirmam que se a plataforma trouxer algum
valor e for de simples uso, os estudantes poder&o aceita-la com satisfagdo (Wu, Tennyson,
& Hsia, 2010).

A segunda variavel que refere a recomendacdo do uso da plataforma, teve uma média
de 6.81 num intervalo de 1 a 7, a simplicidade e utilidade da plataforma como foi indicado
na primeira varidvel, contribuem para uso da plataforma por parte dos alunos (Liaw,
2008). A terceira variavel sobre o contributo da plataforma para melhor aproveitamento
escolar, teve uma média de 6.69 num intervalo de 1 a 7, a interacdo entre professores e
alunos contribui para um melhor aproveitamento escolar (Paechter, Maier, & Macher,
2010), de tal modo existem indicadores que apontam os estudantes mais ativos em grupos
de interacdo, distinguem-se em relacdo aos menos ativos em termos de aproveitamento
escolar (Davies & Graff, 2005).

A quarta e a quinta variavel que refere sobre as o contributo para a melhor
comunicacéo entre professores e alunos e entre alunos, tiveram num intervalo de 1 a 7
médias de 6.75 e 6.13 respetivamente, a interacdo entre alunos e professores é uma das
caracteristicas que os estudantes esperam em ambientes virtuais de educacdo (Liaw,
2008), sendo que a interagdo entre alunos e os féruns sdo pardmetros usados pelos

estudantes para expressar o nivel de satisfacdo (Gilbert, Morton, & Rowley, 2007).

No que tange a sexta variavel que refere sobre a eficicia nas avaliagdes de teste,
trabalhos, num intervalo de 2 a 7, teve uma média de 6.69, o prototipo desenvolvido inclui
varios métodos de avaliagdes, desde foruns, testes, trabalhos, aulas, os alunos participam
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com mais frequéncia nessas atividades, quando realizadas em plataformas de e-

learning(De-Marcos, Dominguez, Saenz-De-Navarrete, & Pagés, 2014)

A sétima varidvel que refere sobre o contributo do protétipo para a distribuicdo de
contetdo, teve um média de 6.94 num intervalo de 2 a 7, a inclusdo de conteudo
académico com recursos multimédia em plataformas de e-learning é dos aspetos mais
esperados pelos estudantes, de tal forma que esses recursos devem ser coerentes e bem
estruturados (Paechter et al., 2010). Todas as variaveis apresentam resultados muitos

satisfatorio, com desvios padrées muito baixos como mostra a tabela 6.

Segundo a tabela 6, a variavel V4 (Considera que o prot6tipo contribuiria para uma
melhor comunicacéo entre alunos), apesar de ter uma média bastante positiva, é a variavel
com o maior desvio padrdo, isso pode estar relacionado com fato de que os alunos

considerarem gue atualmente existem muitos outros canais de comunicacao.
Tabela 6- Dados descritivos da amostra

Podemos observar a tabela 7 do Anexo E que existem relacGes entre as variaveis, foi
usado o coeficiente de Spearman (de Winter, Gosling, & Potter, 2016) para medir a
relacdo entre as variaveis, podemos observar que a correlacdo entre as variaveis V2 e V3

é de 0.832, o que quer dizer que os alunos que consideram que o protétipo contribuiria

Variavel | Pergunta . i
= Amostra Media DLV'NO
Padrao
Vi Considera o protétipo util 16 7,00 0,000
V2 Recomendaria o uso do protétipo 16 6,81 0,403
V3 Considera gue o0 protétipo contribuiria para o
melhor aproveitamento escolar? 16 6.69 0.479
V4 Considera que o protétipo contribuiria para a
melhor comunicacéo entre professores e
alunos? 16 6.75 0.447
V5 Considera que o protétipo contribuiria para
uma melhor comunicacdo entre alunos? 16 6.13 1.025
V6 Considera gue o protétipo contribuiria para
eficacia na avaliacdo de testes, trabalhos e
publicacdo de resultados.? 16 6.69 0.479
V7 Con5|defa que _oprototlpo cqntrnbumg para 16 6.94 0.250
melhor distribuicdo de conteido académico.? = T
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para o melhor aproveitamento escolar, também s&o recomendariam o uso do prototipo. O
coeficiente de Spearman varia entre [-1,1], quanto mais préximo estiver dum destes

extremos, maior sera a associacao entre as variaveis.

E pouco notavel a diferenca nos indicadores face ao tipo de universidade, tanto os
estudantes das universidades publicas e privadas tém opinides unanimes quanto a
utilidade do prot6tipo, o seu contributo para o aproveitamento escolar, o contributo para
melhor comunicacéo entre professores e alunos e o contributo para eficacia nos métodos

de avaliacdo, tal como mostra a tabela 8 do Anexo F.

Também podemos notar na tabela 9 do Anexo F que algumas varidveis tem a mesma
média independentemente do tipo de universidade, tanto os estudantes de universidades

publicas e privadas, todos consideram o protétipo util.

Todos o0s estudantes das universidades privadas recomendariam o protétipo e
consideram que o prototipo contribuira para a melhor comunicago entre professores e
alunos, consideram que o prototipo contribuira para eficacia na avaliacdo de testes,

trabalhos e publicacéo de resultados, e melhor distribuicdo de contetdo académico.

Capitulo 7 — Conclusoes

De modo a responder as questdes e objetivos de investigacdo, dividimos o estudo em
quatro fases, sendo a primeira fase a revisao da literatura, na segunda fase, através de

entrevistas com estudantes universitarios fez-se o levantamento dos requisitos
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fundamentais para a implementacdo do prototipo, por conseguinte na terceira fase fez-se
a implementacdo do protétipo, depois da implementacdo do protétipo e realizagdo de
testes, na quarta fase fez-se a analise dos resultados obtidos durante a apresentagédo do

prototipo aos estudantes.

A fase de levantamentos de requisitos resultou num artigo em que se discutiu sobre as
principais funcionalidades que uma plataforma eletronica de educacéo deve ter do ponto
de vista dos estudantes universitarios angolanos (Cavadissa, Rodrigues, & Rodrigues,
2020) . Constatou-se que os alunos consideram importante que um software educacional
permita a partilha de contetdos académicos, permita a realizacéo de testes e submisséo
de trabalhos, disponibilidade dos recursos a qualquer momento, e possibilidade de

interagir com os colegas e professores.

Em referéncia a definicdo de requisitos, os temas aplicacdo, partilha, alunos,
tecnologia e plano e os seus conceitos associados como mostra a figura 3, devem ser
considerados conceitos chaves da definicdo de requisitos para plataformas de educacao.
Os conceitos mencionados serviram de base para a customizacdo da plataforma Moodle

que resultou no protétipo implementado.

Os estudantes mostraram-se bastante satisfeitos com o produto final, sendo que nos
inquéritos de satisfacdo, usando indicadores de 1 a 7, todos os estudantes apontaram o
indicador 7, indicando que consideram o protétipo dtil, de 1 a 7, uma media de 6.81
apontaram que recomendariam o uso do protdtipo, uma media de 6.69 considera que o
prototipo contribuiria para o melhor aproveitamento escolar, uma media de 6.75
considera que o prototipo contribuiria para a melhor comunicacéo entre professores e
alunos, 6.13 considera que o protdtipo contribuiria para melhor comunicacdo entre
alunos, 6.69 considera que o protétipo contribuiria para eficacia na avaliacdo de testes,
trabalhos e publicacdo de resultados e 6.94 considera que o prot6tipo contribuiria para

melhor distribui¢do de contetido académico.

A plataforma Moodle foi a escolhida porque a mesma oferece a possibilidade de
customizar o protétipo, a customizacdo do prototipo resultou dos requisitos levantados
com base no questionario respondido pelos estudantes do sistema de ensino universitario

angolano , uma vez concluido o protétipo, foi apresentado aos estudantes universitarios
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angolanos, todos os estudantes consideraram o protétipo Gtil, o que permite-nos afirmar

que alcangamos 0s nossos objetivos.

Depois da avaliacdo positiva dos estudantes sobre o prototipo, que foi implementado
com base nos requisitos obtidos através da analise das opinides dos estudantes, e quanto
a percecdo sobre as funcionalidades que uma aplicacdo de apoio ao ensino deve ter,
podemos afirmar que respondemos a questdo de investigacdo, uma vez que os estudantes

afirmam que o protdtipo desenvolvido contribuird para o melhor aproveitamento escolar.

O foco no aluno, no desenvolvimento de plataformas de educacdo deve ser sempre
levado em conta. Através de entrevistas com alunos e com ajuda do Leximancer,
reunimos um conjunto de conceitos que servird como base no desenvolvimento de
software educacionais. Foram elaborados um conjunto de temas conceitos associados que
servirdo como chave para definir requisitos funcionais e ndo funcionais de software

educacionais.

O protétipo desenvolvido contribuird para melhor distribuicéo de contetdo académico,
a comunicacao entre professores e alunos e por conseguinte, contribuird para o melhor
aproveitamento escolar (Paechter et al., 2010). Existe, no entanto, uma limitacdo sobre a
abrangéncia do prototipo, os precos altos pelos servicos de internet e a falta de
computadores pessoais, podera condicionar o acesso a plataforma fora da instituicéo, por

parte de alguns alunos das escolas publicas.

Recomendamos que proximos estudos avaliem o desempenho dos estudantes
universitarios angolanos durante o ano letivo usando o prototipo e comparar o nivel de

produtividade nas unidades curriculares no ano letivo anterior ao uso do protétipo.
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Anexo A
Tecnologia no Ensino Superior em Angola

No ambito da minha tese de Mestrado em Gestao de Sistemas de Informacao, que tem
como objetivo criar um prot6tipo de software para apoio ao ensino universitario em
Angola de modos a facilitar a gestdo e partilha de conteddos pelos docentes e por
conseguinte aumentar o aproveitamento escolar dos alunos. A tese esta a ser realizada no

ISCTE-IUL, venho solicitar a colaboracdo para o preenchimento deste questionario.

Nas suas respostas que agradeco que sejam desenvolvidas, sdo importantes para
identificar melhor a problemética entre a comunicacéo dos professores e alunos, e podem

ajudar-nos a encontrar solu¢des que ajudem a aumentar o sucesso escolar.
Nome:
Universidade:

Provincia:

QL.

Na sua opinido, quais as dificuldades na gestdo e partilha de contetdos entre

professores e alunos?

Q2.

Na sua opinido, quais as dificuldades tecnoldgicas que os alunos e professores

enfrentam em Angola?

Q3.

Na sua opinido, como as tecnologias de informacdo poderiam contribuir para

melhor o sucesso escolar em Angola?

Q4.

Na sua opinido, que funcionalidades uma aplicagdo informatica para professores

e alunos deveria incluir?

Q5.

Na sua opinido, que informacgdo deveria ser partilhada entre professores e

alunos?
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Q6.

Na sua opinido, que abordagem pedagogica espera duma aplicagdo informética

direcionada ao ensino superior?

Respostas ao questionario

QL

R1- Porque ainda ndo existe um sistema que permita a fluidez de partilha de contetdo

entre ambos.

R2- O atraso de entrega de dados na parte dos professores dificulta a partilha de

informacao.
R3- Ndo utilizacdo de emails para a partilha de materiais

R4- A dificuldade incide essencialmente na escassez de material de apoio, pela fraca

producdo de trabalhos do nosso quadro docente

R5- Ha vérias dificuldades na gestdo e partilha de conhecimento entre professores e

estudantes, entretanto, aqui, destaco as seguintes:

« A FALTA DE DOMINIO E/OU A NAO EXPLORACAO DOS RECURSOS
TECNOLOGICOS DISPONIVEIS. Mesmo havendo possibilidades de o professor
ministrar as suas aulas através de "slides", ha varios professores, que perdem tempo
ditando matérias, tal como acontece nas escolas do ensino primario e/ou secundario.
Assim, perdem a nobre oportunidade de discutir, com os seus estudantes, sobre contetidos
ministrados. Em muitos casos, por ndo saberem gerir 0 tempo, que é gasto ao ditar a
matéria, os professores ndo explicam as matérias - se o fazem, fazem-no com muita

pressa.
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« A FALTA DE MATERIAIS TECNOLOGICOS. Ha professores que, a titulo de
exemplo, para ministrarem uma aula de lingua estrangeira, com minimas qualidades, s&o
obrigados a transportar, de suas casas, a universidade aparelhos de som - no caso daqueles

professores mais pacientes.

« A FALTA DE MATERIAIS BASICOS. Na gestio ¢ partilha de contetidos entre
professores e alunos, o marcador é indispensavel. Mas é notdria a caréncia desse material,
nas InstituicGes de Ensino Superior, em Angola. Na instituicdo onde eu estudo, a titulo de
exemplo, os professores sentiam-se limitados, no momento de transmitir o conhecimento,
devido a caréncia desse material basico - que, além de serem carentes, 0s que aparecem

nédo tém boa qualidade.

R6- As dificuldades no que tange a partilha de contetdos entre ambos, esta ligado a ma
comunicacdo e transmissdo do mesmo, sendo que muitas das vezes o emissor falha no

método de transmite a mensagem, e o recetor falha em decifrar a mensagem.

R7- Com certeza a falta de comunicacéo clara e objetiva, a escassez e o dificil acesso
aos temas e conteudos, ou até mesmo a preguica que muitos professores apresentam para
ouvir e esclarecer as davidas dos seus alunos. Eu digo que a falta de supervisdo e inspecéao
vinda da propria direcdo das Escolas ou até mesmo do ministério da educagdo estdo na base

de todas estas dificuldades...

Visto que cada um age como bem entende pois ndo ha cumprimento dos tais
regulamentos internos ou até mesmo respeito aos direitos dos alunos e professores. Muitas
das vezes ndo se cumpre até mesmo os calendarios programaticos e isso tem dificultado

muito a gestdo e partilha de contetdos.

R8- As dificuldades na gestdo e partilha de contetidos entre professores e alunos, no meu
ponto de vista, estamos numa era em que o desenvolvimento tecnoldgico tem sido
exponencial, e nem todos o0s docentes conseguem acompanhar ao mesmo passo. As
universidades, na sua maioria ndo tém uma base de dados que se encarrega de fazer chegar
0s conteudos aos professores, fazendo que cada professor procure em suas fontes que nem
sempre foca no principal objetivo do estudo, noutros casos, professores da mesma
universidade e que lecionam a mesma cadeira, chegam a transmitir diferentes contetdos.

Deve-se criar um sistema padronizado a nivel nacional com todas as ferramentas e
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conteudos disponiveis para alunos e professores, de modo a criar uma sintonia entre ambas
as partes, ou seja, os professores devem obrigatoriamente seguir com o plano curricular de
uma determinada cadeira, de acordo com o curso, os professores devem também, no inicio
do ano/semestre, apresentar todo o conteudo a lecionar, de modo que facilite os estudantes a

terem mais contato com as matérias e evita-se sobrecargas em época de provas.

R9- Na verdade sdo muitas, porque os professores ndo tém um meio que lhes facilite
para partilha de contetidos, isso tudo porque as universidades nao dao as condi¢des

necessarias.

R10- Penso que a falta de dominio das tecnologias de informacao e comunicacao quer
por parte dos estudantes como por parte dos docentes, impossibilidade de acesso a internet

por parte de estudantes por falta de recursos financeiros

R11- Para nossa realidade, no caso de materiais eletrdnicos o dificil acesso a internet
esta na base, a dificuldade em obter um dispositivo eletrénico também, ja para o caso de
materiais no formato fisico, esta na falta do incumprimento do plano curricular, a falta de

dialogo entre a instituicao, professor, e aluno.

N&o se deve descartar também a falta de entrega por parte de certos docentes, muitos
nédo sentem-se comprometidos com a instituicdo ou com o ensino, e por parte do aluno a

falta de base em certas areas tem criado muitas dificuldades também.
R12- A falta de acesso a internet.

R13- A falta de materiais e meios fidedignos para troca e solicitacdo de matéria.

Q2.

R1- Uma delas é a disponibilidade e acessibilidade dos meios tecnoldgicos... isso
resulta no deficit de conhecimento relacionado com a sua aplicabilidade por parte dos

professores e alunos.
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R2- A maior dificuldade comeca na aquisicdo dos aparelhos tecnoldgicos, muitos
devido ao preco dos equipamentos optam por ndo adquirir os mesmos. Outra dificuldade é
a falta de Internet, ou seja, de Internet estavel.

R3- Falta de materiais eletronicos nas instituicdes e Internet.

R4- Sédo vérias a dificuldades, pelo facto de sermos um pais em via de
desenvolvimento cuja cultura do uso das TICs ainda marca 0s seus primeiros passos. Os
professores ainda com o método da escola antiga preferem o uso de materiais fisicos ao
virtual, e os estudantes na sua maioria de classe econdmica baixa tém dificuldade em

possuir dispositivos eletronicos que facilitem a fluidez da informacéo de forma virtual.

R5- Na minha opinido, os alunos e professores, em Angola, diversas dificuldades
tecnoldgicas. Repare:

* A internet, em Angola, ndo funciona de maneira eficiente. Os alunos e professores
podem fazer o uso da internet coletiva, em algumas institui¢des, por exemplo, no ISRI-
MIREX, onde eu estudo, e em alguns locais publicos, mas com inimeras dificuldades,

porque a rede falha constantemente e o processamento é muito lento.

« Por outra, 0 nUmero de computadores disponiveis nas (supostas) bibliotecas ndo é
suficiente para atender a demanda. Muitos alunos ndo tém condi¢des para fazer o uso da
internet em suas residéncias, mais preocupante ainda é o facto de existirem alunos que
nem sequer uns computadores tém - pode-se dar o caso que, huma turma de 35 alunos,
apenas 30% possui um computador pessoal. Ha professores que também enfrentam tais
dificuldades. As dificuldades sdo notdrias quando um professor envia materiais em
formato digital, para o uso dos alunos, porém, muitos destes ndo os consultam, porque nao
tém um computador (ou telemovel, que os permite ler livros em PDF), noutros casos, nem

mesmo um email o aluno possui.

R6- Em Angola, uma das maiores dificuldades, é 0 acesso a internet gratis e a
computadores e telefones, que permitam o acesso rapido a muitos dos contetdos que

atualmente se encontram em mais proporg¢do no formato digital.
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R7- O dificil acesso aos conteudos programaticos, e aos dados de cada aluno. Na
minha opinido o0 modo que os professores apresentam as suas aulas tém limitado e
amputado as horas de aulas etc., por exemplo, o professor chega na sala de aula com um
livro ou fasciculo e pde -se a ditar paragrafo a paragrafo, e como é sabido nem todo
mundo tem 0 mesmo ritmo, seja na escrita ou na percecdo, o que leva a muitos transtornos
durante a aula. O acesso a estes mesmo livros ou fasciculos também tem sido uma das
maiores dificuldades, j& que aqui muitas das vezes o proprio professor vende a matéria
(Cada fasciculo contém o seu preco, que muitas das vezes chega a ser absurdo). Entdo se

aderissem a uma abordagem mais tecnoldgica seria de boa utilidade.

R8- As principal dificuldades tecnologicas que os alunos e professores enfrentam séo:
a falta de mecanismos e ferramentas de buscas, sendo que a internet gera uma grande
variedade de resultados de uma determinada pesquisa, 0 que muitas vezes faz com que se
perca o foco daquilo que realmente queremos, as buscas direcionadas seriam uma grande
ajuda, como mencionei acima, se for criado um sistema que mantém a sintonia dos
contetdos a nivel nacional, ficaria bem mais facil chegar ao objetivo, que sdo 0s

resultados desejados da pesquisa.

R9- A falta de Internet, por exemplo, na minha Universidade o aluno ndo consegue
conectar—se a Internet enquanto estiver no recinto da Universidade. Portanto, vivemos

grandes problemas.

R10- Muito aluno ndo tem acesso a internet, a computador e nem sabem fazer o
manuseio desses meios. Enquanto que muitos docentes ndo sabem usar novos aplicativos
ou programas voltados a pesquisa de formas a facilitar o processo de ensino-aprendizado
ou na facilitacdo de conteudos cientificos

R11- A Tecnologia é a base para qualquer area cientifica, entdo, se procurarmos
resolver este problema logo na base de certeza que numa questéo de tempo essas

dificuldades podem ser ultrapassadas.

Falando, mas no ponto dos alunos, ainda se encontra alunos de nivel superior com

dificuldades em manusear um computador, ter o dominio basico do pacote Office. O que
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tem causado isso? A falta de preparacao na base, auséncia de laboratorios nas escolas,

auséncia de aulas de programacao basica nas escolas.

R12- Meios de transmitir mais vidveis como: projetor e PCs e afins.

R13- Infelizmente ainda temos muitas dificuldades, a falta de sites bem como artigos

de pesquisa para investigacao cientifica feito em Angola sdo as mais predominantes.

Q3.

R1- Estas Tecnologias facilitam a difusdo de informacgdo muito mais rapido do que os

meios mais tradicionais.

No paradigma escolar estas tecnologias oferecem formas interativas de se obter a
informacao, aplicadas da maneira correta potencializam a capacidade de aprendizagem do

estudante.

R2- As tecnologias podem ajudar a dinamizar e gerir 0s processos académicos das
universidades, permitindo que os alunos e professores possam interagdo uns com 0s
outros mesmo estando em lugares diferente, permitir lancar pautas, ver listas, fazer

pagamentos entre outros

R3- Primeiramente tém que haver materiais eletronicos e a disponibilidade da rede em

todas as instituicdes de ensino, Professores com conhecimentos de uso dos mesmos.

R4- Podem contribuir de diversas formas, sendo uma ferramenta que vem facilitar o
intercadmbio entre professores e alunos. Os alunos encontrardo um espago com um leque
de conteudo que ajudara no seu crescimento intelectual e onde os professores colocardo a
disposicdo todos os seus saberes, de tal forma que sintam 0s objetivos do processo ensino-

aprendizagem cumpridos.

R5- Em Angola, as tecnologias de informacéo dariam a possibilidade de um melhor
processo de aprendizagem aos alunos e de um melhor ensino dos professores, quando se
recorre por exemplo ao computador, internet ou quadros interativos. A internet como um

facilitador, no processo de pesquisa, permitiria que os professores angolanos ampliassem
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a relacdo ensino-aprendizagem, indo além da sala de aula concecional, como no caso de

ambientes virtuais e sites colaborativos.

As tecnologias de informacdes permitiriam que os alunos angolanos construissem seus
conhecimentos a par da comunicabilidade e interacdo com um mundo de pluralidade, no
qual ndo ha limitacBes geogréficas, culturais e a troca de conhecimentos e experiéncia é

constante.

Para aléem de melhorarem e modernizarem o processo de ensino/aprendizagem entre
professores e alunos, em Angola, as tecnologias de informagao gerariam novas

possibilidades, capacidades de pesquisa e poder de criagéo.

R6- Quando usadas de forma adequada, as informac@es por via tecnoldgica, vao ajudar
no sucesso escolar de angola p6s 0os mesmos, permitiram a ligacéo direita, com contetdos

praticos e tedricos em constantes evolucdo e estudo pelo mundo todo

R7- Podem Ajudar a parar com os problemas de desvio de notas, notamos com
frequéncia que o modo que as universidades usam para permitir o acesso as notas e dados
de cada aluno é meio rustico, por exemplo, eles colam as pautas por escrito e isso de certo
modo leva a certas irregularidades ou corrup¢cdo mesmo, no que concerne a realidade do

desempenho do aluno durante o ano letivo ou o semestre.

Eles nos impedem de ter acesso as nossas provas por escritas, entdo um aplicativo que
ajude nestes sentidos seria uma reliquia Unica nas universidades, melhorando assim 0s

transtornos sofridos por nos a cada final de semestre.

R8- As tecnologias sdo de grande importancia para o sucesso académico e néo so,
sendo que possuem uma grande diversidade de ferramentas que nos deixam mais

préximos das informacoes, principalmente em zonas que carecem de bibliotecas.
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R9- Iria contribuir de uma forma muito significante, porque com as tecnologias,
automaticamente teremos possibilidade de aceder quanto as informagdes, investigagdes,
etc.

R10- Maior acesso a contetidos académicos como: livros, simulados, videos aulas. 1sso

facilita o processo de aprendizado

R11- A facilidade no acesso a informacao, a rapidez com que o aluno ira obter cada

material com a ajuda das tecnologias, isso contribuiria muito.

R12- A Tl vem com objetivo de dinamizar o processo de forma mais pragmatica,
mobilidade na gestdo de conteldo e maior capacidade de alcancar todas a camadas, isto €,

pela internet e dispositivos de comunicagéo.

R13- Cursos ou formag0es via online, facil acesso a adversos contetdos académicos e
ndo s6, bem como a facilidade na partilha de contetidos.

Q4.

R1- Sistema de perguntas e respostas que permite ao professor avaliar a evolugao dos

estudantes bem como permite ao estudante realizar autoavaliacdo do seu progresso.

R2- A app deve permitir aos alunos fazer suas matriculas inscricdo é ver os resultados
a distancia, permitir os alunos importar documentos, verificar o seu status e solicitar
declaracgdo, criar um portal na qual os alunos possam interagir com os professores.
permitir os professores. Lancgar as pautas mesmo estando em casa, publicar sumarios,

verificar lista de alunos inscritos.
R3- Um meio de transferéncia de contedldo sem consumo de internet.

R4- Deve possuir uma biblioteca virtual, onde cada um pode ter aquilo que precisa
relativamente a ciéncia, tecnologia e resto. Uma sala de bate papo onde possa haver
interacdo entre estudantes e estes com os professores. Deve acesso livre para baixar e

carregar qualquer conteddo cientifico ou informativo. Acho ser o essencial.
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R5- Na minha opinido, uma aplicacdo informatica deveria incluir as seguintes

funcionalidades:

* aplicagdes para trabalhar com ilustragdes;

« aplicativos moéveis e software aplicativos para leitores de livros;

« aplicag0es de ensino a distancia, que permitem o acesso ao aprendizado, entre outros.

R6- Deveria existir um aplicativo, que permita a comunicacdo direta e indireta de
alunos e professores, onde constaria resumos de cada aula e explicacfes mais profundas

sobre os temas de modo geral.

R7- Deveria ser capaz de permitir a comunicacdo direta ou indireta entre alunos e
docentes ( visto que muitos docentes se ausentam por um tempo) e muitas das vezes nos
os alunos saimos prejudicados com esta falta de comunicacao, deveria também ser capaz
de apresentar e conter o resumo ou 0s pontos chaves dos contetidos, de cada Aula ou de
cada tema de modo geral, Tem de conter acesso direto as nossas notas, dados
académicos, e até mesmo as regularidades dos pagamentos dividas, multas, acesso aos
calendarios de aulas, provas e etc...

R8- A aplicacéo de informética deve possuir um feed de informac6es, onde havera
interacdes entre professores e alunos de diferentes instituicdes. Deve também possuir um
chat onde se possa trocar mensagens privadas para o esclarecimento de davidas entre
alunos e professores. As olimpiadas sdo uma grande motivacao para os estudantes, pode-
se criar concursos nacionais de investigacao cientifica e propostas para solucionar
problemas vividos no pais, os alunos com as melhores pesquisas e ganhardo prémios e

certificacdo de mérito de acordo com o concurso.
R9- Interacéo entre alunos e professores, alunos e a Universidade.

R10- Avaliacdo no final do uso (breves simulados sobre o tema que pesquisou), ou pré

e pbs-teste a fim de confrontar o conhecimento antes e depois do uso da aplicacéo.
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R11- A de partilha de documentos, provas on line, uma aplicagdo que permite ter um

laboratério virtual se for o caso.

R12- Deveria incluir: livros como referéncia das matérias, as matérias dadas, e se
possivel a pauta do mesmo professor, ainda um chat o e-mail para comunicacao na rede

com 0 mesmao.

R13- Método que permite compor, enviar e receber conteudos cientificos através de

sistemas eletrdnicos de comunicacao.

Q5.

R1- Um sistema de perguntas e respostas que permite ao professor avaliar a evolucao

dos estudantes bem como permite ao estudante realizar autoavaliagdo do seu progresso.

R2- Deve gerir a gestdo de alunos, professores, as notas, emitir declaracdes e

certificado, estatistica de alunos, controle de pagamento.
R3- Um meio de transferéncia de conteido sem consumo de internet.
R4- Pergunta ja respondida acima.

R5- Na minha opinido, uma aplicacdo informatica deveria incluir as seguintes

funcionalidades:

« aplicacOes para trabalhar com ilustragdes;

« aplicativos moéveis e software aplicativos para leitores de livros;

« aplicagdes de ensino a distancia, que permitem o acesso ao aprendizado, entre outros.

R6- Alem das informacdes didaticas, deviriam ser partilhadas informagGes que ajudam

0 estudante a ser em primeiro lugar um ser humano melhor e com ética em tudo que faz
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R7- Na minha opinido para além das informacdes didaticas, deveria também ser
partilhado contetidos que ajudam o aluno a ser um ser humano melhor e com ética em
tudo que faz. Muitos dos docentes e Alunos séo desprovidos de ética e caracter

profissional... deveria também ter atencdo a este lado.

R8- As informaces devem ser de fontes crediveis, atualizadas, e com edi¢des faceis
de entender. Incluindo matérias digitais ilustradas, videos de aplica¢6es dos contetdos na

vida real.

R9- Reclamagdes de notas ndo lancada pelos professores e verificacdo de provas, em
que se for o caso, o professor pode enviar a foto da prova do estudante a fim de

comprovar.

R10- Todo o tipo de informacéo relevante para que o estudante seja capaz de conseguir

ir atras de outros subsidios e integrar com as informac6es fornecidas pelo professor.

R11- A principio, programa do plano curricular da disciplina, Livros, manuais,

apostilas, tudo relacionado a disciplina.
R12- Estritamente matérias didaticas.

R13- Abordagens cientifica que ajudem a desenvolver a capacidade intelectual tanto

do professor como do aluno.

Debates livres de modo a evitar a repeticdes de ideias, onde cada um sera livre de
expor o que sabe desde o nivel de formacéo académica as experiéncias vividas.
Assuntos que suscitam interesses entre o educador e o educando nas mais diversas areas

do saber.

Q6.

R1- Uma aplicacdo onde consta, conceitos do que é ser um universitario, e que 0s

impulsione a criar e ndo apenas a estudar ou aplicar o que ja existe.
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R2- Uma aplicacdo que conste conceitos do que é ser Aluno universitario, que 0s
impulsione a serem criativos e auténticos, que mostre que corromper os professores nao é
o caminho certo, também deveria focar e ajudar os alunos & achar sites que contenham
conteudos didaticos, Site que permitam acesso a mediatecas, ou até mesmo mostrar onde
ele pode encontrar um certo livro que esta dificil de achar, ja que aqui em Angola uma das

maiores dificuldades é o dificil acesso aos livros, fasciculos ( as matérias escolares e etc.).

R3- As pedagogias consistem em criar meios de facilitar o aprendizado. sendo que as
tecnologias quando usadas devidamente tém o mesmo objetivo, logo, seria 0 casamento
perfeito, seria juntar o Util ao agradavel. Criar uma aplicacdo informatica direcionada ao
ensino superior € mais do que facilitar as comunicacgdes entre professores e alunos, é
também conectar toda a comunidade académica em um Unico no, criar uma Unica linha de

pensamento e sobretudo, promover o0 associativismo académico.

R4- Que esté aplicacdo vem com intuito de ajudar o desenvolvimento do estudo em
Angola, propriamente na area da comunicagdo. A intengdo € resolver problemas em

longas distancias.
R5- Que os contetdos sejam cientificos e atualizados.

R6- Criacdo de uma biblioteca virtual, onde na qual podera conter livros, todos eles

relacionados a area de formacdo, ou mesmo ligado a Universidade ou faculdade.

Exemplo, a Universidade Agostinho Neto, cria uma biblioteca virtual com as
respetivas faculdade, onde podera conter materiais, trabalhos de fim de curso de cada

determinada area de formacdo. Isso facilitaria muito os recém-admitidos na universidade.

R7- Facilidade e manuseio da mesma, que permita conexao facilitada com os docentes,
secretaria e afora... possibilidade de pagamento de recurso pelo nimero do taldo do banco,
pagamentos de propinas on-line, isto com a possibilidade de scanner de cada
comprovativo...

Puder interagir com o docente, poder colocar anincio de atividades e/ou eventos
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R8- Atualizacdo e informacao sobre o ensino superior, requisitos necessarios para
ingressar na instituicao

Acesso aos contetdos lecionados durante o ano letivo
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Anexo B
Documentacéo

1.1.1.1  Administrador

Os administradores s@o os responsaveis por configurar a estrutura da plataforma, desde

0s contetidos globais a alteracdes do layout da plataforma.

1.11.1.1 Categoria e subcategoria

Categorias e Subcategoria sdo formas de organizar as disciplinas ou cursos, como
exemplos temos as categorias Mestrado, Licenciatura, Doutoramento, no caso da
Categoria Licenciatura tem a subcategoria Engenharia Informéatica e dentro dessas

subcategorias encontram-se 0s cursos ou disciplinas

= FalaComigo! Portugués - Forugs (o) = Ests 3 utilizar acesso de visitante (Entrar)

Categorias de disciplinas

£ Calendério

Figura 4- Categorias e subcategorias

1.11.1.2 Cursos ou disciplinas

Cursos ou disciplinas sao as areas de aprendizagem, onde alunos e professores
interagem juntos, € possivel criar um novo curso clicando no botéo 'Criar novo curso' na
pagina inicial ou do link no Menu de administracdo de cursos e categorias, em

Administracéo do site.
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Caso pretenda inserir varios cursos em simultaneo, € possivel carregar um ficheiro
com os dados do curso em Administracdo> Administracdo do site> Disciplinas>
Carregar disciplinas, selecionar o ficheiro com os dados do curso.

= ‘%Fala Comigo!  portugués - Portugal (pt) =

& Painel do utilizador - Geral

* Contrair tude

Ficheiro e e Selecionar ficheiro...

E

Pagina inicial do site

Calendario

Ficheiros privados i

arraste para aqui os ficheiros para os carregar

O

# Administragdo do Site

Delimitador C5V (7] . oA
Codificagdo (7] UTF-8 .
Pré-visualizar linhas @ 10 s

~ Opgdes de importar disciplina

Modo de (7]
carregameanto

Criar apenas disciplinas novas, ignorar as existentes %

Pré-visualizagdo

S3o de preenchimento obrigatério os campos assinalades com @

Figura 5-Importar ficheiros com disciplina

1.1.1.1.3 Criar um ficheiro de texto

O ficheiro de texto com informacdes da disciplina deve ser um ficheiro CSV, as
colunas nesse ficheiro estdo divididas em duas categorias, as informac@es do curso e as
acOes a serem tomadas. Alguns campos com informacdo do curso sdo obrigatorios na

criagédo, todo os outros sao opcionais.

O ficheiro com informacdes da disciplina tem de obedecer a certas regras, existem 3
campos obrigatorios que devem contar no ficheiro: shortname, fullname, e category, este
Gltimo pode ser substituido por category idnumber ou category path. E importante
garantir que a categoria ja existe, em caso de uma categoria invalida podera ocorrer erros
na criagcdo das disciplinas. A imagem que segue apresenta o exemplo da criagcdo de

disciplinas através de um ficheiro de texto.
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E disciplinas.txt - Bloco de notas

Ficheire Editar Formatar Ver Ajuda
shortname,fullname,category idnumber
PGl,Programa¢dc 1,LEI
PG2,Programacdo 2,LEI

Figura 6 - Ficheiro csv com disciplinas por criar.

Existem muito campos que podem ser inseridos no ficheiro aquando da criacdo das

disciplinas, no entanto, apenas 3 sdo obrigatorios.

Tabela 7- Campos a preencher na criacdo da disciplina.

Campo Descricéo

shortname A abreviacdo da disciplina

fullname O nome completo da disciplina

idnumber O id da disciplina

category O nome da categoria a que a disciplina ficara associada.
Tem precedéncia sobre os campos category _idnumber e
category_path.

category_idnumber Id da categoria a que a disciplina ficara associada. Tem

precedéncia sobre o campo category_path.

category_path O caminho para categoria a que a disciplina ficara
associada. Caso houver Subcategoria, deve seguir o

seguinte formato sem ignorar 0s espacos.
NomeCategoria / NomeSubcategoria

Todos 0s campos ndo obrigatérios que nao constarem no ficheiro , terdo valores
padréo, que podem ser editados apds a criacdo em Administracao do site > Disciplinas >
Configuraces predefinida das disciplinas e em Administragéo do site > Disciplinas >

Gerir disciplinas e categorias.
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1.1.1.1.4 Utilizadores

Existem varias maneiras de inserir novos utilizadores, é possivel fazer através de
ligacdo com bases de dados externas, ficheiros e através da interface grafica. O moodle
faz distincdo entre adicionar utilizadores a plataforma e inscrever utilizadores em

disciplinas.

Adicionar utilizadores a plataforma ou autenticacdo, € uma tarefa que podes ser feita
pelos proprios utilizadores, através da criacdo de conta, ou pelo administrador do sistema.
O administrador poder ativar plugins que permitem adicionar utilizadores a plataforma
de diversas formas, em Administracdo do Site>Moddulos>Autenticagdo>Gerir

autenticacao.

Gerir autenticacao

15-ulas o sr30 disponiveis
Sdulos d ticagio disponiveis

i

Designagdo Utilizadores  Ativar  Para cima/Para baixo Configuragdes Configuragdes de teste  Desinstalar
Contas manuais 3 Configuragdes

Impedir autenticagdo

0

Autorregisto com confirmacéo por e-mai Configuragdes Desinstalar

Figura 7- Configuracao de métodos de autenticacéo

Tal como as disciplinas, também podemos adicionar utilizadores através dum ficheiro,

existem campos obrigatdrio tal como mostra a tabela

Existem campos opcionais que podem ser adicionados ao ficheiro, um dos campos
opcionais é password, onde podemos adicionar a password do utilizador, sem esse campo

a password € enviada para o email do utilizador. Outro campo opcional é o course que
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deve ser preenchido com a abreviacdo da disciplina, esse campo permite criar um
utilizador e inseri-lo numa disciplina, acompanhado do campo course, tem o campo
opcional role, por define o papel do utilizador na disciplina, professor ou estudante,
quando o ficheiro ndo tem esse campo , o valor o papel padréo é estudante , os valores do

campo role deve ter valores validos, como mostra a tabela.

Tabela 8- Campos obrigatdrios na criagéo de utilizadores.

Campo Descricéo ‘
username Nome de utilizador

firstname Nome proprio do utilizador

lastname Sobrenome do utilizador

email Email do utilizador

Tabela 9- Tipos de utilizadores.

Papel Descricao Valor
Gestor Os gestores podem aceder as manager

disciplinas e modifica-las.

Normalmente ndo participam nas

disciplinas.
Criador de Os criadores de disciplinas podem |~ rsecreator
disciplinas criar novas disciplinas e lecionar

nelas.
Professor Os professores podem fazer editingteacher

qualquer coisa dentro de uma
disciplina, incluindo alteracdo das
atividades e avaliacdo dos alunos.

Professor nio editor = OS Professores nao editores podem  aqcher
lecionar numa disciplina e avaliar
0s alunos, mas ndo podem

modificar as atividades.
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Aluno Os alunos sdo geralmente os que s dent

tém menos privilégios dentro de
uma disciplina.
Visitante Os visitantes tém privilégios guest
minimos e geralmente ndo podem

escrever em nenhuma parte.

Utilizador Todos os utilizadores com sessdo frontpage

autenticado na na pagina principal.
pagina de entrada

A figura 8 mostra o formato correto de um ficheiro csv para criacdo de utilizadores. O
ficheiro deve ser carregado em Administracdo do site>Utilizadores>Carregar
Utilizadores tal como mostra a figura x.

Ficheiro Editar Formatar Ver Ajuda
username,firstname,lastname,email,password
Papoila,Maria,Papoila,slgexample. com,12356A0F
Manel,7é,Manel, s2gexample. com, 12356/
Fonseca, Jodo,Fonseca, s3gexample. com, 12356400
11, Joana, Jacinto, jj@example. com, 123560
Ferraz,Zé,Ferrais, fzfgexample. com,12356448
Amaral,Jodo,Amaral, jagexample. com, 12356
Garcia,Ester,Garcia,eg@gexample. com,1235644
Niola,Francisco,Nzola, fn@gexample. com,12356A0zD
MNhang,Jodo,Nhanga, nngexample. com,12356A4F
Alberto,José,Alberto,ajbgexample. com, 12356
Celeste,Celeste,Martins,celestefexample. com,12356A08

Figura 8 - Ficheiro csv de upload de utilizadores
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Software de apoio ao ensino universitario em Angola, Fala Comigo

Painel do utilizador / Administragdc do Site / Utilizadores / Contas / Carregar utilizadores

Carregar utilizadorese
Carregar
7]

Ficheiro de texto de exemplo

example.csy

rienesre o Selecionar ficheira..

arraste para aqui os ficheiros para os carregar
Delimitador CSV Lo
Codificagdo UTE-8 ®

MNimero de linhas a pré-
visualizar

Carregar utilzadores

Figura 9- Criacéo de utilizadores - primeiro passo.

Depois de carregar os utilizadores, pode-se entdo adicionar 0s mesmos as respetivas
disciplinas. Na pagina da disciplina carregamos em Participantes e em inscrever
utilizadores, é possivel adicionar os utilizadores a disciplina, pode-se também escolher o

papel de cada, seja professor ou aluno como mostram as figuras que se seguem.
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= ‘“ Fala Comigo!

i Participantes

U Medalhas

™ Competéncias

£ Pauta

O Geral

5 Topico 1

O Tépico 2

[ Tépico 3

[ Tépico 4

@ Painel do utilizador
# Pigina inicial do site

Calendaric

Programacao 1

Painel do utilizador / Disciplinas / Licenciatura /

B Announcements

Topico 1

]

Topico
Topico 3

Topico 4

Engenharia Informatica / 12 Ano /

1% Semestre /

PE1

Figura 10 - Adicionar utilizadores existentes a uma disciplina - primeiro passo.

=rGl

U Medalhas

& Competéncias

Programacao 1

Painel do utilizador /

Disciplinas / Licenciatura / Engenharia Informética / 1° Ana / 1% Semestre / PG1

Participantes

B Pauta Nenhum filtro estd aplicado
[ Geral Pesquisar palavras- ou selecionar filtro v

Numero de participantes: 0
O Tépica 1

Nome i@ 4 8 C D E F G H I J KLMMNOPOGRSTUVWXIYIZ
[ Tépico 2

APEMCAECJZFGiI.‘{_‘f"lOJQRS’J\-“N){*Z
[ Tépice 3

Nao existe informacéo para apresentar
[ Topico 4

Com os utilizadores selecionados... :

@B Painel do utilizador

A Pagina inicial do site

P Calendsrio

Figura 11-Adicionar utilizadores existentes a uma disciplina - segundo passo.
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Participantes

-

Inscrever utilizadores

Inscrever utilizadores




Inscrever utilizadores x

Opcoes de inscricao

Selecionar utilizadores Sem selecio
Procurar v
Atribuir papel Aluno s

O Recuperar as notas antigas do utilizador (se possivel) !

Iniciar a partir de ! Agora (17/06/20 35 16:19) &
Duragdo da inscrigdo llimitado &
Validade da inscrigdo ! 17 & June s 2020 & 16 & 19+ B OAtivar

Mostrar menos...

Inscrever utilizadores Cancelar

Figura 12-Adicionar utilizadores existentes a uma disciplina - terceiro passo.

63



nscrever utilizadores x

Opcdes de inscricao

‘ |F'|'n:-cura|' v ‘

Atribuir papel José Alberto sib@examplecom
m Aluno Bom teste@teste.com
Heélio Cavudissa HELIOCAVUDISSA@HOTMAILCOM ossivel) !

Celeste Martins celeste@example.com
Iniciar a partir de ! -
P - M Jodo Nhanga nn@example.com

= . 1= 1 - .
Duracdo da inscrigdo ! limitado =

Validade da inscrigio ! - - - - - O] Ativar

Mostrar menos...

Inscrever utilizadores Cancelar

Figura 13-Adicionar utilizadores existentes a uma disciplina - quarto passo.

Como podemos constatar esse método pode ser muito trabalhoso se pretendermos
inserir os alunos em varias disciplinas, teriamos de adicionar no ficheiro os campos
coursel, course2...courseN, em que N representa o nimero total de disciplinas, o ficheiro

ficaria muito extenso. Uma possivel resolugdo deste problema é criar grupos globais.

Um grupo global € um grupo constituido por varios utilizadores visiveis dentro duma
categoria ou na plataforma toda, o objetivo dos grupos globais é facilitar a inscri¢do de
membros e um grupo numa disciplina. Podemos criar um grupo de utilizadores associado
a uma categoria em  Administracdo do Site >Utilizadores>Contas> Grupos
globais>Adicionar novo Grupo global.
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Editar grupo global

Nome (1]

Engenharia Informatica
Cantexto Licenciatura / Engenharia Informética
D C-LEI
Visivel @
Descricdo
: 1 A B I | EE| %% =

=Y M P oup

Todos os alunos do curso de Licenciatura em Engenharia informatica

Guardar alteragfes Cancelar

Figura 14-Criar grupo global.

Apbs a criacdo do grupo global, podemos adicionar ao grupo os utilizadores ja

existentes na plataforma, o grupo podera apenas ser adicionado nas disciplinas dentro do

contexto da categoria selecionada, se for selecionada a opgéo Sistema, neste caso 0 grupo
poderé ser adicionado a qualquer disciplina dentro da plataforma.

Software de apoio ao ensino universitério em Angola, Fala Comigo!

Painel do utilizador / Categoria: Engenharia Informatica / Grupos globais

Categoria: Engenharia Informatica: Grupos globais disponiveis (1)
Grupos globais  Adicionar novo Grupa global  Carregar Grupos globais

Procurar Grupos globais

Procurar
Nome D Descricdo

Engenharia Informatica & C-LEl # Todos os alunes do curso de Licenciatura em Engenharia informatica

Figura 15-Adicionar utilizadores a um grupo global - primeiro passo.
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0 Criado manualmente

Editar
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Utilizadores atuais Utilizadores potenciais

Utilizadores potenciais (14)

Nenhum
@examp
= Adicionar
Remover =
L4
Procurar Apagar Procurar Apagar

Opcdes de pesquisa »

Voltar aos Grupos globais

Figura 16 - Adicionar utilizadores a um grupo global - segundo passo.

Utilizadores atuais Utilizadores potenciais

Utilizadores potenciais (2)
Hélio Cavudissa (H
Bernado Es

Utilizadores atuais (12)
José Alberto (aj ample.com)
lodio Amaral (ja@example.com)
am)

Z& Manel (s2@example.com)
Celeste Martins (celeste@example.com)

Jodo Nhanga (nn@example.com)
-

Francisco Nz

Maria Papoila (s xample.com)

Procurar Apagar Procurar Apagar

Opcoes de pesquisa p

Vaoltar aos Grupes globais

Figura 17- Adicionar utilizadores a um grupo global - terceiro passo.

Apos a criacdo do grupo global, na péagina da disciplina ao adicionar utilizadores,
podemos selecionar o grupo global criado, todos os utilizadores dentro do grupo global

serdo inscritos na disciplina, é possivel ainda alterar o papel de cada utilizador da

disciplina.
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Inscrever utilizadores

Selecionar utilizadores

Selecionar grupos
globais

Atribuir pape

Mostrar mais...

Figura 18- Adicionar um grupo global & uma disciplina - primeiro passo.

om

Opcdes de inscricdo

Sem selegdo

Procurar

Procurar

Sem sugestes
Aluno

rapens auwuos

Aluno &

Inscrever ut

mume g apenuu cnuereyo ue e
0 = -

(] . Aluno Bom teste@teste.com
[m] Celeste Marting cel pl
(m] Ester Garcia eg@example.com
(m] Francisco Nzola fn@example.com
O loana Jacinto ji@example.com
[m] Jodc Fonseca s3@example.com
[m] Jodo Amaral Jja@example.com
[m] Jodo Nhanga nn@example.com
(m] José Alberto ajp@example.com
O Maria Papaila s1@example.com
[m] Z& Manel s2@example.com
[m] Zé Ferrais fz@example.com

Figura 19-Adicionar um grupo global a uma disciplina - segundo passo.

v B x

Gestor
Professor ndo editor

Aluno

Aluno &

Aluna &

Aluno #

Aluno #

Aluno #

Aluno &

Aluno &

Aluno &
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N&o ha grupos

Néo ha grupos

Nao ha grupos
Nio ha grupas
Nac ha grupos
Nao hé grupos
Nao ha grupos
Nao hé grupos
Nao ha grupos
Néo ha grupas
Nac ha grupos

Néo ha grupos

Uiy acessu

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

Nunca

3tauy

| Aot (i

= 0

| Atvoca) [(i]
| Arvoca) [(i]
| Azivota) i
| Ativota) K]
| Ativota) [Li]
| Ativoca) (1]
| Atvoca) [(i]
| Aivoca) [(i]
| Azivota) [i]
| Azivota) K]

- - R R - DR - AR - B - B - B - B -
B 8 8 8 8 B 58 B 8 8

Cancelar




Tal como as disciplinas e utilizadores, também é possivel criar grupos globais através

de ficheiros csv. Grupo global é a maneira mais agil de inserir alunos ou professores em
disciplinas.

1.1.1.2 Professores

Os professores tém entre outras fungoes, a responsabilidade de gerir os conteudos nas
suas disciplinas, assim como gerir 0s acessos as disciplinas que lecionam. Os professores

podem lecionar uma ou mais disciplinas e as disciplinas podem ter mais de um professor.

Depois de entrar na plataforma, o professor tem acesso através do menu situado no
lado esquerdo do ecrd a pagina inicial do site, as disciplinas que o professor gere e 0
painel do utilizador, no painel do utilizador, o professor tem acesso as disciplinas. E
possivel customizar a maneira como as disciplinas sdo apresentadas na pagina, quer seja
esconder as disciplinas ou alterar a ordem com que as mesmas aparecem. A figura 19
apresenta um exemplo da pagina de um professor.

A @ Celeste Martins
Disciplinas acedidas recentemente LR Meus ficheiros privas b
® r | do sit >t | Nio existem ficheiros disponiveis
o
g
B9 Calend: V‘ r Gerir ficheiros privados...
»
B
Er matica 1 e 1° Semestre Cronograma b o
C Prog do 1 Mater a1
- [E
= COM
= rc1 o
= templ
= rc2 o
7= SDLEI 12 Nome da disciplina ~ || ¥ Cartes -
_ . dores ativas e
= DMLE y ¢ s )
MLE - /0 (nos tltimos 5 minutos)
> Celeste Marting @
Adi bl ‘
N Ll b
1° Semestre s
e ara mostrar

Matematica 1

e

Figura 20- Painel de utilizador de um professor

Para ter acesso a pagina da disciplina, bastar clicar no nome da disciplina e sera
reencaminhado para a pagina da disciplina onde terd acesso entre outras informacoes, as

informacdes sobre os participantes da disciplina, o contelido programatico e a pauta,
como mostra a figura 20.
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= ‘DIFE‘B Comiga!l  Portugués - Portugal (pY) ~ & @ Celestz Martins

= com . ~
COPﬂUﬂICdQOE‘S o -
& Participantes N
Painel de utilizader / As minhas disciplinas / COM
U Medalhas
& Competéncias
Editar
& Paus + Anancios # Editar ~ &
Geral + Adi ma ativid
O Tépico 1 )
+ Topico 1 # Editar ~
O Tépico 2
° + Adic ma atividk

+ Topico 2 # Editar -
+ Adicionar uma atividade cu recurso
+ Topico 3 # Editar +
+ Adicionar uma atividade ou recurso
+ Topico 4 » Editar +

+ Adicionar uma atividade ou recurso

Figura 21- Pagina de uma disciplina

Os conteldos das disciplinas podem ser organizados por diferentes formatos, na figura
20 podemos ver a organizacao da disciplina Comunicacgdes por topicos, um tépico pode
ser considerado um capitulo da matéria, todos conteudos relacionados ao mesmo capitulo
podem ser adicionados ao mesmo topico. E possivel adicionar mais topico através do

botdo Adicionar topicos que se encontra no canto inferior direito abaixo do ultimo tépico.

O professor pode editar as configuracBes das disciplinas clicando no icone de
configuracdo, pode adicionar uma descricdo a disciplina, mudar o formato, alterar a
visibilidade da disciplina e fazer outras alteracdes, porém é aconselhavel evitar alteracdes

descautelosas.
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= ‘% Fala Comigo!  Portugués - Portugal (pt)

= oM ~ . ,, -
\,C"f\guragoes da disciplina

& Participantes
U Medalhas Geral

LU
& Compet

it %o com
B8 Paut:
tegoria da discipl © Engenharia Informat
0O Geral
A Gade da disciplina ° Mosirar
O Tépico 2 Data o 1
DT Data de fim )
O Tep N
@ Fa
Descricao

" P Descricio da disciplina o

Figura 22-Editar pagina de uma disciplina.

A Celeste Martins

Expandir tude

O professor pode adicionar informacao introdutoria sobre a disciplina no topo da

pagina, para fazé-lo basta clicar em Anlncios, selecionar a caixa Personalizar e inserir 0s

dados. As alteracBes a pagina de uma disciplina serdo apenas possiveis se 0 modo de

edicdo estiver ativo, caso ndo seja possivel editar o contetido da pagina, devera ativar o

modo de edicdo clicando no icone de configuracdo e selecionar a opg¢ao ativar o modo de

edicao.

Sumario de Introducdo Ao processamento de Imagens

Geral

Nome da secqdo Personalizado

Introdugdo Ao processamento de Imag

Suméria o

1A~ B | I &= E| % S

Professa Celeste Martins
Email : celeste.martins@prof.com

Telefone: 85925522532

Figura 23-Adicionar informacédo a pagina.
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Comunicacdes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM

ntrodugao Ac processamento de |IT€19&I"S s
Professa Celeste Martine
Email : celeste.martins@prof.com

Telefone: 95925522332

+ B2 Andncios &

+ Topico 1 ¢

+ Topico 2 #

+ Topico 3 #

Figura 24-Informagédo adicionada a pagina.

+ Adicionar

+ Adicionar

+ Adicionar

Editar ~ &

uma atividade ou recurso

Editar

uma atividade cu recurse

Editar ~

uma atividade cu recurse

Editar ~

Como referido anteriormente, tépicos podem ser considerados capitulos ou sessdes das

disciplinas, o nome Topico pode ser substituido pelo nome de um capitulo, tema da aula

ou pelo nimero da semana (semana 1, semana 2, etc.). Para alterar o nome de um tépico

basta clicar no icone de edicdo (lapis) correspondente ao topico que deseja alterar,

substituir o nome e carregar ENTER.

4 53 Andncios #
= oM

& Participantes

U Medzines 4 |. Sinais e sistemas continuos e discretos. ¢

& Competéncias

E Pavta 4 I. Energia e poténcia. Sinais periodicos e aperiodicos. #

O Introdugéo Ao

pracessamento de

magens

o | Il Sistemas bésicos e operagBes sobre :mai:f
O Tp
O Topico 2
+ Topico 4 ¢
O Top
O Topi

Figura 25- Editar nome do tdpico.
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Editar ~ &

+ Adicionar uma atividade ou recurse

Editar *

+ Adicionar uma atividade ou recurse

Editar ~

+ Adicionar uma atividade ou recurse

Editar ¥

+ Adicionar uma atividade ou recurso

Editar ~

+ Adicionar uma atividade ou recurse

+ Adicicnar topicos



Introducdo Ao processamento de Imagens # Editar ~

% Participantes Professa Celeste Martins
Email : celestemartins@prof.com
U Medalhas
Telefone: 05923522532
& Competéncias

- Editar ~ &
[ 4 B snoncios # tar

+ Adicionar uma atividade ou recurso
D Introdugho Ao

processaments de

Imagens 4 |. Sinais e sistemas continuos e discretos. # Editar ~
O Tépico 1 # Adicionar uma stividade ou recurso
o Tepiee2 4 |l Energia e poténcia. Sinals periédicos e aperiadicos. # ditar -
D Tepico 3 + Adicionar ums atividade ou recurso
[ Tépico 4 X o ~ L

+ |ll. Sistemas basicos e operagdes sobre sinais. # Eitar ~
& Painel do utilizador + Adicionar uma atividade ou recurso

# Pagina inicial do site

# |V, Espetro. Série e transformada de Fourier. Largura de banda. # Editar ~

B3 Calendsrio N -
+ Adicionar ums atividade ou recurso
[ Ficheiros privades - + Adicionar tépicos

Figura 26- Nome de topicos editados.

11121 Recursos

Os recursos podem ser livros, ficheiros, links para conteidos multimédia externos e

muito mais, como mostra a figura 26.

Para adicionar um recurso num determinado tépico, basta clicar no botdo Adicionar

uma atividade ou recurso do tdpico que se pretende.

Adicionar uma atividade ou recurso

ATIVIDADES -
Selecione uma atividade ou recurso
o ! Zsse de dados B
para exibir a respetiva sjuda. Faga
duplo clique no nome de uma
atividade ou recurso para os

adicionar rapidamente.

)
£
% "
B
3
ol
EEI .
ke
?
v
&
&

= -

Figura 27-Adicionar atividades e recursos.
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RECURS0OS

B oo

B oo
B

Pagina

c o o o o O O

N R
i

URL

L

Figura 28-Recursos

O professor podera selecionar uma das opcoes, seja ela atividades ou recursos. A figura
27 mostra o upload de um ficheiro, selecionando a opcéo ficheiro, é apresentada uma

indicacgdo sobre a opgéo selecionada.

Adicionar uma atividade ou recurso

(o] EE Ligie o
© recurso Ficheiro permite qus um professor
(e} insira um ficheiro como um recurso de uma.
disciplina. Sempre que & navegador o permitr. o
@  Sondagom ficheira serd 2dbico dentro da interface da
disciplina, caso comtririo os alunos poderio
Teste
Gescarragar. Est recurso pod incuir fchiros
T de suporte como por exemplo uma pigina
HITML pocs ter imagens incerporadas.

Tenha em stengio que os alunos prcisam ds tar
o vonsnop s programas apropriados instaiados nos seus
eomputsdiores psra visuslizsrem as fineiros.
RECURSOS
U ficheiro pod ser uilizado para:
- Pantiinar apresentagies com 3 turms
- Inciuir um mini site com um recurss aa
disciplina;
- Disponibilizar ichsiros de rascuniho d certas.
progrsmas para que o slunas posssm editsr
& submstemara avaliagio.

O vassias

Figura 29-Adicionar um ficheiro num tépico - primeiro passo.
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= g0 Fola Comigo! portuguis -portsl o) - N

& @ Celeste Marting -
Adicionar 'Ficheird em "l. Sinais e sistemas continuos e discretos."e

= com » Expandir wudo
& Participantes Geral
Designagio o Introdugo a Sinais
0 Medalhas
Descricio — —
& Competéncias 1A B I = E % S @R & D
B8 Pauta
O Introdugio Ac
processamento de P
magens
O Mostrar descriggo na pagina da disciplina @
0 L Sinais e sistemas
continuos e discretos. Selecione os ficheiros Tamanho maximo para novos fic!
0D o &
- = Ficneiros
[ IV. Espetro. Série PROGAMAGA...

» Aparéncia

» Oncdes aerais do madulo

Figura 30- Adicionar um ficheiro num tépico - segundo passo.

Uma vez adicionado o ficheiro, 0 mesmo aparecera no tépico para o qual foi

selecionado com o nome indicado aquando da adigéo do ficheiro tal como mostra a figura
29.

Nroaucao A0 processamento de Imagens # Editar -
Profesca Celeste Martins

Email : celeste martins@prof.com

Telefone: 95925522532

4 2 Andncios # Editor ~ &

+ Adicionar uma atividade ou recurso
4 |. Sinais e sistemas continuos e discretos, # Editar +
,
4 B Introdugio s Sinais &

Editar =]

+ Adicionar uma atividade ou recurss

+ |I. Energia e poténcia. Sinais periddicos e aperiddicos. # Editar *
+ Adicionar uma atividade ou recurse
4 ll. Sistemas basicos e operacdes sobre sinais. #

Editar ~

+ Adicionar uma atividade ou recurso

4 |V Espetro. Série e transformada de Fourier. Largura de banda. #

Editar ~
+ Adicionar uma atividade ou recursc

+ Adicionar tépicos

Figura 31-Ficheiro Adicionado ao topico.

Podemos também adicionar um ou mais ficheiros, arrastando o ficheiro para o topico

pretendido e a seguir alterar o nome do ficheiro clicando o icone de edi¢&o.
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Fala Comigo!  por A @ Celests Martins v

= om + Adicionar uma atividade ou recurso

Participant . .
& partipantes + |. Sinais e sistemas continuos e discretos, # Fatar ~

Medaln
U Medslhas 4 B inwoducio a Sinais Eier @

- .

& Competéncias 4 Adicionar uma atividade ou recurso

BB Pauta

Editar ~

3 Introducio Ao
processamento de
Imagens.

+ Adicionar uma atividade ou recurso
[ 1. Sinais e sistemas
continuos e discretos.

Fditar -
[ Il Energia e poténcia. = | Tansferéncias - B %
Sinais periddicos e Base | Partilhar  Ver (2]
aperiddicos. )
4 IV, Espetro. Serie e transformada de Fourier. Lg 0 ¢ 1 x- o 2 =]
- w -
5 Il Sistemas basicos e Afixar em  Copiar Colar B- =p Mova Propriedades Selecionar
operagies sobre sinais. Acesso Rapido [ pasta - ) -
Area de Transferéncia Organizar Novo Abrir
B3 V. Espetro. Série « « v 4 & » EstePC > Transferéncias v O] | Procurarem Transf... @
transformada de
Fourier. Largura de ~

banda, @ Documentaso Moodle para esta pégina  Ultima semana (6)

s Acesso Rapido

Nome de utilizador: Celeste Martins (Sair) [ Ambiente de trabalho * X P

Figura 32- drag and drop do ficheiro num tépico.

+ Adicionar uma atividade ou recurso

+ |, Sinais e sistermnas continuos e discretos, # Editar ~
+ @

rodugdio & Sinais & Editar ™ &

+ Adicionar uma atividade ou recurso
+ |I. Energia e poténcia. Sinais periodicos e aperiodicos. # Editar ~
+ ] 1254-Texto del articulo-3432-1-10-20200313 & Editar = &

+ Adicionar uma atividade ou recurso

+ Il Sistemas bésicos e operagdes sobre sinais. »# Editar =

+ Adicionar uma atividade ou recurso

# |V Espetro. Serie e transformada de Fourier. Largura de banda. # Editar ~

+ Adicionar uma atividade ou recurso

+ Adicicnar tapicas

Figura 33-Ficheiro Adicionado ao topico antes da edicao.
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4 |. Sinais e sistemas continuos e discretos. #

a -
+ ;& Introducda a Sinais &

~

4 |l. Energia e potéencia. Sinais periodicos e aperiodicos. #

e
4 B fnergiz &

+ |ll. Sistemas basicos e operacOes sobre sinais. #

+ |V Espetro. Serie e transformada de Fourier. Largura de banda. #

Figura 34-Ficheiro Adicionado ao topico depois da edicéo.

1.1.1.2.2 Pauta

Na pagina da disciplina também é possivel estabelecer os critérios de avaliacdo através
da opcdo pauta que se encontra no menu do lado esquerdo. Para estabelecer os critérios
que resultam na pauta final, deve-se criar as categorias, neste contexto, uma categoria é
um método de avaliacdo. Para criar categoria o professor de clicar em Pauta e a seguir

clicar em Configuracéo.

= oM . — . .

Comunicagdes: Ver: Vista simples
& Participant Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Pauta / Vists simples
0

Avaliar utilizador ou avaliar item

Escalas Notas alfabéticas Importar

Pouts doavaliador  Histéricodes notas  Relatorio dos resultados da aprendizagem  Pautaglobal  Vista simples  Pauta do aluno

Figura 35-Pauta.
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= 5 Fole Comigo! pe

= oM

Painel do utilizador / As minhas disciplinas
& Participantes
0 Medalhss

Configurar a Pauta

& Competéncias

D Introdugéo Ao

Configuragio  Escalas  Notas olfabéticas  Importar

Configurara Pauta  Configurages da pauta
processamento de
magens Designagio
[3 1. Sinais e sistemas
continuos e discretos.

Total da disciplina

Guardar alteracBes

Figura 36-Criar categorias de avalia¢do - primeiro passo.

Comunicagées: Configuracdo: Configurar a Pauta

COM / Pauta / Administragdo da pauta / Configuragdo

Adicionar item de avaliagio

A o Celeste Marting

Configurar a Pauta

Preferéncizs: Pauta do avalizdor

Peso® Nota maxima Agbes
Editar +
0.00 Editar ~

Adicionar categoria

A figura 36, mostra uma disciplina com trés métodos de avaliacdo, dois testes que

valem 25% cada e um exame final que vale 50%, a nota maxima dos testes sdo cinco

valores cada, e a do exame é dez valores. Uma vez colocadas as notas, a pauta sera

apresentada de acordo com o somatério das percentagens de cada nota.

= ‘%Fa\a(omiqo! Portugués - Portugal (pt) =

= oM ltem de avaliacdo

& Participantes

Nome do item Teste 1

U Medalhas

Como algumas notas j&

& Competéncias

Tipo de nota

Valor
0 Intradugio Ao Reajustar notas existentes .
processsmento de
magens Nota méxima ) <00
[ 1. Sinais & sistamas.
Nota minima 0
continuos e discretos. ° 000
£ 1l Energis ¢ poténcia 0 Cealter @
0 Bloquear @

Mostrar mais...

Categoria ascendente

[ IV. Espetro, Série
transformada de

Peso ajustado @

Fourier. Largura de Peso @ 50
banda.

O Crédito extra @

A @ Celeste Martins

Contrair tudo

m atribuidas, o tipo de nota ndo pode ser alterado. Se pretender alterar a nota méxima, deve primeiro escolher

52 quer ou nda regjuster as notas ja existentes.

Figura 37-Criar categorias de avalia¢do - segundo passo.
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U MWedalhas

& Competéncias

1 1. Sinais € sistemas

continuos e discretos,

I. Energia ¢

~Ornygurdr d rduld

Ver  Configuragio | Escalas

Configurara Peuta  Cenfigurages da pauta

Designagio

1 O Teste2
1 O Exame

Total da disciplina

Guardar alteragdes

Figura 38-Métodos de avaliacao.

Notas alfabéticas

Importar

Preferéncias: Pauta do avaliador

A @ Celeste Martins

Exportar

Peso@

Nota méxima Acses
Editar ~
250 5,00 Editar ¥
250 5,00 Editar ~
s00 10,00 Editar ¥
20,00 Editar ~

Adicionar item de avaliagio  Adicionar categoria

Para ter acesso a nota dos alunos basta clicar em Ver e a seguir clicar em Pauta do

avaliador, para atribuir notas, basta clicar no icone de edigdo do aluno que se pretende e

preencher as notas dos testes e do exame, o sistema efetuara o calculo e apresentara a nota

final.

Ver Configuragdo

Pauta do avaliador

Todos: 11/1

N:n—a;.3:|:5=-

Apelido ABC

Teny Mendes

Jodo Nhanga

Francisco Nzola

Maria Papaila

Liam Riar

Escalas

Histérico das notas

B4
B s
B s
B
& 4
B &
B4

B s

Notas zlfabéticas Impertar

Exportar

Relataric des resultados da aprendizagem Pauta global Vista simples Pauta do aluno
G H JJ K LM NOPOGRSTU Xy z
G H I K N O P QR ST UV WX z
Comunicagdes=—
Endereco de e-mail O Teste1 & & Testez & & O Dame & Total da disciplinz & &

td2@exemplo.com
ah2@exemplo.com
j11@exemplo.com
tm11@exemplo.com
nn@example.com
fn@example.com
s1@example.com

Ir2@exemplo.com

Média

Figura 39-Pauta sem notas.
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Ver  Configuragie  Escalas  Notesalfabétices  Importar  Exportar

Pauta do avaliador

A @ Celeste Martins

Histérico dasnotas  Relatério dos resultades da aprencizagem  Pautaglobal  Vistasimples  Pautadosluno
& Participantes
~ Amir Hal
Medalh
U Medalhas Escolha um item de
™ C s
& Competéncias [
& Pauta
Item de avaliagio Categorianapauta  Intervalo Nota Feedback Ajustar Todos / Nenhum Excluir Todos / Nenhum
D Introduggo Ao
o #  DTestet Comunicagdes 000-500 | 3 o
processamento de
magens
& Deste2 Comunicagdes 0,00-500 3 o
D 1. Sinais e sistemas
continuos e discretos.
¢ Dexame Comunicagbes 0,00- 10,00 ] (u]
¢ I Total da disciplina Comuricagies 0,00 - 20,00 o g
(] O Executar insercio em massa
Para  Notasvazias ¢  Inserirvalor | 0O
D) IV. Espetro. Série
transformada de Guardar
Fourier, Largura de
fenes Escolha um item de Escolha um utilizador.. &
= ‘% Fala Comiga! o & @ Celeste Martins
= oM D FlG H 1 K N O P QR SITU N X z
& Participantes
Comunicagies—
U Medalhas Nome / Apeiido * Endereco de e-mail OTester s & OTeste2$ & O beme$ & I Total da disciplina $ &
o Tian De B # td2@exemplocom 3,00 450 750 15,00
& Competéncias
Amir Hai B # sh2@exemplocom 2,00 3,00 8,00 13,00
B Pauta
Tom Jar B # 411@exempl 3,00 3,00 7,00 13,00
Tony Mendes B ¢ tmll@eemplocom 0,00 000 1000 10,00
magens
3o Nhanga B # nn@examplecom
D 1. Sinais e sistemas
continuos e discretos. Francisce Nzola B # f@examplecom
D Il Energia e E # sl@examplecom
Liam Riar B # I2@exemplo.com
~ Dilzn Ter B # dti@exemplocom
Brian Xaves E # bxl@exemplocom
D) IV. Espetro. Série e Mark Xaves B # ma@eemplocom
nsformada de
rier. Largura de Média Média 2,00 263 813 127

Figura 41-Pauta com notas atualizada

1.1.1.2.3 Atividades

Ao contrério dos recursos como ficheiros, links para contetdos externos e outros, as

aticidades podem ser avaliadas pelo professor, um exemplo de atividade € um trabalho

que o professor pode submeter na plataforma.
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1.1.1.24 Trabalho

Na criacdo do Trabalho o professor podera definir a data de entrega, lembretes para
avaliacdo dos trabalhos submetidos, a nota maxima e outras configuracdes do Trabalho.
Para adicionar um Trabalho, o professor deve clicar no botdo Adicionar uma atividade
ou recurso do topico que se pretende e selecionar a atividade Trabalho.

Adicionar uma atividade ou recurso

ATIVIDADES. A stividade Trabalno permite 30 professor
Gefini tarefas ou dispanili

O B sucedn e um v, recoine s

slunos & rever, avalisr & dar fesdback.

s alunos posem submeter ficheiras. tsis
como documentas word,folhas de cdleulo,
imagens. sons  videos. Em aitemativa.ou

coma complements, o trabaine pods indluir

slunos podem submeter o trabatho

indivicualments ou em grupo.

Ao avaliar oz wrabalhas, o5 professarss

c O (o]
GG~ EVYE2E040

Figura 42-Criacao de Trabalho primeiro passo

=] ﬂ Fala Comigo!  Portugués - Portugal (pt) A ® Celeste Martins -
- Comunicacbes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / L Energia & poténcia. Sinais perisdicos & aperidicos. / Adicionar Trabalha’ em “Il. Energia & poténcia. Sinais periddicos & aperisdicos.”

™ oM

& Participantes

U Medalhas . ‘ , N . . L L L .
e & Adicionar "Trabalha’ em "Il. Energia e poténcia. Sinais periddicos e aperiddicos.”e
& Competéncias » Expandir tude
~ Geral
BB Pauta
Designagéo o Trabalho 1

O Introdugdo Ao

— o 2 a-BrEE ws @@ a e

Exercicios sobre Potencia e Energia

O3 1. Sinais e sistemas
continuos e discretos.

O 1. Energia e poténdia.
Sinais periédicos e

aperibdicos.

O3 1. Sistemas bésicos e

operagdes sobre sinais.
O Mostrar descrigio na pagina d disciplina @
03 IV. Espetra. Série &

transformada de Ficheiros adicionais 2] Tamanhe maximo para novos ficheiros: ZMB
Fourier. Largura de o & . = m
banda.

® Ficheiros

Figura 43-Criacéo de Trabalho segundo passo.
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E a Fala Comigo!  Portugués - Portugal () = & @ Celeste Martins

. e s — =

= oM + Adicionar uma atividade ou recurse

& Participantes

+ |. Sinais e sistemas continuos e discretos. & Editar

Medalha:
O Mecalres 4 B ooducic a Sinsis Edior - [
& Competéncias + ‘J 1254-Texto del articulo-3432-1-10-20200313 & Editar = ™4
& pauta + '-, white-ceramic-mug-on-table-4065905 & Editar ~
O Introducio A + Adicionar uma atividade ou recurse

introdugio Ao

processamento de

Imagens + |I. Energia e poténcia. Sinais periddicos e aperiodicos. # Editar +
0 1 Sin: 4+ B Enegia s Editar =

o 4 @ Processaments de Imagem & Eiar ~ @
O ILEn 4 L Tabelho 14 Edior ~ & &

Sin:

aperiddic

+ Adicionar uma atividade ou recurse

Figura 44-Criacao de Trabalho terceiro passo.

1.1.1.25 Separador

Separadores séo rotulos que permitem ao professor organizar as atividades dentro de
um Tépico, no exemplo que se segue criou-se o separador Trabalhos com Nota onde serdo
agrupados os trabalhos dum determinado Topico. Os separadores encontram-se em
Recursos, uma vez criado, o professor devera arrastar os itens que se pretende para
debaixo do separador.

Adicionar uma atividade ou recurso

BB s B

O recurso Separador permits insefir texto &

para os recursos & atividsdes que se encontram
dentro das secgBes (t6picos ou semanss) ds
disciplina. Os ssparadores sio.

quando wilizados de forma corress, podem

sjudar s melhorar a aparéncia de uma discipina.

Os separadores podsm ser utilizados:

incarporados diretaments na pégin principal
dz discipling:
+ Pars adicionar uma pequena descricio 2 um

+pico.

O i suss

BB DHk

Figura 45-Criag&o de Separador primeiro passo.
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4 Participantes

U Medalhas

=

0 II. Energia e poténda.
Sinais periédicos ¢

[ IV. Espetro. Série &

transformada de
Fourier. Largura de

‘% Fala Comigo!  Portugués - Portugal (pt) ~

Adicionar 'Separador' em "

~ Geral

Texto do separader

~ Opcaes gerais do madulo

Disponibilidade

L]

Nimero de identificagao (ID)

e

» Condicoes de acesso

» Conclusio da atividade

» Dalavrac.rhave

Il. Energia e poténcia. Sinais peri¢dicos e aperiodicos."e

= W 8 P g

Mostrar na pagina da disciplina *

& @ Celeste Martins

b Expandir tudo

Figura 46-Criacdo de Separador segundo passo.
= ‘% Fala Comigo!  pertugués - Partugel (1) = A @ Celeste Marins -0
+ Adicionar uma atividade ou recurso
+ |. Sinais e sistemas continuas e discretos. »# Eaitar +
& Participantes
4 B nroducso a Sinais & Eitar v [
U Medalhas y
4 B 1254-Texto del articulo-3432-1-10-20200313 Editar = =]
& Competéncias + m white-ceramic-mug-on-table-4065905 #* Editar — )
B Pauta + Adic ma ativid:
O Introdugéo Ao e Scia Cim o I o
oroceseomento de + |l Energia e poténcia. Sinais periddicos e aperiodicos. # Editar
magens
- 4 B energin Editsr = [
03 1. Sinais e sistemas + @) Processamento de Imagem & Ediar -
continuos e discretos. -
ol Trabalho 14 Editar ~ & &
+f Trabalhos com Nota Editar > =]
+ Adicionar uma atividade ou recurso
+ Il Sistemas basicos e operagOes sobre sinais. # Editar v
4 B codigo classificaca actividades economicas & Edior - G
4 B auditorium-benches-chairs-class-207691 & Editar — =]
4+ Adicionar uma atividade ou recurso

Figura 47- Separador Criado.

1.1.1.2.6

Avaliar os trabalhos submetidos pelos alunos.

O professor pode avaliar os trabalhos submetidos pelos estudantes, para fazé-lo, tera

de clicar no link do trabalho correspondente, em seguida sera reencaminhado para uma

pagina com os detalhes do trabalho, o professor devera clicar no botdo Ver todas as

submissbes que o reencaminhard para uma pagina com a lista de alunos e os detalhes

sobre a submisséo do trabalho.

82



= ‘% Fala Comigo!  Pertugués - Portugal (pt) ~

= oM

4 Participantes

U Medalhas

A @ Celeste Marting
uUlHUlILague

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Il Energia e p

w
b

3
E

riddicos. / Trabalha 1

Trabalho 1 ®-

Figura 48-Avaliacao do trabalho submetido primeiro passo.

‘% Fala Comigo!  Portugués - Portugal (pt) =

3l (p A @ Celeste Martins
Comunicacoes

Painel do utilizader / As minhas disciplinas / COM / II. Energia & poténcia. Sinais periddicos & aperiédicos. / Trabalho 1/ A avaliar
Trabalho 1
Agio de avaliacs

agdo  Escolha.

Repor as preferéncias da tabela
Mome Todes A 8 C D E F G H J KL M NOPOQRS U v w x Y z
Apelido el 4 B C D E F G H | J K L M N O P QR ST U X
Fotografia Ulti
do Nome / atualizagio  Texto Comen

Selecione  utilizador  Apelido  Endereco de e-mail  Estado Avaliag Edit {submissio)  onl Submissio de ficheiros a subm

o - - - - - - - - - -

u] TanDe  td2@exempl Submetico [N < I FTA 681885738 pdf v
para 7 de July de 2020 35 00:13  Comen
avaliacio (

u] T tj11@exemplocom  Nio Avaliag Edit
submetid:

m] T tm11@exemplo.com  Ndo | e ISR

Figura 49-Avaliacdo do trabalho submetido segundo passo.

Para proceder a avaliacdo o professor devera clicar no botdo Avaliacao que se encontra

anexado ao aluno que pretende avaliar, sera reencaminhado para uma pagina onde podera

rever o trabalho do aluno e tecer comentario e uma nota, 0s cometarios podem ser feitos

em formatos de audio, video e texto. Os cometarios poderdo também ser adicionados

diretamente no ficheiro submetido pelo aluno, pois a plataforma transforma os ficheiros

em PDF editaveis pelo professor, assim como podera enviar de volta o ficheiro com os
comentarios ao aluno.
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balho: Trabalho 1 &
Ver todas as submissdes

Tian De
td2@exemplo.com
Data limite para submeter trabalhos: 12 de November de 2020 35

Trabalho

Submetido para avaliagie
Sem avaliagio
faltam 128 dias
0Os alunos podem editar esta submissio

+

TRabalho submetido Por Tian
M FTA681885738,pdf 7 de July de 2020 35 00:13
+ Comentarios (0)

Avaliagio

Nota (de 02 3)
Nota atual na pauta

Comentérios de feedback

1 A B I E % S @ E Y g e

Figura 50-Avaliacéo do trabalho submetido terceiro passo.

Tian De

td2@exemplo.com

Data limite para submeter trabalhos: 12 de November de 2020 a3

+

TRabalho submetido Por Tian

8 FTA681885738 p0f 7 de July de 2020 45 0012

» Comentarios (0)

Avaliagéo

Nota (de D2 5)
Nota atual na pauta

Comentérios de feedback

1 A B I EE % %S @ E & M3 ke

Parabéns, excelente trabalho!!!

RE IR IER oW  Guardar alteragBes | Guardar e mostrar seguinte  [EIENEE

Figura 51-Avaliacdo do trabalho submetido terceiro passo.

Apbs a submissdo do trabalho, se voltar para a lista dos trabalhos submetidos clicando

em Ver todas as submissGes no canto superior esquerdo, podera constatar que a nota

atribuida ao trabalho ja se encontra na assim como 0S comentarios, ja se encontram

anexados ao aluno.
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Figura 52-Visualizag&do da avaliagéo do trabalho.

O professor podera reconfigurar a pauta no decorrer da disciplina, no caso que se segue

acrescentamos o critério de avaliagdo trabalho 1 ao Teste 1, Teste 2 e Exame, sendo a

nota final o somatério das percentagens de cada. A nota do aluno na pauta é

automaticamente atualizada de acordo com 0s novos critérios de avaliacao.

= ‘% Fala Comigo!

= oM

& Participantes
U Medalhss

& Competéncias
&8 Pauta

ntroducd

processamento de

magens

Sinais e sistemas

continuos e discretos.

O IV. Espetro. Série
transformada de
Fourier. Largura de

banda.

Configurar a Pauta

Ver  Configuracio  Escalas  Notas aliabéticas  Importar
ConfiguraraPauta | ConfiguragBes da pauta  Preferéncias: Paut
Designagio
W Comun

1 O Teste

1 O Teste 2

1 O Exame

1 & Trabalho 1

Total da disciplina

Guardar alteragBes

Figura 53-Atualizacéo dos critérios de avaliacao.
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Figura 54-Atualizagédo da Pauta.

1.1.1.2.7 Anuncios

O professor poderéa colocar andncios frequentes aos estudantes na pagina da disciplina,

0 objetivo desta funcionalidade é manter uma comunicagdo ativa entre professores e

alunos, para fazé-lo devera clicar em anuncios na pagina da disciplina, clicar no botdo

Criar um novo tépico e preencher os campos pretendidos. Os alunos inscritos na
disciplina recebem um email sobre o andncio criado.
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& Competéncias

B8 Pauta

[ Introdugio Ao
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Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Introdugio Ac pi
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Criar um novo tépico
Tépico

Yr Topic LR

Figura 55-Criacgao de AnGncio primeiro passo.
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Figura 56-Criacao de Antncio segundo passo.
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Figura 57-Visualizag&o do anuncio.
1.1.1.2.8 Forum

O professor podera criar foruns que permitam os alunos interagirem uns com 0s outros,
os féruns podem ser avaliados, aquando da criacdo, o professor pode incluir o férum nos
critérios de avaliacdo da pauta, na criagdo do Forum o professor podera carregar no icone

de interrogacéo de cada campo, de modos a obter informacéo sobre a melhor maneira de
preenché-los.

Para criar um Forum, devera carregar no botdo Adicionar uma atividade ou recurso,
em seguida selecionar a atividade Forum e clicar o botdo Adicionar, sera reencaminhado

para uma pagina onde devera preencher 0s campos necessarios.
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Adicionar uma atividade ou recurso

ATIVIDADES A atiidade Férum permice acs participantes

ter discusses em modo assincrono.

Sxistem virios tipos de férum, como o forum
standard onde quaiquer paricipants pods
comegar uma nova discusso. o forum onde
cada aluno pode cologar apenas um tpico
dediscussio ou o forum de pargumas &
respostas no qual o3 sluncs devem primeiro
responder & um tépico (pergurnts) para
conseguirem ver as respostas dos colegas. O
professor pod optar por permitr que sgjam
anexades fichsiros &5 mensagens, cujo
contedido, quando s3o imagers, & exbido na

prépria mensagem.

s participantes podem subscrever um
férum de form 3 receber notificagSes
sempre que s3o submetidas novas
mensagens no mesme. © professor pods
configurar a subsariglo para o modo
opcional. obrigatéria ou opcional fativa 20
inicic) ou desativi-a. Sz necassirio, os
alunos podem ser impedidos de inserir mais

do qus um dsterminado ndmaro de

eV SEYELED S OMm

mensagens num determinado periodo de -

-

Figura 58-Criagéo de Forum primeiro passo.
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03 IV. Espetro. Série &
Fourier. Largura de
banda.

¢ Dispenibilidade

Figura 59-Criagéo de Forum segundo passo.
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S 4 @ hite-ceramic-mug-on-table-4065905 Editar -
0 IV. Espetro. Série e

formada de

r. Lorgura de

4+ Adicionar uma atividade ou recurse

o + |l. Energia e paténcia. Sinai aperiodicos. #

Figura 60- Aceder ao FOrum criado.

= ‘% Fala Comigo!  Portugués - Portugal (pt) ~ A& @ Celeste Martins

= oM

Comunicacoes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Introdugéo Ao processamento de Imagens

& Participantes :
Farum sobre formatos de Imagens @ Procurar nos féruns
U Medalhas

& Competéncias 13-
Forum sobre formatos de Imagens
B8 Pauta
Vamos descutir os diferentes formatos de imagens, cada aluno devera fundamentar as suas escolhas.
3 Introdugio Ao
processamento de
Imagens

A nota maxima serd 3 para cada Resposta.

s & sistemas

continuos e discretos. _
Criar um novo topico

[ Il Energia e poténcia

(Ainda ndo existem t6picos de discussio neste forum)
Si cose

aperiddicos.

Ir para...

Figura 61- Pagina do Férum criado.

O professor podera observar as repostas do Forum, clicando sobre 0 mesmo, sera
apresentada uma lista com os alunos que submeteram o FGrum e podera atribuir uma nota
e responder ao aluno. Se na criagdo do Forum for indicado que 0 mesmo sera avaliado, o
professor podera entdo observar o Forum criado na Pauta.

89



= " Fala Comigol  por N B @ Celeste Martine
Comunicacdes
=com . - . N . N
Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Introdugio Ao processaments de Imagens / Forum sobre formatos de Imagens @ TEerar e e
& Participantes
U Medalhas -

Forum sobre formatos de Imagens

«Q

Competéncias

iferentes formatos de imagens, cada aluno deverd fundamentar as suas escolhas.

& Pauta "
Anota maxima serd 3 para cada Resposta.

Introducio Ao

processamento de
Imagens

Criar um novo tépico
O 1. Sinais e sistemas

continuos e discretos.
Tépico Iniciado por Ultima mensagem | Respostas Subscrever
[ Il Energia & poténcia - -
Sinais periédicos & & PNG an De an De H
s o & PNG 8 de July de 2020 2 de July de 2020 0
aperisdicos.
03 . Sistemas bsicos
operagées sobre sinais Ir para.. . Anincios =

03 IV. Espetro. Série =

Figura 62- Lista de alunos que submeteram o Forum.

= ‘a Fala Comigo!

= com Comunicacdes

& Participantes Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Introducio Ao processaments de Imagens / Forum sobre

B @ Celeste Martins

rmatos de Imagens / PNG

Procurar nos féruns
U Medalhas

& Competéncias

= rate Forum sobre formatos de Imagens
G
PNG
Introduggo Ao & Configuragdes ~
processamento de
Imagens
Mostrar respostas em lists encadeada + Mover este topico de discussdo para.. ¥ Mover
D 1. Sinais e sistemas
continuos e discretos, PNG
por Tian De - Wednesday, & de July de 2020 a5 03:36
3 Il Energia e poténcia.
5 5 PNG sic melhore formates porque preservam a qualidade & permite-nes ter um background transparente.
aper
Soma das notas: Hiperligagioclireta  Editar  Apagar  Responder

&}

Il Sistemas bésicos e

operagdes sobre sinais.

03 IV, Espetro. Série

Ir para... +
transformada de
Fourier. Largura de
= ‘, Fala Comigo!  por - A @ Celest= Martins
Tem 30 minutos para editar se desejar fazer alteracées.
= oM
& Participantes Forum sabre formatos de Imagens
C
U bzcathas PNG
# Configuragdes ~
& Competéncias
5 Pauta Mostrar respostas em lists encadeada ¢ | Mover este topico de discusséo para.. ¢ | Mover
PNG
Introdugio Ao por Tian De - Wednesday, 8 de July de 2020 &5 03:36
processamento de
Imagens PNG s&o melhore formatos porque preservam a qualidade e permite-nos ter um background transparente.
O 1 Sinais e sistemas Soma das notas: 2 (1}| 2 ] Hiperligacdo direta  Editar  Apagar  Responder
continuos e discretos.
03 Il Energia e poténcia. Re: PNG
por Celeste Martins - Wednesday, 8 de July de 2020 as 03:34
Sinais peridicos e
aperidi
Faltou mais critérios de comparagdo
[ Il Sisternas basicos & 5 das notas: - Hiperiigagéo direta  Mostrar mensagem ascendente  Editar  Separar  Apagar  Responder
operagdes sobre sinais.
[ V. Espetro. Série e
transformada de Ir para. ¢

tier. Largura de
banda.

Figura 64- Resposta do professor ao Forum.
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= a Fala Comigo!  Portugués - Portugal (pr) = & @ Celeste Martins -

[T

= com ne MEBE A 3 C D EF G H I JKLMNOPGRSTUY WXYVYZ

I\dumABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
& Participantes

U Medalhas Comunicagses=

®c e Neme / Apeiido * Enderecocee-mail O Teste 13 &8 O Teste2$ ¢ O Bame $ & ) Tavaiho1$ & | Avelisgio de Forumsobre.. & ¢ ¥ Total da discipiine & o
ompeténcias

Tian De #  td2@exemplo.com 180 3,60 375 500 2,00 15,33
Amir Hal #  ah2@exemplo.com 1,20 240 400 - - 735
03 Introdugdo Ao )
processamento de Tom Jar #  tjl1@exemplocom 180 240 350 - - 7,65
Imagens
Tony Mendes #  tm11@exemplo.com 000 000 5,00 - - 450
[ - Sinais < sstemas Jodo Nhangs #  nn@examplecom
continuos e discretos.
Francisco Nzola #  n@eamplecom
3 1L Energia e poténcia.
Sinais peribdicos e Maria Papoila #  s1@example.com
periodicos,
Liam Riar #  Ii2@exemplo.com
3 1l Sistemas basicos e
operagdes sobre sinais. Dilan Ter #  dt@exemplo.com
[ IV. Espetro. Série e Pranikaves) #  bx1@exemplo.com
transformada de
Fourier. Largura de Markaves #  mx2@exemplocom

banda. Média Média 120 210 408 500 200 571

Figura 65- Pauta atualizada com a nota do Férum.

11129 Teste

O professor pode criar um teste e associar & uma categoria de avaliagdo previamente
criada, os testes séo feitos na plataforma e podem ser configuradas medidas de segurangas
para evitar fraudes. Para criar um Teste, devera carregar no botdo Adicionar uma
atividade ou recurso, em seguida selecionar a atividade Teste e clicar o botdo Adicionar,

sera reencaminhado para uma pagina onde devera preencher 0s campos necessarios.

Adicionar uma atividade ou recurso

A atividads Tests permite 20 professores
eriar testes com diversos tipos de perguntss.
s come, escolha milltipla,
verdadsiro/fako. comespandénia. de

resposts cuna & caloulsess.

© professor pode configurar o teste para

mlitiplas tentativas, por forma a ser
driss vezes & com pergurtas
Também pode configurar um

limite de tempo para 3 sus reslizagio.

Cada tentativa & automaticaments avaliads &
registada na pauts da disciplina O professor
Bode escalner sz pretends dar feedback
‘&/ou mesirar 25 resposias comets 30 2ung

Gurante » tentativa apenas apés terminar 3

<
s
EE .
e
?
4
<
&
fo

tznestiva ou 3pés o Teste fechar

© professor pods escolher entre uma
variedage d compartamentos sz
perguntas, incluinda © modo adaptivel
(facultando judas antes do aluno responder
22 nove) 2 fzecnackimedizn: baseads no
graude ceneza fonde @ sluna indica qual o

seu grau de certeza naguela resposta).

Figura 66- Criacéo de um teste primeiro passo.
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= ‘% Fala Comigo!  partug

= oM

A Celeste Martins

w Adicionar "Teste’e
& Participantes

» Expandir tudo
- Geral
U Medalhas
Designagdo o e 1
& Competéncias
Descrigio -
2 Pauta 1| A B|I = E % % @ W ¢ M2 pe

0O Introdugio A Primeir Teste da Cadeira
ntroducio Ao
processamento de

O 1. Sinais e sistemas
continugs e discretos,

O Mostrar descricio na pagina da disciplina @

[x

- Disponibilidade e duracao

N ) Abrir o teste em 23 gty s 2020¢ 04¢ | 19¢ [ EAtvar
[ 1V, Espetro. Série e i
transformada de _
Fourier. Largura de Fechar o teste am g ¢ | s« 2021+ | 04| 10¢ B GaAtvar
anda.
- Tempo limite e 2 minutes # | & Ativar

Figura 67- Criacdo de um teste sequndo passo.

Apos a criacdo do Teste, o professor sera redirecionado para uma pégina onde podera
adicionar as questoes.

‘% Fala Comigo!

& @ Celeste Martins

Comunicacoes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Introd

ugdio Ao processamento de Imagens / Teste 1/ Editar teste

U Medalhas

® Competéncias

Editar teste: Teste 1o

88 Pauta Perguntas: 0| Teste aberto

0721 52 0419 Nota maxima | 10,00 Guardar

Selecionar varios itens
03 Introdugso Ao
processamento de

Imagens &

Total de pontos: 0,00

O Baralhar perguntas @
Adicienar ¥
[ I. Sinais e sistemas

continuos e discretos.

~ Anncios Ir para... ¢ Introducao a Sinais =

Figura 68- Criacdo de um teste terceiro passo.
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= ‘ﬁ Fala Comigo!

= oM
& Participantes

U Medalhas

«Q

Competéncias

B8 Pauta

Introdugdo Ao

processamento de
Imagens

[ 1. Sinais e sistemas

continuos e discretos.

03 Il Energia ¢ poténcia.

is periédicos &

aperisdicos.

0O 1. Sistemas bésicos e

operagdes sobre sinais.

03 IV, Espetro. Série
transformada de

tier. Largura de
banda.

Figura 69- Criacéo

= ‘3 Fala Comiga!

= oM
A& Participantes

U Medalhas

Q

Competéncias

& Pauta

Introduc3o Ao

processamento de
Imagens

[ 1. Sinais e sistemas

continuos e discretos.

0 1L Energia e poténcia.
5

icos e

[x}

Il. Sistemas bésicos e

operagdes sobre sinais.

O IV. Espetro. Série
transformada de
Fourier. Largura de
banda.

Comunicacdes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Introdugio Ao processamento de Imagens / Teste 1/ Editar teste

Editar teste: Teste Te

Perguntas: 4| Tes

a 8/07/21 as 04:19)

Repaginar  Selecionar varios itens

&
Ragina 1
+ 1 = & PNG Qual € o significado da sigla PNG?
!+ 2 =& GIF Qual é o significado de GIF?
™ pagina 2

+ 3 . & GIFGIFveio asequir a PNG
H
+ B

de um teste quarto passo.

Comunicacoes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Introdugio Ao processamento de Imagens / Teste 1

Teste 1

Primeiro Teste da Cadeira

Tentativas permitidas: 6

Este teste abriu Wednesday, 8 de July de 2020 s 04:19

te teste fecha Thursday, 8 de July de 2021 3s 04:19,
Tempo limite: 20 minutos

Método de avaliagdo: Nota mais alta

Pré-visualizar Teste

= Andncios Ir para... ®

Figura 70- Visualizagéo do teste primeiro passo.

++ & Formato O formato JPEG permite comprimir as imagens sem perda de qualidade  retirar o fundo de imag...

B @ Celeste Martins

Nota maxima 4,00 Guardar

Total de pontos: 4,00

0O Baralhar perguntas @

Adicionar ¥

Qo 1004
Qo 1004
Adicionar ~
Qo 1004
Qo 1004

Adicionar

A @ Celeste Marting

Introdugdo a Sinais =

= " Fala Comiga!

= oM

& Participantes
U Medalhas

& Competéncias
&8 Pauta

Introdugso Ao

processamento de
Imagens

0 1.Sin
conts

e sistemas

ues e discretos.

[ 1L Energia e poténcia.

cose

aperitdicos.

3 1IL Sistemas basicos &

sobre sinais,

. Espetro. Série ¢
transformada de

tier. Largura de
banda

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Introdugdo Ao processamento de Imagens / Teste 1/ Pré-visualizagdo

Iniciada  Wednesday, 8 de July de 2020 s 0440
Estado Terminada
Completa em  Wednesday, 8 de July de 2020 &s 04:42
Tempo gasto 2 minutos 13 segundos
Nota 4,00 num maximo de 4,00 (100%)

Qual é o significado da sigla PNG?

Correta

Y= men Resposta:  Portable Network Graphics v
¥ Marcar
pergunca
& saitar
pergunta

A resposta correta & Portable Network Graphics

e

Qual ¢ o significado de GIF?
Correra

:‘g‘o L Resposta: Graphics Interchange Format v
¥ Marcar

pergums

L sgitar

pergums

Figura 71- Visualizac&o do teste segundo passo.
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= g Fala Comigo!  Portugués - Portugal (1) = A @ Celeste Martins

= oM C . ~

& Participantes ~ N N
Painel do utilizader / As minhas disciplinas / COM / Introdugdo Ao processamento de Imagens / Teste 1/ Pré-visualizagio

U Medalhas

& Competéncias Navegacao do teste

Feguma 1 Qual & o significado da sigla PNG?

Por respondisr 7 7
= NN
Nota: 1,00 G
] o
ento

F Marcar
pergunts

Terminar tentativa

& coeer Tempo restante 0:19:55
pergunta

Iniciar nova pré-visualizacio

Pergunia 2 Qual ¢ o significado de GIF?
Borresponder
Nota: 1,00

Resposta:
¥ Marcar

pergunes

£ Editar

pergunts

0 IV. Espetro. Série e
transformada de
Fourier. Largura de
banda.

Figura 72- Visualizagdo do teste terceiro passo.

1.1.1.2.10 Licdo

Licdo é uma atividade que permite ao professor criar uma experiencia de aprendizagem
muito proxima do que se tem numa aula presencial, uma licdo pode ser constituida por
varias paginas, o professor pode colocar contetdos introdutdrio nas primeira paginas e
colocar questBes nas paginas que se seguem, conteldos podem ser textos, links externos

e contetidos multimédia.

Para criar um Licao, devera carregar no botdo Adicionar uma atividade ou recurso,
em seguida selecionar a atividade Lic&o e clicar o botdo Adicionar. Uma vez criada a
Licéo, o professor poderd inserir os diferentes tipos de paginas e configurar os botdes de
controlo nas paginas.

Adicionar uma atividade ou recurso

ATIVIDADES A atividade Ligo permite aos professores

o]

Base de dados

o]

As Lighes podem ser utiizsdas:

+ Para 3 sprendizagem e um cometido
aspcifico
- Para simulagies ¢ sxercicios de tomads

|
-]
&
% ..
o
3
ol
EEI o
?
v
a
&

Figura 73- Criacdo da Ligdo primeiro passo.
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= oM

Comunicacoes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM

& Participantes . N o ~ . B
1. Sistenas basicos & operagies sobre sinais. / Adicionar 'Ligio' em *Ill Sistemas basicos & operagdes sobre sinais.”
U Medzlhas

¥ Competéncios == Adicionar 'Licac’ em "lll. Sistemas basicos e operacdes sobre sinais."e

& Pauta » Expandir tudo

- Geral
D Introdugdo Ao

processamento de Designagée o Aula 12
Imagens

Descrigio

03 1 Sinais e sistemas i E AR @ E |t WD ey
continues e discretos.
Operagses Sobre Sinais
D3 1L Energia e poténcia.
Sinais periddicos &
aperitdicos.

[3 11. Sistemas basicos e

operagbes sobre
sinais.

[ IV. Espetro. Série e
transformada de
Fourier. Largura de .
banda. - Aparéncia

O Mostrar descricio na pagina da discipline @

Figura 74- Criacdo da Lic&o segundo passo.

= ‘ﬁ Fala Comigo!  por

A @ Celeste Martins

= oM

Comunicacbes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Il Sistemas bésicos e operages sobre sinais. / Aula 12 / Editar / Contraido / Editar

& Participantes
U Medalhas
& Competéncias

Aula 12e ©-

BB Pauta

Operagdes Sobre Sinais

[ Introdugso Ao
processamento de

Pré-visualizaggo | Editar  Relatérios  Avaliar perguntas de desenvolvimento
Imagens.

3 1. Sinais & sistemas Centraide Expandido
continuos e discretos.

£3 Il Energia ¢ poténcia. O que pretende fazer para corr

Sinais periddicos & Importar questdes
aperisdicos.
Inserir pégina de conteddo
3 11l Sistemas bisicos & .

Inserir inicio de grupo.

operagdes sobre
sinais.

Inserir pagina de perg

[ IV. Espetro. Série e
transformada de
Fourier. Largura de

banda. = auditorium-banches-chairs-clsss-207)

Ir para.. : 1254-Texto del articulo-3432-1-10

Figura 75- Criacdo da Licao terceiro passo.

‘ Fala Comigo!

B @ Celeste Martins

Operagdes Sobre Sinais
= CoM
b Expandir tudo

& Participantes = Inserir pagina de contetdo

0 Medalhas Titulo da pégina o Definigdes de Sinais e Sistemas

& Competéncias Conteddo
i A~ B I e N = B L m P o

B Pauta N
O que & um Sinal?

O Intradugio Ao “Fungdo de uma cu mais varidveis, a qual veicula informag3o sobre a natureza de um fendmeno fisico.” Dependente de uma varidvel

processamento de Unidimensional Dependente de duas ou mais varidveis Multidimensional

Imagens
Exemplos de Sinais:
D 1. Sinais & sistemas

- Sinais de Voz : Frente a frente , Via telefon
continuos e discretos.

Sinais de Imagem : Pessoas , Objetos (escrita)

D3 I Energia & poténcia
o 2
Sinais periédicos & O que & um Sistema?
aperiddicos. . . -
Un sistema & definide come uma entidade que manipula um ou mais sinais para realizar uma fungdo, produzinde noves sinais. -
. £z A
1Il. Sistemas bésicos e

operagbes sobre
sinais.

Alinhar os botdes horizontalmente?

Exibir no menu
[ IV. Espetro. Série ¢

transformada de
Fourier. Largura de - Botdo 1

banda.
=nee . Designacio 1]
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Figura 76- Criacdo da Liacao quarto passo.

= ‘3 Fala Comigo!  Portuguss - Partugal (p1)

& Participantes

o
4

+ [l Sistemas basicos e operacdes sobre sinais. #
p

+ cadiga classificacaa actividades economicas #
U Medalhas

P
+ suditorium-benches-chairs-class-207631 &
& Competéncias 3 Aula 12 &

B8 Pauta

O Introdugéo Ao
processamento de + |V Espetro. Série e transformada de Fourier. Largura de banda. #
magens .
B 1254 -Texto del articulo-3432-1-10-20200313 &
nais e “
= |- Sinais € sistemas B brown-wooden-chairs-near-white-wall-3709371 #
continuos e discretos,

.i.
+
-
& @ yhite-ceramic-mug-on-table-4065905 &
5 II. Energia e poténcia. +

P
B close-up-of-hand-holding-pencil-over-white-background-316466 &

Sinais periédicos e

Figura 77- Visualizagdo da Li¢do na pagina da disciplina.

= ‘ Fala Comigo!  Portugués - Pertugal (pi) = & @ Celeste Martins -
o Aula 12e ®-
& portcipanes Operagdes Sobre Sinais

U Medaines Prévisusiizagio | Editr  Relatérios  Avalier perguntas de desenvolvimento

& Competéncias

Defini¢des de Sinais e Sistemas
O que & um Sinal?

fodeuma o

u mais variaveis, 2 qual veicula informagdo sobre a natureza de um fendmeno fisico.” Dependente de uma variavel Unidimensional Dependente de duas ou mais variaveis Multidimensional

E des

Sinais de W e 5 frente | Viz telefon

Sinals de Imagem : Pessoas , Objetos fescrita)

© que & um Sist

Um sistema € definide como uma entidade que manipula um ou mais sinais para realizar uma fungao, produzinde noves sinais.

Exemplos de Sistemas
3 1L Sistemas basicos &
operacbes sobre Sinal de entrada - Voz
sinais. §
Sistema - Computador

Sinal de safds - Identidade do locutor

bende. __
— | —
& Painel do utiizador ‘ e i = Vs i
- —— .J

Figura 78- Primeira pagina da Licao.

Depois da criagdo da primeira pagina é possivel criar outras paginas, clicando no botéo
Editar e a seguir clicar no botéo Inserir nova pagina. Uma vez criada a Li¢ao, o professor
podera avaliar caso existirem perguntas e enviar as notas do aluno por email, as Li¢Oes
também podem ser adicionadas a Pauta.
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Comunicacdes

Paine! do utilizader / As minhas disciplinas / COM re singis, / Aula12 / Editer / Contraide / Editar

R perguntas d m
do
Tipo de Pagina Segue p
nais e Sistemas: Pégina de contelido Pigina seguinte 1 #0am
1-10-20200313 =

Adicionar pagina de pergunta de Desenvolvimento
Thulo da pégina [

Perguntas Sobre a Aula

1 IR T
Qua
3 111. Sistemas basicos &
4
@ sequ
Not; °
& Painel do ut
& B ~ Cancel

Figura 80- Criagdo de outra pagina da Licao segundo passo.

1.1.1.211 Chat
O Chat é uma atividade que permite a interacao de alunos de forma sincrona, o objetivo
€ manter a comunicacao entre alunos e professores, o professor podera adicionar um chat

em cada topico ou no contexto geral da disciplina clicando no botdo Adicionar uma
atividade ou recurso, em seguida selecionar a atividade Chat e clicar o botdo Adicionar.
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Adicionar uma atividade ou recurso

ATIVIDADES A atividads Chat permis 305 slunos

partcipsrem nums sessSo sincrons via web.

© chat pode ocorrer spenas numa sessio
o repeir-se 3 mesma hora 20 longo de
Varios dias ou semanas, As sessbes sio

gravadias e podem ser dispornisifzadas a

<ades o5 alunes ou 3 apenas 2 professor,

© Chat & uma femamenta pardiculzmants
(i am situages em que as pessozs nio
podem encontrar-se presenciaimente. s
como:

+ Encontres requiares entre slunos
inscitos numa disciplina oniine, o qus
hes pemite compartinar experiéncias
com outros alunos inscritos na mesma
d indepandememente do local
cidade ou pals) onds se encontrem

e
&
[=]
]
3l
dia
Ee
|
?

Conversas s professor & alun,
quznds szt 12 ancona
temporarisments impadido de
camearscer pessalments nas 2z
permitindo-ine recuperar os trapaihos
&m araso;

Para pemir quz o5 alunes s possam -

Figura 81-Criar Chat primeiro passo.

a Fala Comigo!  Portugués - Portugal (pt) = A @ Celeste Martins -

= oM

Comunicacdes

Participantes
= " Painel do utilzader / As minhas disciplinas / COM / Introducio Ao processamento de Imagens / Chat das Perguntas e Respostas / Editar configuracdes

U Medalhas

o Competéncias

e A atualizar: Chate

8 Pauta ¥ Expandir tudo
. - ~ Geral
£ introducio Ao

processamento de Designagio o

| Chat das Perguntas e Respostas |

Imagens

3 1 sinss e sstemas P 1]la- B[ = %S| @ s w9 ke

continues e discretos,

Exponha aqui as tuas duvidas

[ Il Energia & poténcia.
Sinais peridgicos &
speriddicos.

3 11l Sistemas bisicos ¢
operagdes sobre sinais,

O V. Espetro. Série e P
transiomaca de
Fourier. Largura de
bands.

O Mostrar descricgo na pagina ¢z disciplina @

» Sessdes de chat
@ Painel do utilizador

» - . -
# Pagina inicial do site Opgdes gerais do médulo

Figura 82- Criar Chat segundo passo.
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[~ [ .
Painel do utiiizador / As minhas disciplinas / COM

0 processamento de Imagens # Eotar +

as continuos e discretos. # sotar -

0200313 &

Figura 83- Visualizagao do Chat na pagina da disciplina.

(@ Insegurc | falacomigo.westeurope.cloudapp.azure.com

Celeste
Martins

| Enviar | Temas =

Figura 84- Inicio de uma sessdo de Chat.

1.1.1.3 Aluno

Uma vez que tenha acesso a plataforma usando o nome de utilizador e a password, o
aluno tem no menu situado no lado esquerdo do ecrd, o botdo para Pagina inicial do site,
as disciplinas em que esta inscrito, Calendario e o Painel do utilizador. Painel do
utilizador, encontram-se as disciplinas que o aluno estd inscrito, e as paginas das
disciplinas que foram recentemente visitadas pelo aluno. A pagina do aluno pode ser
customizada, as customizagOes incluem esconder as disciplinas ou alterar a ordem que as

mesmas aparecem. A figura 85 apresenta um exemplo da pagina de um aluno.
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@ Painel do utilizador

ﬁFala Comigol  Portugués - Portugal (pi) *

i Cartdes ~

Utiliz:

Minhas Medalhas recentes

Nao tem medalhas para mostrar

Figura 85- Painel do utilizador do aluno.

1.1.131

Perfil do estudante

O aluno tem acesso ao seu perfil a qualquer momento, clicando no botdo com o seu

nome ou foto no canto superior direito. No seu perfil, o aluno tem acesso as informacdes

das disciplinas em que esté inscrito, e a suas informacdes pessoas, que podera edita-las

sempre que quiser, clicando no botdo Editar perfil, o aluno tem também acesso as

mensagens partilhadas em féruns e chats.

= Py Feia Comigol pertususs sorncai et -
i or /B

Figura 86- Pagina do Perfil do aluno.

Mais detalhes
Endereco de e-mail
td2@exempio.com

Pais.
Portugal

Cidade/Estado
LIS80A

100

Restaurar paginz para os valores predefinidos

a .Tar)e* -

Personalizar ests pagina



1.1.1.3.2 Disciplinas

As disciplinas que o aluno esté inscrito aparecerdo no Painel do utilizador ou no menu
do lado esquerdo, para ter acesso a pagina de uma disciplina o aluno tera de clicar sobre
a mesma. Na pagina disciplina, o aluno tem acesso as atividades e recursos publicados
pelo professor, tais como, ligdes, ficheiros, foruns, chats, testes, trabalhos escolares e
outros. O aluno tem também acesso a pauta da disciplina, a lista de colegas inscritos na

disciplina e mais informaces disponibilizadas pelo professor.

= ‘ai Fala Comigo!  Portugués - Portugal {pt) = A ® Tan 36* M
-
Comunicacdes

& Participantes
Painel do utiizador / As minhas disciplinas / COM

U Medalhas

& Competéncias

0 processamento de Imagens Ouproorsod

&8 Pauta

Emai martins@prof.com

A nota maxima sera 3 para cada Resposta.

& Andncios

o Tested

Chat cas Perguntas & Respostas

s e sistemas continuos e discretos.

cio 2 Sinais

o P .
# Pagina inicial do site B 1254-Texto del articulo-3432-1-10-20200313

Figura 87- Pagina de uma disciplina em que um aluno estéa inscrito aluno.

1.1.1.3.3 Teste

O aluno pode fazer os testes submetidos pelo professor, clicando sobre o teste, na
pagina que se segue, clicar no botdo Responder ao teste agora e depois de uma breve
informacdo sobre a duracdo do teste, podera iniciar clicando no botéo Iniciar tentativa.
Depois de responder as perguntas, para terminar o teste basta clicar no botdo Terminar
tentativa, ser-lhe-4 mostrado o estado das questdes e podera submeter o teste ou refazer
as respostas.
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ﬂ Fala Comigo!  Portugués - Partucal (ot) = A e T\anDE* -

=ou Comunicagbes

@ Participantes Paine! do utilizader / As minhas disciplinas / COM / Immﬂugén A0 processamento de Imagens / Teste 1
U Medzlhas

& Competéncias Teste 1

& Pauta Primeiro Teste da Cadeira

[ introducio Ao

processamento de

Tentativas permitidas: 6
Imagens.

Este teste abriu Weonasazy, § oe July o2 2020 35 04119
O 1. Sinais & sistemas

- Este teste fecha Thursday, 8 de July de 2021 &s 04:19.
continuos e discretos,

Tempo limite: 20 minutas

(3 II. Energia e poténcia. ) .
Sinais periéaicos Método de avaliscio: Nota mais aita
aperibdicos.

(5 I Sistermas bcicos & _
operagdes soore sinais.

[ Iv. Espetro. Série &
transtormads de
Fourier. Largura de
bands,

Figura 88- Fazer um teste submetido pelo professor primeiro passo.

Iniciar tentativa

Teste com limite de tempo
O teste tem um limite de tempo de 20 minutos. O
crondmetro comecara a contar 3 partir do momenta em que
iniciar a tentativa e deverd submeté-la antes do tempo
acabar, Tem a Certeza de que pretende iniciar agora a
tentativa de realizacdo do teste?

Figura 89- Fazer um teste submetido pelo professor segundo passo.

ﬁ Fala Comigo!  Pertuguss - Fortugs| (pt) = A & T na* -

= oM

Comunicacdes

Painel do utilizader / As minhas disciplinas / COM / Introdugdo Ao processamento de Imagens / Teste 1

& Participantes

U Medzlhas

® Competéncias Navegagdo do teste
Farguta 1 Qual é o significado da sigia PNG?
For respondar

Mow: 100

8 Paute

Resposta| Portable Network Graphics

03 Introdugio Ao 7 Marear Terminar tentativa
processamento de perguna
Tempo restant 0:18:16
Imagens
[ 1. Sinais e sistemas
continuos e aiscretos. Fergunta 2 Qual & o significado de GIF?
For respondar
[ 11, Energia & poténcia. Mots: 100 iat| Graphics Interch Format
Sinais peribaicos e o Resposta: | Graphics Interchange Forma
aperibdicos. s
3 111, Sistemas bésicos &
operaghes sobre sinais.
3 Iv. Espetra. Série e
transiormada de
Fourier, Largura de
banda. = Aniincios I para.. B Chat ds Perguntas € Respostas =

@ Painel do utiizader
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Figura 90- Fazer um teste submetido pelo professor terceiro passo

= &P‘ra\ammigo\

= coM

P Tar‘)?* -

Comunicacdes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM

& Participantes
ntroducio Ao processamento de Imagens / Teste 1
U Medzlhas

& Competéncias

Perqurts 3 GIF veia 2 seguir a PNG
orrespander
& Fasta .
Motz: 1,00 Selecione uma opgao:
[ Introducio Ao ¥ Marcar O Verdadeire
processamento de i ®Falso -
Imagens empo restante 0:17:24
“zrguriz 4

O formato JPEG permite comprimir as imagens sem perda de qualidade e retirar o fundo de imagens com o uso do canal aifa
For responder

(3 Il Energi Notz: 1,00 Seiecione uma opgio:
,l'ass = Marear Q Verdadeiro
aperibdicos. o

pergunz
& ®Falso

Pagina anterior Terminar tentativa

= Anlincios Ir para... B Chat das Perguntas e Respostas =
@ Fainel do utilizador

# Pigina inicial do site

Figura 91- Fazer um teste submetido pelo professor Quarto passo.

= "’h Fala Comigo!

Painel da utilizador / As minhas disciplinas / COM /
= oM

a ’Tar)e* -

ntroducio Ao processamento demagens / Teste 1 / Sintess ds tentstiva

& Participantes

U Medalhzs Teste 1 7
) ) Sintese de tativa m
& Competéncias
Pergunta Estado erminar tentativa
& Pauta
1 Resposta guardada
O Introdugdo Ao
processamento de 2 Resposta guardada
Imagens
3 Resposta guardada
4 Resposta guardada
Voltar 3 tentativa
Tempg restante 0:14:09
D 111, Sistes
OPEragoes s as Esta tentativa deve ser submetida até Tuesday, 14 de July de 2020 as 02:07.
Submeter tudo e terminar
~ Anincios

Ir para B Chat das Perguntes e Respostes =

@ Painel do utilizador

Figura 92- Fazer um teste submetido pelo professor Quarto passo.

Apds a submissao do teste, € apresentado ao aluno a correcéo do teste e a nota, caso o
professor tenha fornecido uma correcao.
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= ‘ Falz Comigol  Petususs - oruea o - 'y -Ta-:s* - °

= cou Comunicacdes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM i Ao processamento de Imagens / Teste 1

& Participantes

Iniciada Tu
Estado T
Completo em  Tu

B Pauta Tempo gasto 6 minu dos

Nota 4,00 num maximo de 4,00 (100}

O Introducio Ae Terminar reviséo

processamento de Ferguna 1 Qual é o significado da sigia PNG?
Imagens o
o en Resposta:| Portable Network Graphics v
¥ Marcar
pergunia
Sinais p
aperiédicos.
A resposta correta €: Portable Network Graphics
Ferqurta 2 Qual é o significado de GIF?
oz
:‘n; e Resposta: Graphics Interchange Farmat v
¥ Marcar
pergunts

Figura 93- Correcéo do teste submetido.

= ‘.’}ra\amﬂgn\ Portugués - Portugal (pt) = Y ’Ta':s* -

= cou Teste 1
& Porticipantes Primeiro Teste €a Cadeira

U Medzlhas
& Competéncias

& Pauta

[ Introdugio Ao
processamento de
Imagens

Sintese das tenta

vas anteriores

Tentativa Estado Avaliagio / 4,00 Rever

Terminada

Submetida Tuesday, 14 de July de 2020 35 01:53

4,00 Rever

Nota mais alta: 4,00 / 4,00

Iniciar uma nova tentativa de resolugéo do teste

@ Painel do utilizador = andncios Ir para.. *

# Pigina inicial do site

Figura 94- Nota do teste submetido.
1.1.1.34 Anuncios

Para ter acesso aos anuncios da disciplina, o aluno deveré clicar sobre os Anuncios na
pagina da disciplina, a seguir é apresentada uma lista de anuncios, para ter informacao
detalhada, o aluno tera de clicar sobre o andncio pretendido.
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= ""Fa\;(mmgc! Portugués - Portugal (pt) = 2 ow:?& -

Comunicacdes

Paine! do utiizador / As minhas disciplinas / COM / Introdugio Ao processamento de Imagens / Anincios @ Procurar nos téruns

Anuncios 8-

Figura 95- Lista de andncios.

= "’ira\;cmwgc\ Rortugués - Portugal (pt) ~ Y -ra-:a& -

Comunicacdes

Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Intredugio Ao processamento de Imagens / Anincios / Langamento de Livro ]

Anuncios
Lancamento d

= Topic LR

Figura 96- Pagina do anuncio.
1.1.1.35 Férum

Os foruns sdo publicados pelo professor, as respostas dos alunos podem ser avaliadas,
e podem contar para pauta. As respostas dos alunos sdo avaliadas segundo 0s critérios
estabelecidos pelo professor. Para ter acesso a forum, o aluno teré de clicar sobre o forum
pretendido, clicar no botdo Adicionar novo topico para responder ao férum e preencher
os campos. O aluno também poderad ver as suas repostas e responder os colegas ou
professores. Uma vez submetida uma mensagem ao férum, o aluno tem 30 minutos para

editar a mensagem caso pretenda.
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= #

Fala Comigo!

- A .Tar‘)e* -

Comunicacdes

& Participantes
Painel do utilizador / Asminhas disciplinas / COM / Intreducio Ao processamento de Imagens / Forum sobre formatos de Imagens 7]

Procurar nos féruns

® Competéncias N f.
Forum sobre formatos de Imagens
8B Pauta

Vamos gescutir os @iferentes formatos de imagens, cada aluno evers fundamen

[ Introdugio Ao
e A nota maxima sers 3 pare cada Resposta

Criar um novo tépico

(3 11 Energia & poténcia.

Sinais periddicos &

; Tépico Iniciade por Uttima mensagem | Respostas  Subscrever
aperibdicos.
- Tian e Celeste Mart : .
oo v PNG e
O 1n. sistema: se - *Edsl.jdfzﬂil § de July de 2020 ®

operagdes sobre sinas.

incios =

Fourier. Largura de
banoa,

Figura 97-Pagina do Férum.

- 'y .Tar)e* -

Vamas descutir os diferentes formatos de imagens,

Anota maxima serd 3 para cada Resposta,

& Participantes

© Mecalhas
& Competéncizs
= rauts Assunto °
Introdugio Ao Menssgem ° = .
processamento de. 1A % % L
[T—
3 Il Znergia
aperiddicos.
3 1. Sistemas bésicos e
aperagdes sobre sinais.
[ IV. Espetro. Série &
transformada de P
curier. Largurs de
banda. Cancelar  Avangae
@ Painel do utiizader S0 de preenchimento obrigatério os campos assinalados com @
# Pagina inicial do site . Tépico Iniciado por Ultima mensagem | Respostas Subscrever

Figura 98- Responder a mensagem do Forum.
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= 03 ree comigol zorsuss - erigel ot - 2 T -
|

Figura 99- Resposta a mensagem do Forum.

1.1.1.3.6 Chat

O chat é uma ferramenta que o aluno podera usar para interagir com o professor e 0s
colegas em caso de dividas e outras questdes. As sessdes de chat sdo sincronas, sendo
que o professor podera criar um chat e disponibilizar durante um periodo, e neste periodo
os alunos poderdo trocar mensagens, para tal o aluno devera clicar no chat que pretende
localizado na pagina da disciplina e selecionar a opg¢ao para entrar no chat, uma vez dentro

do chat, o aluno podera trocar mensagens com outros utilizadores.

= ‘ Fala Comigo!  Fortucuc - Poice o) - s ’Ta':e* -

Comunicacdes

Paine! do utilizador / As minhas disciplinas / COM / Intredugdo Ao processamento de Imagens / Chat das Perguntas & Respostas

Chat das Perguntas e Respostas

Figura 100- Pagina do chat.
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n COM: Chat das Perguntas e Respostas - Google Chrome

A Inseguro | falacomigo.westeurope.cloudapp.azure.com

Tian De
Ola malta

Tian De

udo bem?

Enwiar Temas =

Figura 101- Inicio de uma sessdo de chat.

O aluno também poderé ver a lista das vérias sessdes de chats e ver o conteldo das

mesmas

= ‘ Fala Comigol  Porticucs - Poriusal () - 2 ’Ta':e* -

Comunicacdes

Paine! do utilizader / As minhas disciplinas / COM /  Introdugio Ao processamento de Imagens / Chat das Perguntas e Respostas / Ver gravagdes de sessdes anteriores / Sessbes de chat

@ Competéncias

Chat das Perguntas
&8 Pauta

3 Introdugao Ao
processamento de

Imagens
-
e sessio
Friday, 10 de July de 2020 & D227 - Friday, 10 de July de 2020 45 022§
Marting (1
ver sessio
= Teste 1 Ir pera., s ntroduio & Sinais =

Figura 102- Aceder a lista de sessdes de chat.
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= “h Fala Comigo!  Poriuoués - oruoal o -

= oM . ~
ComunicacOes

Fainel do utiizader / As minhas disciplinas / COM / Intredugio Ac proc

& Participantes
U Medaihas

& Competéncias

& Pautz

Chat das Perguntas e Re:

Uesday, 14 de July de 2020

15>

r para.

Figura 103- Lista de sessdes de chat.

1.1.1.3.7 Trabalhos

Os alunos podem submeter os trabalhos publicados pelo professor, para tal, o aluno
tera de clicar no trabalho que pretende submeter e preencher os campos. Apds a submissao
do trabalho é mostrado os detalhes da submissdo, o aluno podera editar a submisséo caso

se encontre dentro do periodo de entrega estabelecido pelo professor.

= ‘ Fala Comigo!  Eortuguss - Fortugal (0!) ~

A ®T ~:s* - °
- Comunicacdes
- Painel do utilizador / As minhas disciplinas / COM Energis & poténcia. Sinais periédicos  aperiégicos. / Trabalho 1 / Edit:
Trabalha 1
If5 d 2020 1
1 A~ B I = (% AR )
TRabalho submetido
P
T: no do fick ms 220
0o &
& Ficheiro:

Figura 104- Submissao de Trabalho primeiro passo.
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= ‘?‘Fala(cm\gc! Portugués - Portugal (pt) 4 .Ta'ifé M

= cou Comunicacoes

Paine! do utilizador / As minhas discipiinas / COM / II. Energia & poténcia. Sinais periddicos e aperiédicos. / Trabalho 1

Trabalho 1

Figura 105- Submisséo de Trabalho segundo passo.

1.1.1.3.8 Licdo ou Aula

O professor pode postar diversos tipos de conteidos na pagina da disciplina, além das
atividades citadas acima, os conteldos podem ser textos, documentos, videos, imagens,
audios, links para paginas externas, ao conjunto desses conteudos chama-se licdo ou aula.
Para o aluno, uma Lic¢&o ou Aula é um conjunto de paginas com diversos contetdos, no

final de cada podera ter uma pagina com perguntas, as respostas as essas perguntas
poderdo contar para a pauta.

Para aceder a uma licdo ou aula, devera dentro da pagina da disciplina clicar sobre a
licdo pretendida, caso tenham perguntas podera respondé-las e no final tera informacao
sobre a licdo e a avaliacdo das respostas submetidas.
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Comunicacgdes

Fainel do uti

As minhas disciplinas / COM

alhas

Aula 12

& Competéncias

& Pauta

Sinais de Imagem : P

0 que € um Sistema?

Um sistema ¢ definido

Sinz| de entradz - Voz

Sistema - Co

Sina| de saids - Identidade o

& Painel do ut

. Sistemas basic

na entidade que manipula um ou mas sinals para real

Depende:

produzindo novos sinais.

Figura 106- Pagina da aula.
==

lectromognerc o e . e o

Ver este artigo

& video Sobre processamento

[ 111 Sistemas bisicos e
operagbes sobre

@ Painel do ut Proxima Pagina

Figura 107- Continuacdo da pagina da aula.
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= ‘.‘}ra\amﬂgn\ Portugugs - Portugal (pt) ~

= oM -
Comunicacdes

& Participantes

Painel do utilizador

As minhas disciplinzs / COM /Il Sistemas bas

a2
U Medaihas
stem:
1 A~ B I == || % @ E o m
U pode conter inf by fe um sistema pode ter um o q
C3 11 Sistemas basicos &

‘operacbes sobre

Figura 108- Respondendo as questdes da aula.

= "} Fala Comigo!  Poriugués - orugal o) -

Comunicacdes

Painel do utiizador / As minhas disciplinas / COM

Aula 12

Parabéns - chegou ao fim da licdo

@ Fainel do utilizador ~ ugitarium-benches-chairs-class-207:

. + 1254-Texto gel articulo-3432-1-10-20200313 =
# Pinina inicial 4o site hd

Figura 109- Final da aula

1.1.1.3.9 Pauta

As pautas estdo divididas em duas partes, Pauta global e Pauta do aluno. A Pauta do
aluno mostra de forma detalhada as informacGes sobre a nota, os critérios de avaliacdo

usados, o feedback do professore sobre alguma nota, enquanto que Pauta global a mostra
a nota final do aluno na disciplina.
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‘%Fala Comigo!  Portugués - Portugal (pt) ~ & ® TanDe

Pauta do aluno - Tian De

Pata globa Pauta do alunc

Item de avaliacdo Peso efetivo Nota Intervalo Percentagem Feedback Contribuicdo para o total da disciplina

W Comunicacdes

o 25,00 1,50 o 15,0

o 2500 3,60 )4 o
0 Exam, 30,01 3 o 22
Iho 1 10,06 00 05 1 Parzby I 10,0

bre formatos de Imagens 10,06 00
o e 0o 400 - 100, 00
00 00 0-10 0o 00
Total da disciplina - 1533 0-20 76,67 %

Figura 110- Pauta do aluno.

= ‘ Fala Comigo!  Portugués - Portugal (pt) = A ® TianDe

Comunicacdes: Ver: Pauta global

Painel do utilizader / As minhas disciplinas / COM / Pauta / Pauta global

Pauta global - Tian De

Pauta global Pautz do zluno

Nome da disciplina Avaliacio

Comunicagdes 1533

Figura 111- Pauta global.

Sempre que o professor ou aluno preencher um formulario, em caso de duvida sobre
que valores colocar, a plataforma fornece uma explicacdo sobre cada campo, sobre os
valores possiveis e as implicacfes que poderdo trazer na plataforma caso existam, para

ter essa informacao o basta clicar no sinal de interrogacéo presente afrente de cada campo.
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Anexo C

Diagramas de Casos de Usos

Visitantes

Figura 112- Diagrama de Caso de Uso do Visitante.

Figura 113- Diagrama de Caso de Uso do Aluno
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Anexo D

Utilidade da Plataforma Fala Comigo.

No ambito da minha tese de Mestrado em Gestéo de Sistemas de Informacéo, que
tem como objetivo criar um proto6tipo de software para apoio ao ensino universitario
em Angola de modos a facilitar a gestdo e partilha de contetdos pelos docentes e por
conseguinte aumentar o aproveitamento escolar dos alunos. A tese esta a ser realizada

no ISCTE-IUL, venho solicitar a colaboragdo para o preenchimento deste questionario.

1. Universidade *

N

Universidade *

Privada

Publica

3. Sexo*

Masculino

Feminino

4.  Considera o protétipo util *

5.  Recomendaria o uso do prot6tipo *

1 2 3 4 5 6 7
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6.  Considera que o protétipo contribuiria para 0 melhor aproveitamento escolar? *

1 2 3 4 5 6 7

7. Considera que o protétipo contribuiria para a melhor comunicacdo entre professores e

alunos? *

8.  Considera que o protétipo contribuiria para uma melhor comunicagio entre alunos? *

1 2 3 4 5 6 7

9.  Considera que o protétipo contribuiria para eficacia na avaliacdo de testes, trabalhos e

publicagdo de resultados. * Marcar apenas uma oval.

10. Considera que o protdtipo contribuiria para melhor distribuicdo de contelido académico.
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Anexo E

Tabela 10- Tabela correla¢Bes de spearman entre varidveis dicotomicas.

Correlacéo de Spearman

Universidade Sexo V1 V2 V3 V4 V5 V6 V7

Tipo
Corregédo
1,000 -,709™ . ,324 ,455 ,389 ,348 ,455 174
Coeficiente
Universidade
Sig. (2-t) . ,002 . ,221 ,077 ,136 ,187 ,077 ,519
Tipo
N 16 16 16 16 16 16 16 16 16
Correcdo
-,709™ 1,000 . -,324 -,455 -,078 -,348 -,455 -174
Coeficiente
Sexo Sig. (2-t) ,002 . . ,221 ,077 174 ,187 ,077 ,519
N 16 16 16 16 16 16 16 16 16
Corregdo
Coeficiente
V1 Sig. (2-)
N 16 16 16 16 16 16 16 16 16
Corregdo
,324 -,324 . 1,000 713" 832" 563" 7137 - 124
Coeficiente
V2 Sig. (2-t) ,221 221 . . ,002 ,000 ,023 ,002 ,647
N 16 16 16 16 16 16 16 16 16
Corregdo
,455 -,455 . ,713™ 1,000 545" ,569" 418 - 174
Coeficiente
V3 Sig. (2-t) ,077 ,077 . ,002 . ,029 ,021 ,107 ,519
N 16 16 16 16 16 16 16 16 16
Correcéo
V4 ,389 -,078 . ,832” 545" 1,000 372 545" -149
Coeficiente
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V5

V6

V7

Sig. (2-)

Corregdo

Coeficiente

Sig. (2-t)

Corregéo

Coeficiente

Sig. (2-1)

Correcdo

Coeficiente

Sig. (2-1)

,136

16

,348

,187

16

,455

,077

16

174

,519

16

774

16

-,348

,187

16

- 455

077

16

-,174

,519

16

16

16

16

16

,000

16

,563"

,023

16

7137

,002

16

-,124

,647

16

,029
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Anexo F

Tabela 11-Valores de Test-t dos indicadores com diferengas significativas face ao tipo de universidade.

Teste de t-test para igualdade de média
Levene
igualdade da
Variancia
F Sig. t df Sig. Media. Std. 95% Confianga
(2-t) Difereng  Error Intervalo de
a Diferencg diferenca
a Baixo  Alto
Variancia igual ,00 -
) 16,800 14 221 -,273 ,213 -, 729 ,184
Recomendaria o uso ~ assumida 1 1,281
do protétipo Variancia igual -
10,000 ,082 -,273 ,141 -,587 ,041
ndo assumida 1,936
Considera que o Varianciaigual 525,00 ,00 -
14 ,077 -,455 ,238 -,965 ,056
protétipo contribuiria  assumida 0 0 1,909
para o melhor
Variancia igual -
aproveitamento 10,000 ,016 -,455 ,157 -,805 -,104
ndo assumida 2,887
escolar?
Considera que o Variancia igual ,00 -
54,444 14 ,136 -,364 ,230 -,857 ,130
protétipo contribuiria  assumida 0 1,581
para a melhor
comunicagao entre Variancia igual -
10,000 ,038 -,364 ,152 -,703 -,025
professores e ndo assumida 2,390
alunos?
Considera que o Variancia igual ,50 -
467 14 ,223 -,691 ,541 -1,852 470
protétipo contribuiria  assumida 5 1,276
para uma melhor
Variancia igual -
comunicagao entre 9,097 ,207 -,691 ,509 -1,841 ,459
ndo assumida 1,357
alunos?
Considera que o Variancia igual 525,00 ,00 -
14 ,077 -,455 ,238 -,965 ,056
protétipo contribuiria  assumida 0 0 1,909
para eficacia na
avaliacao de testes,
Variancia igual -
trabalhos e 10,000 ,016 -,455 ,157 -,805 -,104
ndo assumida 2,887

publicacédo de

resultados.
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Considera que o

Variancia igual

2,160 -,661 14 519 -,091 ,137 -,386 ,204
prototipo contribuiria assumida
para melhor
L Variancia igual -
distribuicéo de 10,000 ,341 -,001 ,001 -293 112
. ndo assumida 1,000
conteudo académico.
Tabela 12- Valores de dados descritivos por grupo
Group Statistics
Universidade N Media Desvio Erro
Tipo Padrdo padrdo
medio
Publica 11 7,00 ,0002 ,000
Considera o protétipo util
Privada 5 7,00 ,0002 ,000
Recomendaria o uso do Publica 11 6,73 467 141
prototipo Privada 5 7,00 ,000 ,000
Considera que o prototipo Pudblica 11 6,55 ,522 ,157
contribuiria para o melhor )
. Privada 5 7,00 ,000 ,000
aproveitamento escolar?
Considera que o prototipo Pudblica 11 6,64 ,505 ,152
contribuiria para a melhor
comunicagao entre Privada 5 7,00 ,000 ,000
professores e alunos?
Considera que o protétipo Publica 11 5,91 1,044 ;315
contribuiria para uma melhor
L Privada 5 6,60 ,894 ,400
comunicacéo entre alunos?
Considera que o protétipo Publica 11 6,55 522 ,157
contribuiria para eficacia na
avaliacdo de testes, .
. Privada 5 7,00 ,000 ,000
trabalhos e publicagéo de
resultados.
Considera que o prototipo Pudblica 11 6,91 ,302 ,001
contribuiria para melhor
distribuicédo de contelido Privada 5 7,00 ,000 ,000

académico.
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