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RESUMO

A monografia desenvolvida encontra-se estruturada em duas partes: a primeira, expde a base
tedrica relacionada com a arquitetura participativa; a segunda, apresenta uma taxonomia de Toolkits
para desenhar cidade.

A participacao das comunidades na construcéo da cidade € um tema fundamental no debate
tedrico e pratico atual. Os processos participativos tém sido apresentados como uma forma alternativa
de enfrentar a dimenséo social e politica dos projetos de interesse coletivo. O objetivo tem sido o de ga-
rantir uma maior cidadania e democracia na concecao do espaco publico. O arquiteto italiano Giancarlo
de Carlo, durante os anos 60 e 70 do século XX, foi um dos pioneiros na reflexao sobre a importancia
da Arquitetura Participativa, na criacdo de ferramentas e de novos modelos processuais para os proje-
tos que incluissem as pessoas.

O objetivo da vertente tedrica € mapear um conjunto de ferramentas, denominados Toolkits que
tém surgido como resposta a um exercicio especifico da arquitetura participativa.

Neste sentido, o trabalho apresenta uma taxonomia de Toolkits, proporcionando a sua iden-
tificagdo e classificagdo. Através destas ferramentas, bem como, da forma como sdo aplicadas, foi
possivel conceber o manual Desenhar a Cidade: Toolkits para Arquitetura Participativa.

O manual integra, ainda, um Toolkit concebido para desenhar cidade, que procura responder & questao
que foi sendo formulada ao longo da investigagéo: Existe a possibilidade de criar tipologias Unicas de
Toolkits participativos em resposta a determinados objetivos-chave do projeto arquiteténico?

Palavras-Chave: Toolkits, Arquitectura Participativa, Ferramentas Participativas, Processo Colaborati-
vo, Desenhar a Cidade.
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ABSTRACT

The developed monograph is structured in two parts: the first one, exhibits the theoretical basis
related to participatory architecture; the second part, presents a Toolkits taxonomy for city design.

The contribution of the communities in the conception of the city is a fundamental subject to
the current practical and theoretical debate. The participatory processes have been presented as an
alternative way to face the political and social dimension of collective interest projects. The goal has
been ensuring a greater citizenship and democracy in the conception of public spaces. During the 60s
and 70s, italian architect Giancarlo de Carlo, was a pioneer in the reflection of the significance of Partic-
ipatory Architecture, for the creation of tools and new procedural models for projects that would include
people.

The purpose of the theoretical component is to map a set of tools, known as Toolkits, that have
emerged as the answer to a specific exercise of the participatory architecture.

With this in mind, this paper presents a Toolkits taxonomy, providing its identification and classi-
fication. Through these tools, as well as the way they are applied, it was possible to develop the manual
Desenhar a Cidade: Toolkits para Arquitetura Participativa.

The manual also features a Toolkit conceived for city design, which intends to answer the question that
has been raised throughout the research: Is it possible to create unique typologies of participatory Tool-
kits in response to certain key goals of the architectural project?

Key Words: Toolkits, Participatory Architecture, Participatory Tools, Cooperative Process, City Design.
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INTRODUCAO

ENQUADRAMENTO DO TEMA

“Nearly 25 years ago, Aldo Van Eyck issued an urgent warning: the contemporary city was
being transformed into ‘mile upon mile of organized nowhere;’ place and occasion were being removed
from the modern world. In response, he called on architects’ to ‘get closer to the shifting center of human
reality and build its counterform — for each man all men, since they no longer do it themselves.’ Van Ey-
ck’s message raised difficult question. Why do not — or cannot — men in our time, determine their reality
and its counterform? Can the architect alone replace the missing efforts of all men? And if, as architects,
we have profound disagreements with the human reality shaped by contemporary society, how are we
fo build?’ The answer lies in the power of architecture not merely to reflect reality, but also to change it.”™

A Arquitetura Participativa generaliza-se como processo de projeto alternativo nas décadas
de 70 e 80 do século passado, atribuindo maior poder a comunidade e criando uma sociedade mais
democratica, aberta e inclusiva (SPINUZZI, 2005). Desde entao, a ideia tem influenciado a arquitetura
surgindo, em paralelo, o movimento de arquitetura comunitaria, ou Community Architecture Movement,
que transfere o poder do arquiteto para a comunidade (TILL, 2009). Nick Wates e Charles Knevitt
(1987) (Fig.1) foram os primeiros a cunhar o termo “Community Architecture”, definindo-o como “archi-
tecture carried out with the active participation of the end-users” (WATES & KNEVITT, 1987).

A ‘participagdo comunitaria’ € entendida na arquitetura contemporanea como o envolvimento
das comunidades nas tomadas de decisao que lhes dizem respeito ou que afetam o seu desenvolvi-
mento futuro. Trata-se de um processo de participacdo comunitaria que promove o empowerment dos
cidadéos, assim como o aumento dos niveis de cooperacao (NAU LNEC, 2013).

1HATCH, C. Richard - Introduction. Toward a Theory of Social Architecture. In HATCH, C. Richard. The Scope of
Social Architecture. New York: Van Nostrand Reinhold, 1984, p.3.
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Contudo, a origem das preocupag¢des com uma arquitetura mais inclusiva surgem com o en-
saio do arquiteto Giancarlo De Carlo, Architecture’s Public, na conferéncia de 1969 realizada em Liége,
publicado em 1971 na revista Parametro. O artigo, denuncia a existéncia de uma pratica arquiteténica
desatualizada e conservadora, que carecia de renovagédo de métodos de ensino e trabalho alternativos.
Tornou-se essencial redescobrir as razdes que levam a pratica da arquitetura, a partir da reformulagéo
da relagéo entre arquitetos e sociedade, negligenciada pela atitude do Movimento Moderno (CARLO,
1992).

Cerca de quarenta anos depois a “missdo” permanece. O cerne da participacdo nao consiste
em projetar para a sociedade, mas incluir as pessoas no processo criativo, respondendo, assim, as
suas necessidades reais. A mudanca de paradigma exige uma reflexao critica sobre o papel do arquite-
to como ator numa sociedade cada vez mais exigente. Consequentemente, transforma os resultados
do que criamos e como criamos.

Os modelos processuais de projeto arquitetonico alteram-se sendo explorados novos métodos
de trabalho, inclusivos e mais democratizados. Como resultado, a metodologia participativa exige no-
vas ferramentas, que permitam a integracédo dos participantes ao longo do processo projetual.

Na atualidade, com a facilidade de acesso a informacéo disponibilizada na internet, existe uma
ampla diversidade de ferramentas participativas partilhadas por profissionais de diferentes areas, no-
meadamente no desenho do espaco publico e paisagem urbana das nossas cidades. Contudo, parece
inexistir de forma consciente e sistematizada uma leitura de métodos e técnicas.

Neste enquadramento, torna-se essencial mapear o tipo de ferramentas que existem e de que forma
séo aplicadas no processo de projeto da Arquitetura Participativa. O conjunto destas ferramentas tra-
duzem-se em Toolkits, que respondem a um exercicio especifico de arquitetura.

HOW PEOPLE ARE (REATING THER

Nick Wates and
Qllarles Hneviﬂ

HER]

Figura 1. Livro Community Architecture
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OBJETIVOS

O primeiro objetivo da presente dissertacao, é expor uma reflexao critica sobre o processo de
trabalho participativo, ou seja, de que forma é possivel criar arquitetura incluindo as pessoas ao longo
de todas as fases de projeto. Conhecendo, assim, os exemplos destas abordagens, do ponto de vista
transdisciplinar, colaborativo e democratico; avaliando os diferentes resultados, de acordo com os tipos
de participagéo existentes.

Seguidamente, é essencial apresentar uma sintese dos métodos de trabalho que permitem um
papel ativo da comunidade, percebendo as suas vantagens e restricbes. Nesta analise é importante
explorar a variedade de ferramentas existentes, utilizadas até hoje, em processos de arquitetura partic-
ipativos.

Mais especificamente, o objetivo que se pretende atingir € apresentar tipos de ferramentas
participativas - Toolkits. Desta forma, é essencial perceber o processo de fabricacédo de toolkits e a sua
aplicacdo no projeto de arquitetura participativa.

Finalmente, através da construcdo de um manual de Toolkits, demostra-se um conjunto de
possibilidade de criar tipologias Unicas de ferramentas participativas que respondem, especificamente,
a determinados objetivos-chave do desenho da cidade contemporanea.

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

METODOLOGIA

O estudo do trabalho iniciou-se com uma revisao bibliografica sobre o tema Arquitetura Par-
ticipativa, procurando as suas origens, arquitetos de referéncia, a sua evolucéo, e os principios que a
rege.

Relativamente aos métodos de trabalho participativos, procurou-se recolher informacdes mais
recentes. Através da pesquisa on-line, na internet, foi possivel ter acesso a uma quantidade consid-
eravel de artigos sobre co-design, processos participativos e ferramentas utilizadas em diversos ex-
ercicios de participacao.

A recolha de informacéo relacionada com o uso de Toolkits em Arquitetura Participativa, foi
maioritariamente realizada via web, nao sé por representar uma variedade de ferramentas utilizadas re-
centemente, mas, também, porque &, essencialmente, uma pratica que visa disponibilizar globalmente
ferramentas a todos os interessados. Em suma, o mapeamento de Toolkits, e suas aplicagdes, para
realizar uma taxonomia, passou por recolher on-line o maior nimero possivel de exemplos que dem-
ostrassem a grande diversidade de projetos que tém sido realizados no desenho da cidade.

Importa afirmar que o trabalho nao expde todos os autores que se debrugam sobre o tema da
Arquitetura Participativa, nem apresenta todos os Toolkits participativos existentes, muito devido as
condicionantes de tempo desta investigacao.

Acredita-se que a reflexao critica que se apresenta e o manual de Toolkits sintetiza as infor-
macoes recolhidas e responde a pergunta: Existe a possibilidade de criar tipologias Unicas de Toolkits
participativos em resposta a determinados objetivos-chave do projeto arquitetdnicos?
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ESTRUTURA DO TRABALHO

O trabalho esta estruturado em dois grandes capitulos: resumidamente, o Capitulo | constitui
uma sintese da reflexdo critica sobre o tema da Arquitetura Participativa; e o Capitulo Il apresenta a
taxonomia e os resultados em formato de manual, denominado, Desenhar a Cidade: Toolkits para Ar-
quitetura Participativa.

Capitulo | — PARTICIPACAO NA ARQUITETURA: assenta numa revisao da literatura sobre
o tema Arquitetura Participativa, procurando enumerar os diversos métodos de participacao e o uso de
Toolkits nesse processo.

- Subcapitulo 1 — Arquitetura e Participacdo: demonstra o papel do arquiteto na sociedade, bem
como definicdes de co-design e Arquitetura Participativa. Apresenta a participagdo no contexto da sua
metodologia, transdisciplinaridade, objetivos, processo colaborativo e democratico. A base tedrica as-
senta em autores como: Giancarlo De Carlo, Michel Foucault, Jeremy Till, Elizabeth Sanders e Pieter
Jan Stappers, Ralf Brand e Frank Gaffikin, Clay Spinuzzi, Camilo Arcila, Jorge Mario Jauregui, Henry
Sanoff, Judith Innes e David Booher.

- Subcapitulo 2 — Métodos de Participacado: apresenta os diversos tipos de participacao referidos em
1969 por Sherry R. Arnstein, e adaptados mais tarde por Maria M. Loépez. Exemplifica uma variedade
de processos de participagdo, expostos por autores como Jorge Mario Jauregui e Maria M. Lépez.
Finalmente, a partir do manual Community Participation Methods in Design and Planning, de Henry
Sanoff, sdo descritos métodos e técnicas de participagao: Métodos de Consciencializagao; Métodos de
Interagcado em grupo; Jogos Participativos; Métodos Indiretos; e Métodos Abertos.

- Subcapitulo 3 — Participacdo com Toolkits: apresenta-se uma definicdo do termo Toolkit, bem
como, o uso de Toolkits em participagcdo e a sua respetiva producéo, tendo por base teorias do séc.
XXI defendidas por Elizabeth Sanders e Pieter Jan Stappers. Neste, séo classificados diversos tipos de
Toolkits a partir de artigos como: Postdesign and Participatory Culture, de Elizabeth Sanders; Tools for
designers, products for users?, de Pieter Stapper e Elizabeth Sanders; e A Framework for Organizing
the Tools and Techniques of Participatory Design, de Elizabeth Sanders, Eva Brandt e Thomas Binder.
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Relativamente ao uso de toolkits em arquitetura participativa, pela extensa variedade, € demonstrado o
Toolkit de Nabeel Hamdi, apresentado no livio The Placemakers Guide to Building Community.

Capitulo I - TAXONOMIA DE TOOLKITS: apresenta-se a taxonomia, ou seja, a identificagdo
e classificacao de Toolkits, para a concecdo do manual Desenhar a Cidade: Toolkits para Arquitetura
Participativa. O manual descreve um conjunto de ferramentas utilizadas em projetos de Arquitetura
Participativa.

- Subcapitulo 1 — Toolkits de Referéncia: Expde os processos de levantamento e selegédo de Toolkits.
Enumera as categorias e subcategorias criadas, bem como a escala de reproducédo, fundamentais no
processo de selecdo de vinte Toolkits de referéncia. Os Toolkits procuram refletir as boas praticas da
Arquitetura Participativa e a facilidade de reproducgéo e adaptacgao. O resultado final deste subcapitulo
encontra-se no manual elaborado.

- Subcapitulo 2 — Toolkit Proposto: Apresenta o Toolkit proposto, Desenhar a Cidade, que consiste
num conjunto de ferramentas, concebidas a partir da interpretacdo dos métodos e técnicas explorados
nos vinte Toolkits selecionados e apresentados na primeira parte do manual. O Toolkit elaborado con-
stitui a segunda parte do manual.

- Subcapitulo 3 — Manual Desenhar a Cidade: Toolkits para a Arquitetura Participativa: Apresenta

um manual que descreve de forma sintetizada 20 toolkits da pratica participativa em arquitetura através
de categorias.

21
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CAPITULO |

PARTICIPAGAO NA ARQUITETURA

“If you create space together you will be surprised how many seemingly controversial ideas turn
out to correspond, though. Most times you simply don’t see these common grounds. If you discuss and
develop future architecture together, developers and users will realize at the end of the day, how much
more satisfied they are with the result.”?

Susanne Hofmann

2GEIER, Sonja — New paths in participation. Renew School [online] Berlin 2015, [consultado em 2018-05-17], p.
7. Disponivel na World Wide Web: http://www.renew-school.eu/wp-content/uploads/2015/12/Susanne-Hofmann_
New-paths-in-participation_EN.pdf

22 23
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Figura 2. Giancarlo De Carlo.

Figura 3. Villagio Matteotti.
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1. ARQUITETURA E PARTICIPAGAO

1.1. O Papel Social do Arquiteto

Aideia de sociedade (RABINOW, 1984), em finais do século XVIII, levou o pensamento politico
e arquitetonico a um patamar além do construido e do tatil. A realidade do territério passou a ser mais
complexa e incerta, contudo criou outras oportunidades, nomeadamente, na arquitetura. Patrick Ged-
des (1915) defende que o progresso social e a forma espacial estdo estreitamente relacionadas.

Nos anos 70, o arquiteto Giancarlo De Carlo (Fig.2), defende a ideia de uma arquitetura contra
0s métodos conservadores enraizados. O que se pretendia era uma mudanca de paradigma, assente
nao s6 na substituicdo de processos arquiteténicos, mas na necessidade de questionar o papel do
arquiteto: “It was a question of rediscovering the reasons for being an architect (...).” Segundo o autor,
era fundamental renovar a relacéo entre arquitetos e sociedade, negligenciado pelos “herois” do Movi-
mento Moderno (CARLO, 1992).

Como manifesto fisico da sua teoria, De Carlo projeta as vilas operéarias Villagio Matteotti
(Fig.3), entre os anos de 1969 e 1974. O projeto serviria de exemplo de arquitetura participativa, defen-
dida na altura pelo Team 10, do qual o arquiteto foi membro fundador (Fig.4).

O que se procurava, na arquitetura participativa, era uma abordagem que envolvesse o futuro
utilizador durante o processo projetual, tendo em conta as suas necessidades e 0s seus desejos.
Quando questionado sobre o poder da arquitetura na resolucao de problemas sociais, Michel Foucault,
fildsofo francés, afirma “I think that it can and does produce positive effects when the liberating inten-
tions of the architect coincide with the real practice of people in the exercise of their freedom.™
Para Foucault ha no arquiteto, a responsabilidade de ajudar a sociedade na resolucao de problemas,
contribuindo com o seu conhecimento.

3 CARLO, Giancarlo — Architecture’s Public. In JONES, Peter et al. Architecture & Participation. 12 ed. London :
Taylor & Francis, 2009, p. 4.

4RABINOW, Paulo - The Foucault Reader: An Introduction to Foucault’s Thought, with Major New Unpublished
Material. 12 ed. New York: Pantheon Books, 1984, p. 246.
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Figura 4. Team 10.
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Contudo, na maioria dos casos, o papel do arquiteto tem sido o oposto, exercendo uma ar-
quitetura estatica (TILL, 2009). Jeremy Till, arquiteto inglés, classifica a arquitetura presente como es-
tética: “Analyses of design processes, reflections on the profession or discussions of social occupation,
are overwhelmed by attention to the building as aesthetic and tectonic object.”

Till, propde um novo tipo de arquiteto, um agente interpretativo, que avalie os valores da
profisséo, rejeitando as ideias de autoridade e certeza, adaptando o seu conhecimento arquiteténico
(TILL, 2009). O autor defende ainda que “(...) the dynamic and hence temporal, nature of space means
that spatial production must be understood as part of an evolving sequence, with no fixed start or finish,
and that multiple actors contribute at various stages.’™

Este tipo de arquitetura implica um novo saber, uma nova forma de pér em pratica as técnicas
aprendidas e aperfeicoadas ao longo dos anos. Ha que abandonar o paradigma do projeto como a res-
olucéo do problema, uma vez que este método indica como Unica solucao o edificio construido (TILL,
2009).

De acordo com o arquiteto Henry Sanoff “Participatory design is an attitude about a force for
change in the creation and management of environments for people. Its strength lies in being a move-
ment that cuts across traditional professional boundaries and cultures.”

Neste sentido, o papel social do arquiteto é ultrapassar a visao tradicional racionalista do projeto es-
tatico, que se traduz num processo top-down, na procura de uma arquitetura que responda as necessi-
dades da sociedade real (BRAND, GAFFIKIN, 2007).

STILL, Jeremy — Architecture Depends. 12 ed. London: The MIT Press, 2009, p. 162.

6 AWAN, Nishat, et al. - Spatial Agency. Others ways of going Architecture. London: Routledge, 2011, p. 29.
"SANOFF, Henry - Multiple Views of Participatory Design. In METU Journal of the Faculty of Architecture [online].
12 ed. Local de publicagéo desconhecido: Editor desconhecido, 2006. [consultado em 2018-06-22], p. 133. Dis-
ponivel na World Wide Web: http://www.academia.edu/8085283/MULTIPLE_VIEWS_OF_PARTICIPATORY_DE-

SIGN_METU_JFA 2006_2_131_HISTORICAL_BACKGROUND MULTIPLE_VIEWS_OF PARTICIPATORY DE-
SIGN
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Figura 5. Co-design.

Figura 6. Fuzzy front end.
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1.2. Co-Design

‘Co’, como prefixo, indica parceria, comum, colaboragao ou igualdade. Significa fazer algo con-
juntamente e com relevancia mutua. Segundo Marcos Rosa “Co-design refere-se ao fazer das cidades
coletivamente.” O arquiteto e planeador reconhece que as cidades séo resultado do esforgo coletivo
que assenta numa mudanca de formas de fazer. Para tal, € necessario que os arquitetos e designers
entendam a complexidade dos cenarios cultural e social.

Elizabeth Sanders e Pieter Jan Stappers, investigadores na area do design, tém vindo a estu-
dar novas formas criativas de concecéao projetual, demonstrando a crescente preocupacao do criador
relativamente ao futuro utilizador: “There is growing interest in and support for this mindset that the
end-users are the experts of their future lives and that designers/design teams can design with the peo-
ple.”™

Para os investigadores, na area do design participativo, o termo co-design ndo s representa 0s
designers que colaboram num projeto, como também as pessoas sem formacao em design que fazem
parte do desenvolvimento desse projeto (SANDERS & STAPPERS, 2008). Com isto, é necessario
atribuir as pessoas as ferramentas criativas que permitam gerar resultados (Fig.5). Assim, é criada a
oportunidade de envolver o publico-alvo experiente no processo de design (SANDERS & STAPPERS,
2014).

No entanto, Sanders e Stappers, defendem a importancia de uma fase projetual anterior a esta,
o front end (Fig.6): “Formerly called “pre-design”, the front end describes the many activities that take
place in order to inform and inspire the exploration of open-ended questions (...).”*°

8ROSA, Marcos L. e WEILAND, Ute - Co-Desenhando A Cidade: Arquitetura + Inteligéncia Informal. [online] 12
ed. Séo Paulo, 2017. [consultado em 2018-10-20], p. 6. Disponivel na World Wide Web: https://www.academia.
edu/37215592/Co-desenhando_a_Cidade. ISBN: 978-1-64008-513-8.

9SANDERS, Liz e STAPPERS, Pieter - From designing to co-designing to collective dreaming: three slices in
time. Interactions. [online] 2014, [consultado em 2018-04-20], p. 30. Disponivel na World Wide Web: http://inter-
actions.acm.org/archive/view/november-december-2014/from-designing-to-co-designing-to-collective-dreaming-
three-slices-in-time

10SANDERS, Liz e STAPPERS, Pieter - Co-creation and the new landscapes of design. CoDesign. [online] 2008,
[consultado em 2018-04-20], p. 2. Disponivel na World Wide Web: http://studiolab.ide.tudelft.nl/manila/gems/con-
textmapping/PreprintDraft.pdf
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E esta etapa que ira definir a estratégia de projeto tendo em consideragdo quais as técnicas
e 0s métodos a executar para atingir o resultado final. Contudo, ha que compreender que por vezes o
resultado vai além do construido, percebendo igualmente o que nao deve ser concebido (SANDERS &
STAPPERS, 2008).
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1.3. Desenho/ Projeto Participativo

O termo ‘participatory design’ é abordado por Henry Sanoff em 1990 onde explica “(...) this
approach is based on the democratic concept whereby people affected by design decision should be
involved in the process of making decisions.™*

A definicdo de design participativo, atribuida por Elizabeth Sanders e Pieter Jan Stappers,
permite-nos identificar um dos principios da arquitetura participativa: “Participatory Design (...) involves
different non-designers in various co-design activities throughout the design process.™?

O que significa que a ideia de participagdo € baseada na premissa de que o construido ou projetado
pela comunidade resulta melhor, ou seja, é valorizada uma voz ativa na sociedade negando a sua pas-
sividade (SANOFF, 2000).

Uma abordagem criativa com este principio, na arquitetura, implica erradicar o processo linear
tradicional de projeto, controlado por planeadores e entidades governamentais, atribuindo grande parte
do poder de decisao a comunidade (ARCILA, 2008).

O método de projeto é complexo, no entanto, permite estabelecer relagdes entre técnicos e cidadaos,
gue resultam num processo de aprendizagem reciproco, procurando sempre responder as necessi-
dades e aspiragdes de todos tendo em conta as condicionantes existentes.

A arquitetura participativa ndo apresenta solugdes absolutas, uma vez que néo é uma metod-
ologia estatica: “(...) es mas enriquecedor obtener diferentes puntos de vista y que los involucrados
directamente con el problema son quienes mejor conocen esa realidad, necesidades y posibles solu-
ciones y que debe existir una negociacién para que cada quien pueda alcanzar sus intereses.”™®

1 SANOFF, Henry - Participatory Design. Theory & Techniques. North Carolina State University, 1990, p. i. ISBN:
978-0962210730.

12SANDERS, Elizabeth, et al. - A Framework for Organizing the Tools and Techniques of Participatory Design.
[online] Sydney: Australia, 2010. [consultado em 2018-05-03], p.1. Disponivel na World Wide Web: http://www.
maketools.com/articles-papers/PDC2010ExploratoryFrameworkFinal.pdf

13DAZA, Evelin, et al. - Disefio Participativo: Ejercicio Final 2013-1. [online] 12 ed. México: UNAM, 2013, [con-
sultado em 2018-05-04], p. 24. Disponivel na World Wide Web: https://issuu.com/disenocomplejoparticipativo/
docs/dise_o_participativo_ejercicio_final_2013-1
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No artigo Collaborative planning in an uncollaborative world, de Ralf Brand e Frank Gaffikin, é
identificado o aparecimento emergente do planeamento colaborativo como resposta as necessidades
presentes na sociedade contemporanea. Porém, é questionada a contrariedade entre a coesado da
pratica colaborativa e a sociedade individualista e fragmentada do séc. XX| (BRAND, GAFFIKIN, 2007).

Como solucédo é necessario criar métodos corretos para que seja erradicado o projeto top-down,
possibilitando emergir um planeamento inclusivo, uma abordagem bottom-up (BRAND, GAFFIKIN,
2007).

1.3.1. Metodologia

Na Arquitetura Participativa € complexo identificar uma metodologia definitiva concreta apli-
cada ao projeto. No artigo The Methodology Of Participatory Design, de Clay Spinuzzi, a metodologia
participativa é classificada como um processo de investigacdo constante: “In this methodology, design
is research™*, uma vez que os métodos interativos praticados definem o design, e de acordo com os
resultados da experiéncia estes sdo explorados e adaptados (SPINUZZI, 2005). Contudo é essencial,
na metodologia participativa, o objecivo de garantir que as opinides dos participantes sdo valorizadas
(SPINUZZI, 2005).

Na procura de uma metodologia, tendencialmente encontramos resposta nas ferramentas de-
satualizadas de arquitetura, por exemplo, recorrendo a medigéo fisica do espago (BRAND, GAFFIKIN,
2007). Em oposicao, ha que procurar relagdes e estratégias além do construido, nas quais o fundamen-
tal é o didlogo e a negociagao procurando chegar a um consenso (BRAND, GAFFIKIN, 2007).

Consequentemente, se considerarmos que a solucao ndo se apresenta sob a forma de edificio
construido, poderemos questionar o papel do arquiteto. Jeremy Till defende uma arquitetura inteligente
e flexivel que nao se foca na imposicdo do objeto construido, fruto do conhecimento arquiteténico
(TILL, 2009). Assim, existe a necessidade de um novo paradigma de arquitetura, que respeite questoes
politicas e sociais, na negociacéo do espaco fisico (TILL, 2009).

# SPINUZZI, Clay - The Methodology Of Participatory Design. Technical Communication. [online] 12 ed. Local de
publicagéo desconhecido: Editor desconhecido, 2005. [consultado em 2018-06-20], p. 164. Disponivel na World
Wide Web: https://repositories.lib.utexas.edu/bitstream/handle/2152/28277/SpinuzziTheMethodologyOfParticipa-
toryDesign.pdf
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Como novo modelo arquitetonico, Jeremy Till sugere a Participagdo Transformativa (transform-
ative participation): “(...) form of participation that is realistic enough to acknowledge the imbalances of
power and knowledge, but at the same time works with these imbalances in a way that transforms the
expectations and futures of the participants.™®

Segundo o autor, este modelo de participacdo permite um método mais real, confrontando os
arquitetos com problemas que anteriormente foram ignorados propositadamente. Prioritizando as ne-
cessidades da comunidade, o projeto é visto como um processo que identifica os problemas ndo como
ameagas mas como oportunidades de transformacéo (TILL, 2011).

Para alcancar este tipo de Participacdo Transformativa, ha que também transformar aquilo
que é o papel do arquiteto. E preciso dotar o arquiteto ndo s6 da sua funcdo como especialista, mas
também enquanto usuério, valorizando o conhecimento das duas vertentes (TILL, 2011).

Tendo em conta as alteragdes metodoldgicas da arquitetura, € indispensavel para o arquiteto
reconhecer que a aprendizagem é feita em dois sentidos, tanto pelos participantes como pelo proprio,
respeitando o conhecimento (n&o especializado) dos outros. E com a aceitacdo desta nova metodolo-
gia participativa que a pratica arquitetonica podera evoluir no sentido de valorizar a opinido da comuni-
dade, anteriormente rejeitada.

1.3.2. Multidisciplinaridade e Transdisciplinaridade

A metodologia da arquitetura participativa € multifacetada, néo linear, o que leva a um tipo de
participacdo multidisciplinar. S&o vérios os autores que defendem este tipo de abordagem como res-
posta a uma sociedade complexa, como Camilo Arcila: “Today, planning is seen as a multidisciplinary
— multi perspective, interactive and integrating process were a number of elements come together in
order to accomplish a specific goal.”™®

B TILL, Jeremy - The Negotiation of Hope. Participation. [online] Julho 2011, vol. 188-189 [consultado em 2018-
06-21], p. 18. Disponivel na World Wide Web: http://www.obrat.org/wp-content/uploads/ab_layout%2008.pdf

16 ARCILA, Camilo - Learning from Slum Upgrading and Participation. A case study of participatory slum upgrad-
ing in the emergence of new governance in the city of Medellin—Colombia. [online] Stockholm: Editor desconheci-
do, 2008. [consultado em 2018-06-25], p. 31. Disponivel na World Wide Web: http://www.diva-portal.org/smash/
get/diva2:126733/FULLTEXTO1.pdf
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O livro Estrategias de Articulacion Urbana, do arquiteto Jorge Mario Jauregui, diferencia os
conceitos de multidisciplinaridade, pluridisciplinaridade, interdisciplinaridade e transdisciplinaridade.
Resumidamente, para Jauregui a multidisciplinaridade € “(...) un conjunto de disciplinas sin que los
profesionales implicados mantengan entre si relaciones de colaboracién con objetivos comunes™ ; a
pluridisciplinaridade é “(...) la manutencion de relaciones entre si y los objetivos son comunes (...)""; e
a interdisciplinaridade “(...) engloba campos de poder muy desiguales en contacto {(...).""

Apesar de enumerar e explicar estas abordagens projetuais conjuntas, o autor defende a transdiscipli-
naridade, que se opde ao fendmeno tradicional de divisdo de conhecimentos e disciplinas.

A transdisciplinaridade implica a colaboragdo de diversas areas, superando a fragmentacao
disciplinar (BERNSTEIN, 2015). Reconhece a necessidade de resolver problemas do mundo real, de
forma eticamente correta, através de solugdes praticas (BERNSTEIN, 2015).

O termo transdisciplinaridade ndo surgiu recentemente, remota ao ano de 1970, contudo o trabalho
mais relevante nesta area foi desenvolvido a partir de 1990 (BERNSTEIN, 2015), na procura de projetar
a realidade de forma mais eficaz (ROMERO, et al, 2004).

A arquitetura trabalha com diferentes areas durante o processo de projeto, o que a priori implica
uma atividade de natureza transdisciplinar. Contudo, a transdisciplinaridade so6 € praticada em pleno
quando principios éticos e sociais sédo a prioridade (DOUCET & JANSSENS, 2011), compreendendo a
complexidade da realidade.

7 JAUREGUI, Jorge - Estrategias de Articulacién Urbana. [online] Local de publicagdo desconhecido: Editor de-
sconhecido, 2013. [consultado em 2018-06-20], p. 128. Disponivel na World Wide Web: http://www.jauregui.arq.
br/media/Estrategias-de-Articulacion-Urbana.pdf
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1.3.3. Colaboracao e Comunidade

Projetar a realidade implica, na arquitetura participativa, criar tendo como prioridade a comu-
nidade. Consequentemente os habitantes adquirem um papel central no projeto de arquitetura, recon-
hecendo que estes sdo as pessoas indicadas para identificar e resolver as necessidades da comuni-
dade (DAZA, et al, 2013; SANOFF, 2000).

Neste sentido, € importante conhecer os habitantes e, inevitavelmente, os lugares da comuni-
dade, uma vez que estes serdo pontos cruciais a participagao: “Citizens’ attachment to places in their
community can help to inspire action because people are motivated to protect and improve places that
are meaningful to them.”?®

Contudo, os autores Judith Innes e David Booher questionam esta responsabilidade, visto que
teoricamente representam a comunidade, quando de facto dao apenas o seu testemunho individual
(INNES & BOOHER, 2004).

A solugdo emerge da incluséo, conseguida através da valorizagédo do conhecimento da comuni-
dade na tomada de decisdes (ARCILA, 2008). Nesta perspetiva, o objetivo é incluir toda a comunidade,
trabalhar com todas as geragbes, com todos os estratos sociais, procurando um resultado realista
(DAZA, et al, 2013) (Fig.7 e 8).

Ainclusao resulta da colaboracao. Para o arquiteto esta colaboracéo néo é algo inédito, inclusi-
vamente Jeremy Till refere que ndo existe distingao na relagdo com o cliente entre o arquiteto comercial
e o0 arquiteto que projeta para a comunidade, uma vez que é essencial o dialogo (TILL, 1998).

Na colaboracédo, a base de trabalho é a informacado que a comunidade confidencia aos par-
ticipantes, sejam estes arquitetos ou profissionais de outras areas. Esta colaboracdo depende da dis-
ponibilidade dos habitantes (LOPEZ, 2008) ao partilharem o seu conhecimento, as suas vivéncias. A
partilha, maioritariamente, resulta da interagdo com a comunidade, mediante sessbes coletivas que
promovem o dialogo entre o grupo (INNES & BOOHER, 2004).

18 SANOFF, Henry - Multiple Views of Participatory Design. In METU Journal of the Faculty of Architecture
[online]. 12 ed. Local de publicagéo desconhecido: Editor desconhecido, 2006. [consultado em 2018-06-28], p.
135. Disponivel na World Wide Web: http://www.academia.edu/8085283/MULTIPLE_VIEWS_OF_PARTICIPA-
TORY_DESIGN_METU_JFA_2006_2_131_HISTORICAL_BACKGROUND_MULTIPLE_VIEWS_OF_PARTICIPA-
TORY_DESIGN
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Figura 7. Reunido participativa.

Figura 8. Mapeamento comunitario.
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A arquitetura colaborativa vai fomentar uma comunidade ativa, com maior poder de decisédo
(SANOFF, 2006), o que resulta na sua valorizagao: “Communities seeking to empower themselves can
build active citizen participation by welcoming it, creating valuable roles for each person to play, actively
reaching out to build inclusive participation, and creating and supporting meaningful volunteer opportu-
nities.™®

A colaboragdo contribui também para criar uma comunidade mais civica e inteligente, com
competéncias que permitem lidar com questdes complexas futuras (INNES & BOOHER, 2004).

Na colaboragdo, a comunicagéo entre a comunidade e os profissionais que constituem a eg-
uipa do projeto participativo € o ponto de partida, sendo até considerada a chave para realizar uma
participacao fidedigna (LOPEZ, 2008). Para uma comunicacdo mais eficaz, o didlogo deve ser o mais
inclusivo possivel, respeitando e ouvindo todos os participantes com igualdade (INNES & BOOHER,
2004). Jorge Mario Jauregui, também defende um dialogo informal, que se adapta, ao longo das etapas
do processo de trabalho (JAUREGUI, 2013).

Jeremy Till & igualmente defensor da importancia do dialogo com a comunidade: “The key lies
in recognising the power and validity of ordinary conversation as a starting point for the participatory
process™ , e dos beneficios desta abordagem para o arquiteto do projeto, colocando-o0 numa posi¢éo
de igualdade relativamente as pessoas da comunidade (TILL, 2011; TILL, 1998).

Assim, além da aprendizagem conseguida por parte da comunidade ao longo do processo participativo,
também os arquitetos e outros profissionais beneficiam através de um conhecimento mais aprofundado
da comunidade (INNES & BOOHER, 2004).

19 SANOFF, Henry - Multiple Views of Participatory Design. In METU Journal of the Faculty of Architecture
[online]. 12 ed. Local de publicagéo desconhecido: Editor desconhecido, 2006. [consultado em 2018-07-14], p.
135. Disponivel na World Wide Web: http://www.academia.edu/8085283/MULTIPLE_VIEWS_OF_PARTICIPA-
TORY_DESIGN_METU_JFA_2006_2_131_HISTORICAL_BACKGROUND_MULTIPLE_VIEWS_OF_PARTICIPA-
TORY_DESIGN

2 TILL, Jeremy - The Negotiation of Hope. Participation. [online] Julho 2011, vol. 188-189 [consultado em 2018-
07-21], p. 20. Disponivel na World Wide Web: http://www.obrat.org/wp-content/uploads/ab_layout%2008.pdf
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1.3.4. Democracia

“Architecture is political. Full Stop. Not political in the party political sense of the term, but po-
litical in the original sense of the word in that it affects the lives of citizens.”* Falarmos de arquitetura
implica falarmos de politica, tal como Jeremy Till refere na citagdo anterior, a politica encontra-se diret-
amente ligada a area da arquitetura, uma vez que influéncia a sociedade.

A arquitetura tem uma estreita relagdo com a vida humana “(...) por tanto, tiene mucho que ver
com el poder politico y econémico, com la voluntad colectiva de lo social y de lo comun, de lo publico y
de la permanéncia en el futuro.”??

Segundo Hannah Arendt (ARENDT, 1958), o politico surgiu na Polis grega como governabili-
dade da diversidade dentro de uma incipiente democracia, e o social se desenvolveu durante a mod-
ernidade das sociedades maduras.

A arquitetura participativa ndo é excecao. Naturalmente, a colaboracédo exige a partilha de
opinides pessoais, 0 que resulta num processo de negociagéo, assim a politica é intrinseca a partici-
pacao (TILL, 2011). O método participativo, ainda proporciona outro tipo de inclusdo politica, uma vez
que tem em conta os fatores politicos que irdo influenciar o projeto, desde o inicio do processo de tra-
balho (TILL, 2011).

Considerando que a arquitetura participativa € inerente a politica, podemos afirmar que, pelo
seu processo de trabalho inclusivo, é igualmente democrética. No artigo Multiple Views of Participatory
Design, Henry Sanoff apresenta a definicdo de democracia participativa: “In a participatory democracy,
collective decision-making is highly decentralized throughout all sectors of society, so that all individuals
learn participatory skills and can effectively participate in various ways in the making of all decisions that
affect them.?®

21TILL, Jeremy — Architecture Depends. 12 ed. London: The MIT Press, 2009, p. 124.

22 MONTANER, Josep Maria e MUXI, Zaida — Arquitectura y Politica. Barcelona: Gustavo Gili, 2011, p.15. ISBN:
9788425224379.

22 SANOFF, Henry - Multiple Views of Participatory Design. In METU Journal of the Faculty of Architecture
[online]. 12 ed. Local de publicagdo desconhecido: Editor desconhecido, 2006. [consultado em 2018-07-30], p.
133. Disponivel na World Wide Web: http://www.academia.edu/8085283/MULTIPLE_VIEWS_OF_PARTICIPA-
TORY_DESIGN_METU_JFA_2006_2_131_HISTORICAL_BACKGROUND_MULTIPLE_VIEWS_OF_PARTICIPA-
TORY_DESIGN
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O que a democracia participativa implica € uma nova estratégia projetual, focada na nego-
ciacao entre grupos de pessoas com diferentes niveis de poder, com o objetivo de tomar decisdes e
alcancar um consenso (DAZA, et al, 2013). Esta colaboracao gera uma relacao reciproca de comuni-
cacgao entre instituicobes governamentais/politicas e cidadaos, distribuindo o poder equitativamente na
sociedade (INNES & BOOHER, 2004).

Apratica da arquitetura participativa contribui para o reconhecimento da importancia dos valores
democraticos (SANOFF, 2006), o que consequentemente resulta numa sociedade mais democratica e
tolerante.
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Figura 9. Método participativo.

Figura 10. Reunides participativas.
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1.3.5. Designios
Nos subcapitulos anteriores, ja foram mencionados aqueles que se consideram serem 0s prin-
cipais aspetos da arquitetura participativa, contudo é importante sintetizar a informacao.

(1) Prioritizar as necessidades da comunidade. Projetar tendo sempre como prioridade as
preferéncias e necessidades da comunidade, aceitando as diferencas (TILL, 2011) e valorizando o seu
conhecimento. Clay Spinuzzi refere-se a este conhecimento como “tacit knowledge* , ou seja, um
conhecimento que nado se aprende, que faz parte da experiéncia pessoal de cada um.

(2) Exercitar novas metodologias de trabalho. Projetar através de uma abordagem transdis-
ciplinar e colaborativa, que visa desenvolver solugdes adequadas as necessidades reais da comuni-
dade (Fig.9).

(3) Fomentar um planeamento inclusivo. Planear a abordagem projetual incorporando o
conhecimento da comunidade, através do dialogo inclusivo (Fig.10). E assim exercida uma parceria
igualitaria, entre profissionais e cidadaos, ao longo de um planeamento interativo (SPINUZZI, 2005),
que pretende alcancar um consenso.

(4) Atribuir poder de decisdo & comunidade. Procurar uma abordagem arquitetdnica justa
(INNES & BOOHER, 2004), através da valorizagao da opinido dos cidadaos, atribuindo uma “voz” ativa
a comunidade. A colaboragdo da comunidade permite projetar em conjunto, fortalecendo a coeséo so-
cial.

(5) Promover uma arquitetura democrética. A arquitetura participativa permite legitimar a
opinido publica, tendo em conta as decisdes da comunidade, através de um processo justo e de-
mocratico (INNES & BOOHER, 2004; SANOFF, 2006). Consequentemente, a transparéncia politica,
gera uma comunidade mais confiante.

24 SPINUZZI, Clay - The Methodology Of Participatory Design. Technical Communication. [online] 12 ed. Local de
publicagéo desconhecido: Editor desconhecido, 2005, [consultado em 2018-07-30], p.166. Disponivel na World
Wide Web: https://repositories.lib.utexas.edu/bitstream/handle/2152/28277/SpinuzziTheMethodologyOfParticipa-
toryDesign.pdf
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m 2. METODOS DE PARTICIPACAO

2.1. Niveis de Participacdo

H i A participacdo, em arquitetura, é idealmente um processo transparente e democratico. No en-
tanto, nem sempre consegue atingir as expetativas, desgastando a comunidade em dindmicas manip-
uladas por especialistas politicos ou privados (LOPEZ, 2008) (Fig.11).

'5%%

:

—_— —) S— E prioritario validar a existéncia de processos participativos positivos e negativos, que se re-

fletem numa participacao direta ou indireta. Entende-se por participagao direta, quando a comunidade
esta verdadeiramente envolvida no processo, contrariamente a participacdo indireta, que rejeita a ideia
de cooperacéo (LOPEZ, 2008).

A autora do livro De la participacién destructora a la participacion sinérgica, Maria M. Lépez,
demonstra que a participacao indireta constitui uma forma de participacéo “imperfeita” que estabelece
uma democracia “representativa’ oposta & democracia “participativa”.

Figura 11. Poster de alunos franceses

- A complexidade da pratica participativa, permite estabelecer mais alguns tipos de participacao.
. Ehizen contrl No artigo de 1969, A Ladder of Citizen Participation, Sherry R. Arnstein expde oito tipos de participagdo
NOT— | o ¢ e ndo-participagéo, organizados sob a forma de escada, na qual cada degrau corresponde a um nivel
7 Sltlzen o % de poder da comunidade (ARNSTEIN, 1969) (Fig.12).
Partnership Qo
¢ o e *:85 Os niveis correspondentes a ndo-participacao, ou distor¢gdes de participagao, (1) ‘Manipulation’
acation
5 seen % e (2) ‘Therapy’, situados na base da escada, representam a manipulacao dos que estdo no poder, ndo
Consultation - of & permitindo a participagdo da comunidade no processo. Os niveis acima, (3) ‘Informing’, (4) ‘Consulta-
4 oxeniam 5 tion’ e (5) ‘Placation’, simbolizam o ‘Tokenism’, ou um esforco simbdlico para que a participacéo seja
Irorming qé inclusiva, isto €, a comunidade tem acesso a informacéao e a oportunidade de falar, contudo nao dispde
’ _— s § de qualquer tipo de poder. No topo, encontam-se os niveis de genuina participacao, (6) ‘Partnership’,
2 L. Nonparticipation 3 (7) ‘Delegated Power’ e (8) ‘Citizen Control’, nos quais a comunidade ja consegue negociar, conquistan-
Manipulation % do poder no processo participativo.
1 _ g
L
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Arnstein admite que esta hierarquizagéo generalista € apenas uma simplificagéo dos tipos de
participagéo, contudo é essencial perceber os diferentes niveis de poder: “Knowing these gradations
makes it possible (...) to understand the increasingly strident demands of participation from the have-
nots as well as the gamut of confusing responses from the powerholders.’?®

Semelhante a Arnstein, Maria M. Lopez, demonstra cinco niveis de participagdo que se organ-
izam de acordo com o grau de envolvimento da comunidade no processo. Os niveis expostos, seguem
uma hierarquia que vai desde a impossibilidade da comunidade participar, até & capacidade de tomar
decisdes. O nivel de participagédo que difere da escada de Arnstein, é o que Lopez define como a ex-
ecucao técnica, que permite a cooperacio da comunidade na construcdo do projeto (LOPEZ, 2008).

Resumidamente, quanto maior for o nivel de poder da comunidade, melhor serad o nivel de
participacdo resultante. Neste sentido, é essencial atribuir maior controlo, através de métodos, que
permitam evoluir de participa¢éo passiva para ativa.

25 ARNSTEIN, Sherry R. - A Ladder Of Citizen Participation. Journal of the American Planning Association. [on-
line] Editor desconhecido, 1969, vol. 35, n°4, [consultado em 2018-07-31], p.217. Disponivel na World Wide Web:
http://www.participatorymethods.org/sites/participatorymethods.org/files/Arnstein%20ladder%201969.pdf
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2.2. Fases dos Processos de Participagcao

E um facto que a arquitetura participativa concede maior poder e responsabilidade & comuni-
dade, contudo a complexidade da pratica implica uma melhor organizacdo, com o objetivo de criar um
processo simples e aberto para os participantes (SANOFF, 2000). Neste sentido, o papel dos profissio-
nais é facilitar o processo para a tomada de decis6es conjuntas (SANOFF, 2000), criando uma metod-
ologia que adapta variadas técnicas ao longo de diversas etapas processuais.

O arquiteto Jorge Mario Jauregui defende uma metodologia participativa que se organiza hier-
arquicamente em cinco etapas (Fig.13). A primeira etapa (1) ‘Conceptualizacion / Identificacién’ implica
a constituicdo da equipa multidisciplinar, a identificacdo do problema e o levantamento de informagdes
que possam fundamentar as fases seguintes. A etapa seguinte (2) ‘Diagnostico’ requer a analise das
informagdes do levantamento anterior através de ferramentas de desenho e de discussdes entre os
membros da equipa. A fase (3) ‘Desarrollo’ consiste no desenvolvimento de um plano de intervencéo
estruturado. Este é adaptado a execugao final de construgdo na etapa (4) ‘Implementacion’. A etapa
final (5) ‘Monitoreo / Manutencién’ obriga & manutencdo apds a obra, o autor alerta para o facto desta
fase n&o ser praticada na maioria dos casos (JAUREGUI, 2013).

Uma metodologia semelhante a de Jauregui, contudo simplificada, € referida no manual La partici-
pacién en el disefio urbano y arquitecténico en la produccién social del habitat, que organiza o processo
em quatro etapas. A etapa inicial (1) ‘Aproximacion al problema’ consiste na discussao de ideias, entre
um coletivo de pessoas, de forma a identificar problemas e prioridades. A etapa (2) ‘Investigacion—
conocimiento’ implica a analise da informagao partilhada, definindo ideias de proposta. Estas ideias
séo trabalhadas na fase seguinte (3) ‘Generaciéon de ideas de disefio’. A Ultima etapa consiste na
elaboragao e discussao das varias propostas (4) ‘Concrecion y evaluacion’ (ROMERO, et al, 2004).
Apesar das quatro fases serem apresentadas nesta ordem, os autores referem que 0 processo nao é
necessariamente linear, sendo adaptado a cada caso. Esta ideologia difere da ordem metodoldgica de
Jauregui, mencionada anteriormente, que segue uma hierarquia restrita.
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Figura 13. Metodologia participativa.
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Maria M. Lopez, defende um processo de participacdo ndo mecanizado, no qual as fases se
organizam de forma organica. Assim, as fases apresentadas em seguida ndo estdo dispostas sequen-
cialmente. A fase ‘Diagnéstico’ obriga a um reconhecimento da realidade na identificagao de problemas
e potencialidades. A ‘Andlisis de recursos y de alternativas’ pretende identificar opgdes de agéo na
resolucédo de problemas. A ‘Definicién de estrategias y de planes de accién’ implica definir os princi-
pais objetivos a atingir. A fase ‘Gestion de recursos’ consiste na coordenagéo de recursos financeiros,
locais, temporais, entre outros. A ‘Ejecucion’ representa o conjunto de atividades realizadas para a
concretizacao dos objetivos. As fase ‘Control y seguimiento e Evaluacién’ decorrem ao longo de todo o
processo, averiguando se estdo a ser cumpridos os objetivos definidos inicialmente (LOPEZ, 2008).

Destacam-se trés exemplos de processos metodoldgicos de participacéo, porém, existem mui-
tos outros. O que estes métodos pretendem € a sistematizacéo de um processo de trabalho conjunto
que se organiza por fases. Na procura de resultados que respondam as necessidades da comunidade,
estas fases projetuais sdo constituidas por ferramentas ou técnicas, que oferecem maior poder de de-
cisdo aos participantes.
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Figura 14. Exposigao.

Figura 15. Visita de campo.

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

2.3. Métodos e Técnicas de Participacao

A participagdo em arquitetura envolve diversas pessoas, o que dificulta a elaboragdo de um
processo adequado a todos os participantes. A estruturacao do procedimento participativo vai depender
dos métodos e técnicas selecionados, adaptados de acordo com os objetivos a alcangar. Apesar da
ampla variedade de métodos e técnicas disponiveis na arquitetura participativa, o principio de dinadmica
em grupo permanece: “(...) participation rarely occurs without the use of interactive group decision-mak-
ing techniques that take place in workshops.®

A eficiéncia dos resultados pretendidos ndo depende exclusivamente das técnicas aplicadas,
resulta igualmente da assisténcia técnica disponibilizada ao longo de todo o processo, responsavel
pela coordenacéo das atividades de grupo (SANOFF, 2000).

Procurando organizar a diversidade de técnicas existentes, o arquiteto Henry Sanoff, deter-
mina cinco categorias metodoldgicas, apresentadas no manual Community Participation Methods in
Design and Planning. E segundo esta sistematizacéo que se apresentam, nos seguintes subcapitulos,
as principais técnicas participativas.

2.3.1. Métodos de Consciencializagao

O conjunto de técnicas que pertencem aos Métodos de Consciencializacdo, ou ‘Awareness
Methods’, tal como o nome indica, pretendem apresentar o local ou o problema a ser resolvido, futura-
mente, através de um processo de arquitetura participativa. Dentro desta légica, as técnicas enumera-
das por Sanoff (2000) séo:

- Exposi¢cdes — Exhibits: Exposi¢oes, realizadas em espagos publicos, com o objetivo de
informar e integrar a comunidade, no futuro processo de resolugéo do problema (Fig.14).

- Meios de Comunicacéao - News media: Divulgacéo de processos de participacdo arquitetoni-
cos através de meios de comunicacdo como jornais, televisédo, entre outros.

26 SANOFF, Henry — Community Participation Methods in Design and Planning. [online] Local de publicagdo
desconhecido: Wiley, 2000. [consultado em 2018-08-02], p.65. Disponivel na World Wide Web: https://www.
researchgate.net/publication/235700897_Community_Participation_Methods_in_Design_and_Planning

49



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

50

Figura 16. Workshop.

Figura 17. Brainstorming.
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- Visitas de Campo - Walking tours: Visitas de reconhecimento da zona onde ird decorrer o
processo participativo, permitindo aos participantes criar uma relagdo de proximidade e afinidade com
a realidade do lugar (Fig.15). Além de um exercicio de observacgdo, consoante o tipo de informacao
que se pretende, esta atividade pode disponibilizar um mapa, ou apresentar um conjunto de pequenas
tarefas a serem cumpridas pelos participantes.

2.3.2. Métodos de Interagdao em Grupo

Os Métodos de Interagdo em Grupo, ou ‘Group Interaction Methods’, por apresentarem técni-
cas de grupo, representam o cerne do que é um processo participativo. Todas as técnicas indicadas em
seguida sao referidas por Sanoff (2000):

- Workshops: Grupos de participantes, que interagem, visando os mesmos objetivos (Fig.16).
A presenca de um profissional ajuda na mediagao da discussao de grupo, promovendo um ambiente
de respeito mutuo, no qual todas as opinides sédo valorizadas. De acordo com os objetivos pretendidos,
os workshops apresentam diferentes duragdes e técnicas.

- Processo de Grupo — Group Process: Grupos de colaborac@o que permitem aos partici-
pantes partilharem e discutirem ideias, em tempo limitado. Nestas sessdes um profissional encontra-se
presente ndo apenas para cronometrar o tempo de cada participante, mas também para anotar os
principais topicos discutidos.

- Circulos de Estudo - Study Circles: Pequenas reunides que se destinam apenas a mem-
bros da comunidade, para discutirem problemas da populagdo. O objetivo € partilharem ideias, ex-
periéncias, e aprenderem em conjunto, na procura de futuras solugdes.

- Brainstorming: Técnica que permite, em conjunto, conceber um grande numero de ideias
que respondam a um problema (Fig.17). A atividade pode ser apenas oral, ou recorrer a escrita. Existe
uma variedade de técnicas derivadas do ‘Brainstorming’, Sanoff (2000) enumera algumas: ‘Gallery’,
‘Pin Card’, ‘Nominal Group Technique (NGT)’, ‘Cranford Slip Writing’, ‘Ringii Process’, ‘Delphi Method’,
‘Idea Trigger’ e ‘Panel Format'.

51



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

H—10y. cdx

52

Figura 18. Montagem de imagens.

Figura 19. Mapas.
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- Montagem de Imagens — Streetscapes: Atividade que permite desenvolver propostas para
0 espaco publico, através de montagens de imagens (desenhos ou fotografias) (Fig.18). Na montagem,
os participantes podem criar anotagbes que identifiquem aspetos positivos e negativos, a serem discuti-
dos em grupo.

- Mapas: Técnica que determina a percegdo que os participantes tém do lugar (Fig.19). Os
mapas sao criados de acordo com os objetivos do exercicio. Um profissional comunica o que se pre-
tende com a atividade e auxilia ao longo do processo de desenho.

- Diagramas: Representacéao grafica de informacgao, consoante os objetivos do exercicio, que
constréi uma abstragao explicativa Unica. O diagrama expde uma ordem hierarquica de informacgao,
que constitui o ponto de partida para a elaboragdo do projeto (JAUREGUI, 2013).

- Maquetes: Técnica que permite, aos participantes, perceber e manipular o espaco a trés di-
mensodes. A representacado da maquete e os elementos a manusear, dependem do tipo de projeto que
se pretende.

2.3.3. Jogos Participativos

Jogos Participativos, ou ‘Participation Games’, sdo uma forma de organizar a tomada de de-
cisdes em grupo. Consiste numa técnica participativa que pretende resolver problemas, através da sim-
ulacao de uma situacgéo real, permitindo aos participantes visualizar cenarios de uma outra perspetiva.

No processo de jogo, os participantes assumem o papel de jogadores, que trabalham na res-
olucdo de problemas, mediante o sistema de regras apresentado. O desenvolvimento do jogo inclui
uma variedade de materiais e atividades que se organizam de acordo com 0s objetivos a atingir.
Os profissionais responsaveis sao essenciais, garantem que todos os participantes compreendem as
regras do jogo e que contribuem com respeito e igualdade.
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Figura 20. Questionarios.

Figura 21. Boletim de voto.
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2.3.4. Métodos Indiretos
As técnicas que constituem os Métodos Indiretos, ou ‘Indirect Methods’, visam recolher infor-
macao, geralmente relacionada com a realidade existente, de forma a identificar problemas. Estas

o tipo de informacao que se pretende recolher.

- Questionarios — Questionnaires: Permitem angariar dados e opinides da comunidade, de
modo simples e rapido (Fig.20). Devido as limitagbes da técnica, é essencial um trabalho prévio de
preparacao, que permita responder aos objetivos de forma precisa.

- Entrevistas — Interviews: As entrevistas, comparativamente com os questionarios, sdo uma
técnica mais enriquecedora, uma vez que levantam informagdo mais abrangente e detalhada.

2.3.5. Métodos Abertos

Os Métodos Abertos, ou ‘Open-Ended Methods’, aplicam-se, geralmente, numa fase final do
processo de arquitetura participativa, sendo que apresentam propostas, procurando informar a comu-
nidade.

- Televis&o Participativa — Participatory cable television: A divulgacdo na televisdo auxilia,
na comunicacgao de processos participativos, a larga escala.

- Boletim de Planeamento - Planning ballot: A distribuicdo dos boletins permite ampliar a
escala de participagédo ativa, dando voz a toda a comunidade (Fig.21).

- Tecnologia Digital — Digital technology: A tecnologia digital facilita a comunicagéo e colab-
oragao no processo participativo. Sanoff (2000) expbe alguns exemplos: videoconferéncia, simuladores
3D, videos, entre outros.

- Exposicdes Interativas: Possibilitam a apresentacdo de propostas, disponibilizando meios
que permitem a recolha de opinides dos visitantes, procurando angariar informacdes Uteis ao futuro
desenvolvimento do projeto (ROMERO, et al, 2004).
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Resumidamente, foram apresentadas as principais técnicas utilizadas durante um processo de
arquitetura participativa, explicadas detalhadamente através do manual de Henry Sanoff (2000). Outro
manual consultado, The Community Planning Handbook, do autor Nick Wates, abrange um espectro
superior de técnicas, que se organizam alfabeticamente.

Pela enorme variedade de técnicas existentes, a sua selecdo para um determinado processo
participativo constitui um desafio complexo.
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3. PARTICIPACAO COM TOOLKITS

A participacao realizada corretamente assegura a contribuicdo dos participantes no processo
criativo, através do uso de ferramentas apropriadas (SANOFF, 2000).

Nos ultimos anos tém sido desenvolvidas ferramentas que permitem aceder ao conhecimento e
a experiéncia da comunidade, tendo como foco uma pratica que transcende o processo de observacao,
e privilegia a criagdo dos participantes, tal como ilustra Elizabeth Sanders: “The new tools are focused
on what people make, i.e., what they create from the toolkits we provide for them to use in expressing
their thoughts, feelings and dreams.?’

As ferramentas, 0os métodos, as técnicas e os toolkits concebidos dentro da l6gica participativa
sdo, habitualmente, divulgados em artigos, livros e guias, maioritariamente disponiveis na internet,
permitindo a sua consulta a larga escala.

3.1. Definicao de Toolkit

No artigo, A Framework for Organizing the Tools and Techniques of Participatory Design, é
exposta a definigdo de Toolkit como “(...) a collection of tools that are used in combination to serve a
specific purpose”.?®

Na participacdo, um toolkit representa um conjunto de ferramentas que permite, a qualquer
pessoa, colaborar no processo de criagao, através da manipulacdo de elementos fisicos a duas e/ou
trés dimensdes (SANDERS & STAPPERS, 2014). As ferramentas e as instru¢des que integram o toolkit
empregue dependem do objetivo e do contexto do exercicio (SANDERS, et al, 2010). Os resultados do
processo participativo derivam da utiliza¢éo do toolkit por parte dos participantes.

27 SANDERS, Elizabeth - Postdesign and Participatory Culture. Useful and Critical: The Position of Research in
Design. [online] Tuusula: Finland, 1999. [consultado em 2018-08-06], p.4. Disponivel na World Wide Web: http://
www.maketools.com/articles-papers/PostdesignandParticipatoryCulture_Sanders_99.pdf

28 SANDERS, Elizabeth, et al. - A Framework for Organizing the Tools and Techniques of Participatory Design.
[online] Sydney: Australia, 2010. [consultado em 2018-08-08], p.2. Disponivel na World Wide Web: http://www.
maketools.com/articles-papers/PDC2010ExploratoryFrameworkFinal.pdf
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3.2. Toolkits na Participacao

Os toolkits aplicados no processo participativo permitem, aos participantes, desenvolver ideias
a partir de ferramentas manipuladas em atividades de grupo. As ferramentas proporcionam uma abord-
agem criativa que integra as pessoas ao longo do processo de design, expondo as suas necessidades,
experiéncias e conhecimentos (SANDERS & STAPPERS, 2014).

Elizabeth Sanders, fundadora da MakeTools, procura uma linguagem inovadora de co-design,
para utilizadores e ndo apenas para designers, que permita valorizar as experiéncias das pessoas. Na
sua investigacado foram encontrados diferentes tipos de toolkits que possibilitam o uso de uma grande
variedade de ferramentas. Para Sanders, estas ferramentas constituem uma linguagem visual que
possibilita a demonstragéo de ideias dos participantes (SANDERS, 1999).

3.2.1. Producgao de Toolkits

O crescente uso de ferramentas no processo criativo, altera o papel do designer, tornando-o
responsavel pela producao de toolkits (SANDERS & STAPPERS, 2014). Além dos elementos que con-
stituem o toolkit, os fabricantes tém de considerar o processo de usabilidade dos mesmos, determi-
nando “regras”. Os toolkits fabricados oferecem, aos participantes, a oportunidade de criar elementos,
através de métodos e ferramentas criativas, que visam um objetivo concreto.
O processo participativo permite aos designers observarem a experimentagcdo das ferramentas do
toolkit, analisando-a. As ideias resultantes dos exercicios criam fontes de inspiracdo para a concecao
de novas ferramentas (SANDERS, 1999).

Existe uma grande diversidade de toolkits, 0 que resulta numa variedade de ferramentas com
elementos de duas e trés dimensoes, palavras, fotografias, formas, volumes, entre outros. A escolha
dos elementos é adaptada a cada exercicio, contudo, para Sanders e Stappers, o toolkit deve apre-
sentar diversidade de contelidos, abstracdo, ambiguidade, estética e forma (SANDERS & STAPPERS,
2012).

As ferramentas constituintes do toolkit ndo podem ser vistas isoladamente, como tal, a fab-
ricacdo de ferramentas esta diretamente relacionada com o processo de utilizagdo das mesmas. O
processo é regularizado pelas instru¢gées e apoio prestados aos participantes durante o exercicio co-
laborativo.
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Na producéo de toolkits € importante ter em conta fatores que permitam criar e organizar fer-
ramentas. Sanders e Stappers, apresentam trés aspetos a considerar: (1) dimenséo, os elementos
podem consistir em matérias de duas ou trés dimensdes; (2) conteddo, pode ser apresentado de forma
cognitiva ou expressiva,; e (3) tempo, 0 exercicio pode concentrar-se apenas no presente ou no resulta-
do das agodes no futuro (SANDERS & STAPPERS, 2012).

Apesar da procura de sistematizacéo de técnicas para a concecao de toolkits, ndo é possivel
determinar um modelo Unico de toolkit, pois cada um é criado de acordo com objetivos especificos, des-
ignados no processo de design. O exercicio elaborado a partir do toolkit produzido, consiste num ato
Unico, uma vez que o toolkit apenas sugere instrugdes de uso de ferramentas, permitindo um processo
criativo livre e pessoal que produz diferentes resultados, de acordo com os participantes.

3.2.2. Tipos de Toolkits

A variedade de toolkits € ilimitada e encontra-se em constante crescimento, desta forma a sua
organizacédo constitui um trabalho complexo e delicado. Os toolkits sdo criados e adaptados de acordo
com um numero de fatores consideravel, no entanto, especialistas procuram a definicdo de agrupa-
mentos que permitam definir tipos de toolkits. A exposi¢céo destes segue uma ordem cronolégica.

No artigo de Elizabeth Sanders, Postdesign and Participatory Culture, os toolkits sdo agrupa-
dos em dois tipos:

- Toolkits Emocionais — emotional toolkits: Permitem que os participantes produzam ele-
mentos a partir de sentimentos e emocgdes, recorrendo a ferramentas como colagens ou diarios.

- Toolkits Cognitivos — cognitive toolkits: Transmitem conhecimento intelectual a partir de
mapas, maquetes, diagramas, entre outros.

Em ambos os toolkits € essencial um processo de dialogo e discussao que acompanhe os ele-
mentos produzidos (SANDERS, 1999).
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Figura 22. Toolkit mapeamento da mente.

Figura 23. Toolkit modelo 3D.
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Pieter Jan Stapper e Elizabeth Sanders, no artigo Tools for designers, products for users?,
classificam os toolkits como ‘generative toolkits’, separando-os em trés grupos:

- Toolkits de Colagens de Imagens - Image-collaging Toolkits: Geralmente empregues no
inicio do processo participativo, sdo constituidos por um conjunto de palavras e imagens, que pretend-
em recolher respostas emocionais dos participantes.

- Toolkits de Mapeamento da Mente - Mind-mapping toolkits: Permitem posicionar diversas
palavras e formas simples e abstratas, possibilitando uma abordagem mais criativa por parte dos par-
ticipantes (Fig.22).

- Toolkits Modelos 3D - 3-D Modeling toolkits: Derivam de uma grande variedade de mate-
riais, proporcionando a manipulagéo de elementos a trés dimensdes (SANDERS & STAPPERS, 2005)
(Fig.23).

Em 2013, Elizabeth Sanders organiza os tipos de toolkits explicados, em parceria com Eva
Brandt e Thomas Binder, no artigo de 2010, A Framework for Organizing the Tools and Techniques of
Participatory Design. As ferramentas e técnicas séo distribuidas de acordo com a sua forma:

- Fazer — Making: Consiste em ferramentas que possibilitam criar objetos concretos, como
colagens, mapas, maquetes, entre outros.

- Dizer — Telling: Ferramentas que implicam elementos que suportem actividades orais, como
diarios, observacao, documentarios, cartdoes, entre outros.

- Encenar — Enacting: Representa ferramentas que incentivam o uso corporal para expressar
ideias, por exemplo através da representacao.

Para os autores ndo existe uma ordem temporal de aplicacdo das ferramentas do toolkit, uma vez que
estas pressupdem a adaptacao de acordo com o exercicio a ser praticado (SANDERS, 2013).
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Figura 24. Livro The Placemakers Guide to

Building Community.

Figura 25. Passeio de observagao.
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3.3. Toolkits em Arquitetura Participativa

Relativamente ao uso de toolkits em arquitetura participativa, existe um crescente interesse na
tematica, que se traduz na partilha de casos praticos realizados por profissionais da area via on-line.

Este subcapitulo tem como referéncia o livro The Placemakers Guide to Building Community
(Fig.24), de Nabeel Hamdi, um exemplar sobre a aplicacdo de toolkits no processo participativo ar-
quiteténico. O manual regista, detalhadamente, uma série de intervengdes para revitalizagao da comu-
nidade, efetuadas a partir de um conjunto de ferramentas que constituem um toolkit.

De forma a determinar o tipo de processo participativo e produzir o toolkit adequado, a equipa
de profissionais, na primeira fase do projeto, procura reconhecer o lugar e a comunidade que o habita:
“We would be looking and listening, measuring and mapping in order to gain insight into the conditions
of life and the life of place”.?® Esta fase de trabalho permite mapear as principais necessidades, rotinas
e aspiracgdes, tendo como foco a identificacdo de problemas e oportunidades (HAMDI, 2010).

Para o reconhecimento do lugar é importante realizar um passeio de observacédo (transect
walk) (Fig.25), com a comunidade local, estabelecendo um dialogo aberto e informal (HAMDI, 2010).
Um processo de dialogo estruturado permite uma espécie de entrevista que possibilita a recolha de
testemunhos reais, sobre a estrutura social da comunidade, enriquecendo as informacoes fisicas ob-
servadas.

Seguidamente, é essencial reunir os recursos disponibilizados pela prépria comunidade, sensi-
bilizando as pessoas para as suas aptidoes, por vezes nao reconhecidas. As aptiddes constituem con-
hecimento e informacao, registados mediante diagramas, mapas, maquetes, entre outras ferramentas
graficas (HAMDI, 2010).

Hamdi refere ainda a importancia de conceber calendarios, juntamente com a comunidade, que
permitam planificar o processo de trabalho graficamente.

2 HAMDI, Nabeel - The Placemakers Guide to Building Community. [online] 12 ed. London, Washington DC:
Earthscan, 2010. [consultado em 2018-08-12], p.64. Disponivel na World Wide Web: https://pt.scribd.com/docu-
ment/352968070/The-Placemakers-Guide-to-Building-Community-pdf. ISBN: 978-1-84407-802-8.
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Figura 26. Mapeamento.

Figura 27. Maquetes.
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Com o objetivo de analisar os problemas recolhidos, podem ser criadas arvores de problemas
(Problem trees), juntamente com os participantes, permitindo uma leitura visual das necessidades prati-
cas da comunidade e a definicdo de uma estratégia que responda as dificuldades.

O mapeamento (Fig.26) como ferramenta permite documentar e sobrepor, graficamente a
duas dimensdes, informagdes emocionais ou praticas a larga escala. Progressivamente, surgem temas
comuns, que estruturam o processo participativo a desenvolver.

Além do mapeamento, elementos a trés dimensdes, como maquetes (Fig.27), proporcionam
avaliar com maior detalhe determinadas questdes. As maquetes, executadas a partir de uma variedade
de matérias, permitem nao so identificar problemas, mas também conceber propostas.

Nabeel Hamdi esclarece as vantagens resultantes da aplicacdo destas ferramentas: “The col-
laborative process of making maps and models helps break down barriers between ‘them and us’ and
builds a sense of cooperation among participants at the earliest phase of planning”.*°

O uso de ferramentas, como jogos e encenac8es (role play), ajuda a sensibilizar profissionais
e/ou participantes para determinadas questoes, através da simulagao de agdes, que criam uma maior
consciéncia das implicagdes a considerar no processo de projeto.

A analise de imagens (picture analysis) constitui uma ferramenta que pode, ou ndo, pertencer
a um jogo. Hamdi (2010) exemplifica um tipo de jogo, no qual os participantes descrevem o que obser-
vam na imagem, fotografia ou desenho, surgindo uma discusséao entre todos os elementos. O objetivo
¢é evidenciar as diferentes percecdes existentes no grupo (HAMDI, 2010).

O autor reconhece que nao existe um processo linear e convencional, o que é essencial € a
existéncia de um progresso ao longo das diversas fases de projeto. Consoante o desenvolvimento do
processo, as ferramentas que constituem o toolkit, pelas suas restrigbes, necessitam de adaptagao
(HAMDI, 2010). Como tal, as ferramentas descritas no manual funcionam como elementos base de
referéncia na criagdo de um toolkit.

S0HAMDI, Nabeel - The Placemakers Guide to Building Community. [online] 12 ed. London, Washington DC:
Earthscan, 2010. [consultado em 2018-08-15], pp. 72-73. Disponivel na World Wide Web: https://pt.scribd.com/
document/352968070/The-Placemakers-Guide-to-Building-Community-pdf. ISBN: 978-1-84407-802-8.
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CAPITULO Il

TAXONOMIA DE TOOLKITS

“Good practice hinges on effective communication. A large part of that involves listening, and, impor-
tantly, being understood as one who wants to listen. Communication need not always be verbal: plenty
of non-verbal communication takes place and, as in the use of tools (...), words are sometimes not the
main means of communication.’*

David Sanderson

31 SANDERSON, David — Reflection: Listening to Communicate. In The Placemakers Guide to Building Commu-
nity. [online] 12 ed. London, Washington DC: Earthscan, 2010. [consultado em 2018-08-20], p. 19. Disponivel
na World Wide Web: https://pt.scribd.com/document/352968070/The-Placemakers-Guide-to-Building-Communi-
ty-pdf. ISBN: 978-1-84407-802-8
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Figura 28. Bussola politica: Diagrama de taxonomia da arquitetura.
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1. TOOLKITS DE REFERENCIA

A complexidade e diversidade de préticas participativas disponiveis on-line e toolkits utilizados,
levaram a necessidade de construir uma taxonomia, contribuicdo desta pesquisa para a compreensao
do tema.

Segundo Bailey (1994), taxonomia é um sistema de classificagdo que organiza entidades em
grupos, a partir de suas similaridades. Iniciada nas ciéncias da biologia, a taxonomia serve como forma
de organizacao da informacéo e é utilizada ha muito por varias outras disciplinas, como as ciéncias
sociais e informaticas (FARIAS, 2018). A identificagdo e organizagéo de categorias de classificagédo na

elaboracao de uma taxonomia é fundamental.

Michel Foucault (1999) discorre sobre o ato de identificar, organizar e nomear elementos, en-
tendo-o como um cruzamento da linguagem com o espaco. O autor sugere que a organizacao do pen-
samento acontece conforme 0s poderes de contagio possiveis, sendo sempre circunscrito ao alcance
de uma cultura, ao interesse de conhecimento, ou seja, o contexto. Foucault (1999) interpreta a taxono-
mia como um sistema de signos, organizados como numa sintaxe, que se aproxima o maximo possivel
de uma ordem natural (FARIAS, 2018). Segundo Bailey (1994) a identificagdo das taxas (exemplos,
estudos de caso, categorias e subcategorias) € parte do processo de construcdo da taxonomia.

Um exemplo de taxonomia no campo da arquitetura é a Bussola Politica da Arquitetura Global
2016, elaborada por Alejandro Zaera-Polo e Guillermo Fernandez-Abascal (ZAERA-POLO e ABAS-
CAL, 2016). Trata-se de uma taxonomia da arquitetura emergente, onde sdo mapeadas tendéncias da

arquitetura contemporanea no inicio do século XXI (Fig.28).

A taxonomia de toolkits que se propde, neste trabalho, € uma sintese detalhada das relagdes
entre as varias categorias, possibilitando andlises sobre relagbes e o continuo exercicio de com-
preensao do potencial do tépico em estudo. A taxonomia de toolkits permite identificar e classificar,
criando uma leitura abrangente e organizada da importancia destes na Arquitetura Participativa.
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Do trabalho taxonémico resultou 0 manual Desenhar a Cidade: Toolkits para Arquitetura Partic-
ipativa. Os toolkits de referéncia pretendem servir de exemplos praticos, com facilidade de reproducao
e adaptacdo. O mapeamento de toolkits existentes permitiu, no final, criar bases e principios para a
criacdo de um toolkit genérico para Desenhar a Cidade.

1.1. Mapeamento de Toolkits

A recolha de uma amostra de toolkits para a constru¢cdo de uma taxonomia, permitiu com-
preender que a grande maioria dos toolkits € disponibilizada online, sob o formato de websites, blogs,
artigos, e-books. Este facto deve-se ao objetivo comum de divulgacdo de ferramentas, que visam ser
praticadas num exercicio colaborativo de projeto.

Com a finalidade de organizar os toolkits encontrados, foi elaborada uma Tabela de Mapea-
mento (Fig.29), que sistematiza informacéo essencial relativamente a cada um dos toolkits. A tabela

criada segue os seguintes parametros:

- Nome: Consiste no nome do projeto ou do toolkit;

Nome

@0 00 0000000000000 0 00

Data

@0 00 0000000000000 0 00

Fonte

@0 00 0000000000000 0 00

Notas

@0 00 0000000000000 0 00

Objetivo

@0 00 0000000000000 00 0 00

- Objetivo: Constitui o objetivo principal do projeto;

Localizagao

@0 00 0000000000000 0 00

Metodologia

@0 0o 0000000000000 000 0 00

Ferramentas

@0 00 0000000000000 0 00

Responsaveis

@0 0o 0000000000000 000 0 00

- Data: Apresenta o ano no qual foi desenvolvido o projeto;

- Localizacédo: Apresenta a cidade e respetivo pais no qual foi desenvolvido o projeto;

- Responsaveis: Consiste nos agentes responsaveis pelo projeto ou toolkit. Pode representar
um arquiteto, coletivo, associacdo ou organizacao;

ToolkitA - Ferramentas: Indica as ferramentas do toolkit utilizadas no projeto. Apresenta uma imagem
Toolkit B sintese das ferramentas;
Toolkit C

Figura 29. Esquema Tabela de Mapeamento.
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- Metodologia: Explica a metodologia de uso das ferramentas do toolkit no processo de proje-
to. Apresenta uma imagem sintese da metodologia;

- Fonte: Indica as fontes de informacao: websites, blogs, artigos, e-books, entre outros;
- Notas: Observagdes adicionais que contenham alguma relevancia.
Ao todo foram recolhidos 105 casos de toolkits, com uma ampla diversidade de tipologias e

elementos. Os dados que constituem a tabela de mapeamento (Anexo |) seréo a base de trabalho na
selecao de toolkits para o manual.
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1.2. Selecdo de Toolkits

A selecédo de toolkits de referéncia passou pelo cruzamento de critérios, procurando explorar
uma variedade de ferramentas e metodologias, aplicadas em diferentes contextos.

O objetivo é apresentar 20 exemplos de toolkits no manual, a partir da definicdo de categorias
e subcategorias que permitem demonstrar a diversidade de tipologias existentes. As diferentes fases
do processo de escolha sdo explicadas detalhadamente nos subcapitulos seguintes.

1.2.1. Categorias e Subcategorias

A amostra analisada inclui 105 casos de toolkits e foi organizada e agrupada segundo cinco
categorias:

- Objetivos: Representam o objetivo ou objetivos do toolkit;

- Métodos/ Técnicas: Demonstram os métodos e técnicas do toolkit;

- Escalas: Determinam a escala ou escalas do toolkit;

- Participacao: Representa a ocupacao e faixa etaria das pessoas envolvidas no uso do toolkit;

- Duracdo: Apresenta a duracao temporal do uso do toolkit.

A analise & amostra levou a necessidade de definir um conjunto de subcategorias que enri-

queceram a informacao para a taxonomia:

- Objetivos: Desenhar a cidade, Desenhar espaco publico, Desenhar equipamento publico,
Identificar problemas, Divulgar ferramentas/ técnicas, Desenvolver interagéo, Desenvolver consciéncia;
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Figura 30. Categorias e Subcategorias.
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- Métodos/ Técnicas: Jogo de tabuleiro, Colagens/ recortes, Cartdes, Diario grafico, Mapas/
mapeamento, Maquetes, Questionarios/ entrevistas, Workshop, Fotografias, Viagem de reconhecimen-
to, Exposicao, Plataforma online, Guia/ livro/ manual, Diagramas, Discussao/ debate, Instalagdo/ pro-
totipo 1:1;

- Escalas: Cidade, Bairro, Rua, Quarteirdo, Lote;

- Participac&o: Comunidade, arquitetos/ estudantes arquitetura, Politicos, Artistas, Idade — cri-
ancas, ldade — jovens, Idade — adultos, Idade — idosos;

- Duracdo: Dia(s), Semana(s), Més(es), Ano(s).

As categorias e subcategorias concebidas introduziram a necessidade de agrupar e analisar
visualmente os toolkits do mapeamento, a partir da atribuicdo de icones para cada uma (Fig.30).
Assim, a informacao apresenta uma melhor organizacéo e sistematizacdo, contudo permanece a ne-
cessidade de filtrar o numero de exemplos disponiveis.

1.2.2. Escala de Reproducao

O critério de escala de reproducao, tornou-se fundamental no sentido de permitir a sua ampla
utilizacdo em futuros eventos de arquitetura participativa. A escala de reproducéo é atribuida de acordo
com a resposta, afirmativa ou negativa, de cada toolkit a quatro parametros:

- Disponibiliza os elementos/ materiais do Toolkit: Resposta afirmativa caso o toolkit apre-
sente todos 0s elementos, materiais e ferramentas que o constituem;

- Disponibiliza as regras do Toolkit: Resposta afirmativa caso o toolkit explique as regras de
utiliza¢éo das ferramentas;

75



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

r)

(co

Escala de Reproducgao

Categoria: Objetivo

Categoria: Métodos/ Técnicas

Categoria: Escala

Nome

Objetivo

Data

Localizagao

Responsaveis

Ferramentas

Metodologia

Fonte
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Toolkit A

Toolkit B

Toolkit C

Figura 31. Esquema Tabela Reproducéo.
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- Disponibiliza o processo passo-a-passo do Toolkit: Resposta afirmativa caso o toolkit
enumere, passo-a-passo, 0 seu processo de utilizacao;

- Disponibiliza imagens do Toolkit: Resposta afirmativa caso o toolkit apresente um nimero
de imagens suficientes para a sua compreensao na totalidade.

De acordo com o numero de respostas afirmativas atribuidas aos paradmetros enumerados
acima, é estabelecida uma escala de reproducao do toolkit, que se organiza cromaticamente:

- Vermelho: Caso apresente apenas uma resposta afirmativa;

- Laranja: Caso apresente duas respostas afirmativas;

- Amarelo: Caso apresente trés respostas afirmativas;

- Verde: Caso todas as respostas sejam afirmativas.

A escala criada permitiu selecionar 17 casos na escala de amarelo, ou seja, que responderam
afirmativamente a trés parametros de reproducgéo, e 33 casos na escala do verde, sendo validados
todos os parametros.

De forma a selecionar 20 exemplos dos 33 casos na escala verde, foi criada uma tabela (Fig.31)
que compara as categorias: objetivo; métodos/ técnicas; e escala. O que se pretende € escolher casos

que apresentem maior diversidade de exemplos de aplicacao de toolkits, evitando assim a selecéo
repetitiva de casos idénticos.
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1.3. Toolkits Selecionados

Os critérios acima indicados permitiram um processo de filtragem, sendo selecionados 20 tool-
kits representativos da variedade de ferramentas participativas e a sua aplicacdo na arquitetura, mais
especificamente para desenhar a cidade.

1.3.1. Fichas de Apresentacao dos Toolkits
Para melhor apreender a informacao associada a cada toolkit selecionado foram produzidas

o o: 9 w: w: o: O fichas de sintese (Fig.32). Nao existe uma ordem obrigatdria para consultar as fichas, contudo a numer-
o. Q. S T Qe 2 5 s . e . o
GE): A g . & & acdo atribuida aos casos sequencia-os conforme as varias subcategorias referentes ao objetivo que
Se Qe e O N e Q. =
2: 2: O @. W. G. 3. perseguem.
. a. 4. S <
: . 5! S: o: &: %5
. : o 5 g. s O A disposicédo dos toolkits em fichas sintese pretende ndo so facilitar a sua leitura e reproducao,
. . 5 : ‘§ - G 9 C)‘T: : mas apresentar a informagéo estruturada. Neste sentido, as fichas contém:
: - R D
. . . 5. R .
: . : o3 : : : (1) Cabecalho (expbe graficamente as categorias e subcategorias do toolkit)
. : . Lr)“u . . . .
. . . . . . . - Nimero: Representa o nimero atribuido ao toolkit, por exemplo #01;
Nome : : EI I_J I—"'l [—l L—‘] - Objetivos: Apresenta os icones do objetivo ou objetivos do toolkit. Estes icones encontram-se
:l : Localizagio destacados num circulo a tracejado, pela importancia desta categoria para a organizagéo das fichas;
Responsaveis > (mapa mundo) %
e - Métodos/ Técnicas: Apresenta os icones dos métodos e técnicas do toolkit;
RS
Localizagéo/Data . v
o - Escalas: Apresenta os icones da escala ou escalas do toolkit;
L
Ferramentas Imagens
®0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0|0 0000000 0 0 00 e o o ® o 0 0 00000 0 0 0 E o N ; N . L .
g - Participagdo: Apresenta os icones da ocupacao e faixa etaria das pessoas envolvidas no uso
Metodologe oo ... [ g do toolkit;
Ll
o
Fonte M ~ . . , o .
BN R © - Duracgao: Apresenta os icones correspondentes & duragao temporal do uso do toolkit.
)
9
L
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(2) Pagina de informacao (expde em texto as informagdes do toolkit)
- Nome: Consiste no nome do projeto ou do toolkit;

- Responsaveis: Consiste nos agentes responsaveis pelo projeto ou toolkit. Pode representar
um arquiteto, coletivo, associa¢géo ou organizacao;

- Localizacéo: Apresenta a cidade e respetivo pais no qual foi desenvolvido o projeto e/ou
onde se localiza o atelier dos criadores do toolkit;

- Data: Apresenta o0 ano no qual foi desenvolvido o projeto;

- Fonte: Indica as fontes de informacao: websites, blogs, artigos, e-books, entre outros;
- Descricao: Apresenta uma breve descricdo do projeto;

- Ferramentas: Indica as ferramentas que constituem o toolkit;

- Metodologia: Explica a metodologia de uso das ferramentas do toolkit no projeto.

(3) Pagina grafica (apresenta informacao visual do toolkit)

- Localizag&o: Consiste num mapa mundo com a localizacdo dos 20 toolkits, destacando o
toolkit representado na ficha. A cor de destaque depende do continente em que se situa. O mapa mun-
do encontra-se ampliado no inicio da apresentacao das fichas, com a indicagdo do nimero do toolkit
correspondente ao local indicado;

- Imagens: Apresenta 6 imagens que permitem compreender visualmente as ferramentas e
metodologia do toolkit.
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1.3.2. Profissionais Responsaveis

Os toolkits selecionados constituem uma pequena amostra representativa dos profissionais
que atualmente trabalham na area de Arquitetura Participativa. Resumidamente, séo indicados alguns
arquitetos, coletivos, associagdes e organizagdes responsaveis pela criagao e aplicagdo de toolkits:

(1) Arquitetos (Fig.33)

- Ekim Tan: Arquiteta fundadora do Coletivo Play the City®, é responséavel pela concecgédo de
diversos jogos urbanos, para desenvolvimento colaborativo arquiteténico;

- Milena Ivkovic: Arquiteta criadora do grupo Blok74 Urban Planning Simulations®, foca-se na
criacdo de jogos como ferramentas de planeamento urbano;

- Marcos L. Rosa: Arquiteto e autor de livros como Microplanning, Urban creative practice e
Handmade Urbanism?®*. O seu trabalho centra-se na tematica de projetos colaborativos, tendo realizado
diversos workshops participativos pelo mundo;

- Laura Sobral: Arquiteta urbanista, privilegia a criacado de intervengdes arquiteténicas tem-
porarias em espacos publicos® ;

- Nick Wates: Arquiteto dedicado a integragéo de pessoas no processo criativo. Procura definir
e promover boas praticas através do seu website*®, workshops, artigos e livros. Entre 0s seus manuais
encontram-se: The Community Planning Handbook, The Community Planning Event Manual, Action
Planning, entre outros;

32 Disponivel em: https://www.playthecity.nl/ [consultado em 2018-10-21].

33 Disponivel em: https://www.blok74.org/ [consultado em 2018-10-21].

34 Disponivel em: http://marcoslrosa.com/ [consultado em 2018-10-21].

% Disponivel em: https://www.laurasobral.com/ [consultado em 2018-10-21].

% Disponivel em: http://www.nickwates.com/ [consultado em 2018-10-21].
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Figura 33. Arquitetos.
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(2) Coletivos (Fig.34)

- Coletivo Warehouse®” e Coletivo Contrabando: Coletivos portugueses que pretendem uma
intervencao pratica de construcao participativa em projetos, essencialmente, de espaco publico;

- Ecosistema Urbano?®®: Coletivo que trabalha nas areas de urbanismo, arquitetura, engen-
haria e sociologia. Promovem uma abordagem de projeto colaborativo e social, atribuindo poder de
decisdo a comunidade;

- SobreUrbana®: Colaborativo responsavel por solugdes urbanas resultantes de processos
colaborativos e multidisciplinares, com o objetivo de criar espacos publicos de qualidade;

- CoDesign Studio*’: Grupo de profissionais que tem como propdésito atribuir poder & comuni-

dade, a partir de uma metodologia participativa na transformacéo de espagos publicos.

(3) Associacdes e Organizacdes (Fig.35)

- Locals Approach?*': Associagcdo que promove intervengdes de desenvolvimento urbano a
partir de processos participativos;

- Kota Kita*?; Organizacéo que defende o poder da comunidade no processo projectual, inclu-
sivo e transparente. Responsavel por projetos urbanisticos na Indonésia, que unificam o poder politico
e a comunidade;

37 Disponivel em: https://warehouse.pt/ [consultado em 2018-10-21].
%8 Disponivel em: http://www.ecosistemaurbano.com/ [consultado em 2018-10-21].
39 Disponivel em: http://sobreurbana.com/ [consultado em 2018-10-21].
40 Disponivel em: https://codesignstudio.com.au/ [consultado em 2018-10-21].
41 Disponivel em: https://www.localsapproach.org/ [consultado em 2018-10-21].
42 Disponivel em: http://www.kotakita.org/ [consultado em 2018-10-21].
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Figura 34. Coletivos.

Figura 35. Associagdes e Organizagdes.
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- Project for Public Spaces“®: Organizacdo de planeamento urbano que se foca na criacéo de
espaco publicos, a partir de um processo que envolve a comunidade local,

- Practical Action*: Organiza¢do com o objetivo de melhorar a qualidade de vida de comu-
nidades pobres, a partir de intervengdes urbanas praticas, que respondam as necessidades das pes-
soas;

- Architecture Sans Frontieres*: Organizacdo que pretende resolver problemas sociais e
ambientais, a partir da regeneracéo do espaco construido, recorrendo a métodos de trabalho participa-
tivos.

43 Disponivel em: https://www.pps.org/ [consultado em 2018-10-21].

44 Disponivel em: https://practicalaction.org/ [consultado em 2018-10-21].
48 Disponivel em: https://www.asfint.org/ [consultado em 2018-10-21].
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2. DESENHAR A CIDADE TOOLKIT - UMA PROPOSTA

O trabalho de andlise realizado nos toolkits recolhidos tornou-se uma referéncia para a neces-
sidade de elaboracao de um novo toolkit, que se apresenta no manual Desenhar a Cidade: Toolkits
para Arquitetura Participativa. O toolkit proposto consiste num conjunto de ferramentas, concebidas a
partir da interpretacdo dos métodos e técnicas explorados nos 20 toolkits, apresentados na primeira
parte do manual.

O nome do toolkit esta diretamente relacionado com o seu objetivo, desenhar a cidade, ou seja,
permitir a qualquer pessoa realizar um exercicio participativo que se insira no contexto urbano. Neste
sentido, as ferramentas que o constituem pretendem projetar algo que enriqueca a cidade.

O toolkit proposto apresenta uma metodologia, que a partir de métodos e técnicas identificados
nos toolkits de referéncia, organiza 4 etapas: levantamento; analise; proposta; e construgéo.

(1) Levantamento

A primeira fase de um processo projetual participativo requer uma diversidade de ferramentas
que permitam o reconhecimento do lugar e/ou das pessoas que o habitam. Esta fase procura também
identificar as habilitagdes e 0 empenho dos participantes no exercicio.

Ferramentas apresentadas: Passeio de observagao, Mapeamento, Fotografias, Desenhos,
Maquetes, Entrevistas / questionarios.

(2) Anélise

A segunda fase do exercicio participativo, apresenta uma diversidade de ferramentas que
procura envolver os participantes na analise do lugar e/ou das pessoas que o habitam. Esta fase per-
mite a identificagcdo de problemas e de potencialidades no espaco.

Ferramentas apresentadas: Identificar problemas, Identificar potencial, Identificar problemas e
potencial.
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(3) Proposta

Afase de proposta requer uma diversidade de ferramentas que permite criar programa ou equi-
pamento publico, consoante o objetivo do exercicio. Esta fase proporciona também a possibilidade de
organizar as solugdes conseguidas em conjunto, planeando uma proposta possivel de executar.

Ferramentas apresentadas: Criar programa — jogo cartas, Criar programa — jogo blocos, Criar
equipamento publico — colagens, Criar equipamento publico — maquetes, Criar equipamento publico —
manual, Planear proposta.

(4) Construcao

A fase de construcdo pode ser isolada ou o resultado do processo projetual participativo. No
manual é apresentada a possibilidade de construcao de mobiliario urbano, no entanto, existe uma var-
iedade de outras opgdes de execugao possiveis de criar.

Ferramentas apresentadas: Fabricagao de Mobiliario urbano
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Figura 36. Esquema Separador.

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

2.1. Apresentacdo do Toolkit
No manual Desenhar a Cidade: Toolkits para Arquitetura Participativa, o toolkit Desenhar a Ci-
dade, organiza as 4 etapas através de separadores que estéo estruturados da seguinte forma (Fig.36):

- NUmero: Representa o niumero da fase (1 - Levantamento; 2 - Analise; 3 - Proposta; ou 4
-Construcéo);

- Nome: Indica a fase (levantamento, analise, proposta ou construcao);
- Ferramentas: Apresenta o nome das ferramentas que correspondem & fase em questéao;

- Referéncias: Indica num circulo, o nimero dos toolkits de referéncia que utilizam ferramentas
idénticas ou semelhantes;

- Descricao: Breve descrigdo da fase de projeto.
As ferramentas do toolkit encontram-se organizadas em fichas sintese (Fig.37) que pretend-
em facilitar a sua leitura e reproducéo, através da organizacao estruturada de informacgao:

- Nimero: Representa o numero da fase (1 — Levantamento; 2 — Analise; 3 - Proposta; ou 4
-Construgdo) e uma letra, correspondente & ferramenta, por exemplo 1.A;

- Nome: Consiste no nome da ferramenta;
- Descrigédo: Apresenta uma breve descri¢céo da ferramenta;

- Referéncias: Indica, num circulo, o nimero dos toolkits de referéncia que utilizam ferramen-
tas idénticas ou semelhantes;
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- Técnicas: Apresenta os icones das técnicas a recorrer para o uso da ferramenta;

- Metodologia: Explica a metodologia de uso da ferramenta no processo de projeto;

- Imagens: Apresenta 3 ilustragdes que permitem compreender visualmente a ferramenta e a
respetiva metodologia.

Ao organizar a informacao desta forma, é possivel identificar um roteiro de agéo para o objetivo
“Desenhar a Cidade”, a partir dos métodos e técnicas levantados nos toolkits pesquisados. O toolkit
proposto pretende disponibilizar ferramentas que permitam projetar a cidade de uma forma colaborati-
va, aberta, comunitaria, apelativa e eficaz.
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

3. MANUAL DESENHAR A CIDADE: TOOLKITS PARA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

As imagens seguintes constituem o Manual Desenhar a Cidade: Toolkits para Arquitetura
Participativa. O formato original apresenta uma paginagdo em tamanho A4, no entanto, devido as di-
mensdes do presente caderno, as paginas expdem a informagéo em tamanho reduzido.

DESENHAR
A CIDADE

Taowits para Arquiterura Farticipativa
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0 projeeo consistiu $m 3 principaks athidades
dasarrnhidas num pasiens largo da cidads:
i n'a..wuf Fstalding Abarls - formlrugic
de mobilro urbano move, prevismente
dosanhadc peko colective warshouse. para
o Tarilmenia conebnsichs pala comunidade
3 Mediscls de ym debate, =0b 8 forrms de
wormeleio, proporcionade pela mess coridy
instaada no local. O debae @M camo
cEjaliva digiar deas pard o Tibess de
el i urbano
3 Distribuigdeda 50 pa da pedi, foralece nde
p it ¥ BEErEnD de unido & panmie &8 (oEnka
I peiii i oeTunitaria, Corn iska @y pETIne serdem-
NP i S oy L Tl o= orwbdadas a pomsnecer no focal Boa
e T T T oo okl ke o Consnnuico
20 Sarmmiris |
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.= - _— B Lty Errala: Participagha: Buragh
,’3}1'. r"g} ,"‘5:}"} Al R Y i W Ea]
¥ —— """-.i-'r ' — L "*H
PLANEAMENTO
PARTICIPADO
LARGO 13
Assoclacio Loecals Approach Worksfop  realizada  com odlancas ey o it
cujo ohgetivn & renrganizar o espaco I > -
Lisboa, Portugal publice, atraes da criado de jofas Lk Y i
2004 infantilfjueenil, no Bairrg 2 de Maio. 1 : iy b :
e 1
Ferramentss

= Flagueets 1,100 [cartdo, ramos] i i

» Fales & Cuack ol atnidade: top b ogos)
iy &

- Gig dpshaill adie; csaning mo Chag)

- Posr-HE {piwidad e orgarizacac 405 0gos na
TP Iee] iy 20

Mietod oiogla

Q movisbcn oonsiste em 3 principaks
abdsclyies, resizadas oom Crancas & st
oo bairroy, mnire o T e 15 aros:

1 Criagio de uma maousets do lrga e 2ana
arsohiping & epcala 1100,

1 tdergificocdo cos 5 jopos fmvoriios dos
ariangas, 3 pani de descussles ey Erupo
& el L vlacie 4 chnjunts, Me ket
as rangas desenham oom gle 05 jogod
escoihioos. & arganizagho dos jagpos no kr

& EEMERELIClE AT MFaLLrED &Madlite, S
&=y MArce;io oe especos [om poss-Hs
Fadapiagioda soluclodes orisngas d escaky,

TR AR D g Pl TR i M MpgjeTe, Tornancs o dessnkd inal mas
i b T riporoma.
u-. 1
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Fug Lisihie! T e S Estaa Paslii paio: S
- = e =5 iy :
# 07 P E SO on dl hw @
= il A1 e <5 o 38 witf

FIRM
FOUNDATION
Crganizacio Kota Kita Progetn que wisa a criafan de espao Foi

piblicn & baixo Ccusto, através da Sk .
Banjarmasin, Indonésia concretizagio de workshops coim s A i :
|pmiein) residences locais, i 3 - n i
Karangasem, iIndonésia o h Ty
feriadnnes] i - S
20M-2013 .t a

Fsrramerias

- iy Wl (pad ral aposithad gig 15

« Frablem Tree |paired de crabalhog yig2)

« Spane Parts Cord Gome (programal o

+ Modsy' Moling (tartdo, fio, pins, meEzargas)
g di

Metodalogn

Wearkfing com a duredBda de 3 dias, cada am
apiasanis dilaresiles o fidades:

1 Ma 1 - Dscussdn subre o estacda ahual da
fidade. Uilizagio do mésodo Safery ok,
para que Wdos ok partidpanias se sintam
addea [m sapu A aciniclicks Prodeem
Tree, realizacs em grupos, pars identficagic
die probdemas.

2 Dia 3 -l noificar programas disejados peles
regriapbes  novaments com uma abyceds
de Golery oM. Do sepuidd o Jtwidsde
Spird P Ts Coed e periie ciepar cartas

s Ffﬂ.{ramanm fiiir maq-.-em;ln Do, Por
1M o programas s&o organizados consgants
T e i e i e ey a5 prinridackes o tocs (Prioizoton).
P T P e iy e ey 3 Dia 3 - Incorporagio dos  program.as
T .0, [Tl chersgr Pkl i ideraificadon no ool (Moo Mobngl
ok e T
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# 08

CENTRO
HISTORICO
ABIERTO

Ecosisterna Urbano

DMistrite Central, Honduras
|pr e by

Madrid, Espanha
Flarida, ELA
| e )
25

- bt
DO a0 g
o}

lﬁﬂ-ﬂh(mm‘ml

Fepro i ap o
BT
M v e s Tk

n8

Projeto de ransformag@s urbanistica
do Cemtra Histérim, sensibilizands a
comunidade para a enpostdnoa do
pEpago pobico na Cidade,

Frramenias

« Plataforma wed Interatsss |Lacal_ing

+ Fodha desenho | percurso casa-esools) iig 17
+ Fodha desenhe [clidade keal] of 21

+ Figuras para recortar 4ig o

- Fitas de papelf post-is com paleras gy di
- Orinfotmmapa da cklade

Mutodalogia
Arawds da plataforma el o6 Cadadllion
apinam sshee siuales da cidade, A Sefur,
raalizam-se  diversas oficings, organZadas
£om a yjucka de unfversitnios:
1 OIRCHAS O i ang Ak s (0 et
casa-escoda B odesenho da colade ideal
dsanhi lung + recartes die Tigurash
T Cficiras com ageates oineos o cldsdice: de
um (=3 s 0% partidpantes
selevtoram 3 relacionadas COM o6 G
rReEes, Sppgege oma didoussdo de
ups obre as palavras escolhidas, para
chertilicar problomas @ potendididades na
chdade. Par firm =80 oomunicadas acfes de
me M.
¥ Oficinas ceen Instituighies; eaposicha &
debate dos resultades das outras oficines,
Proposty de esiralbgias a partic de
mapa ok ideias (mng mad), @ delinisn das
tarefes pspecfcas pars 8 concreticscdo doa
nasiracing.

i 8

:.;-_-“5‘

%
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= ] = e MEa Farlicpacia: u‘-'#“

9 e r‘g; UoEwmsd M did =

k - "'\._.-" ; =" m H El
CREATING
A VIERANT
MAIN STREET
Crganizacho Progete O transformagia da rua 1 I . ..'-.
Project for Public Spacas principal dis sldeia de Hyde Park para bt B

ga 58 torme W oorredor de atragiko al T

Varmont, EUA e residentes locals e wirlstas. - oo D 7
|ovedenal Ta . -1
Hova lorgue, EUA . -
keriadanes) ]
2015

Fstr amselad

- Fxpicicas Poeer of 70 (06 participanies
Mlgraihceen,  Faia  oaterTdnada 3ves,
o% |ugares que Consideram melhares. J
necessitar e =olugdo & o3 negligendadosg
g 1

- Emmrckin Comnectany owd' Sommers jos
paMEDanes Henlificam o5 malnnramentos
nededEdAnos e ralacka & deslocagio
pedestre, cickraidaa o aubsmibel prapanda
novas ligagies £ barreiras urbarestices) gig &
= ErErckis Wok-2 AT |os pariicipanies
mmlam a experifncia no esparn pobboo,
erdilicmalo ddgeins nepalpsn @ poilinmsd
[ H

- Ewmicichy. Fiosd Awdt jos participantae
salam uminealespecicn para e Ficarem
oporiuridades) yig 4

Metndalagin

2 workshops gue corandam a poputacio kocal

a criar solugBes pan restall7ar 4 rua, aravés

dat Temamsenras acima, tends B Conra

lorimas &8 Alrar pessoss & de durnerdss 4
Ko ema o o TR R T - athidade fisica da comunidade

A O resuitacn dos earciches afetuacos |mam
Futpuoihryieparic Ao i T ES T RI0 B defiigdn de grandes objetvos g seTem
S bk et AT | FF bl ook realicados fuluramente:

B rrarniaice Toodds
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# 10 & E O N Y

CASA FORA
DE CASA

Sobrelirbanas Projeto de artes infegradas que |esa i
a refletlr sobre a cldade, fortaleces 7

Goiania, Brasil reges de colaboracda @& estimular b i i

006 o protagonismo  das  pesiods na - - o
ressignificagio dos espagos pablicos. . ahy o

Ferramentas ¥ -
= Mapesmerdos Emaboos ol .

- Ciagrama & Guestionsrin sobee "0 bom -
G POl G | Pleoe dodn de P RS, Db @5

- Ralarhing o8 Thuxg de g sims (g d)

- Cortagem da fessoas ea

= Powser ol 10 - FFS (ficho #09)

-Pelatriz C50 [coreras, suposioles o dinidas
= Ofitinas préisticas

Matsdalogla
¥ ireciabiertie Investiga -oe i padeles de uso
da #reg ce intervencloabraves de antravsiag,
relatdrin de o s o Contagen de passoes.
2 Sig realipedis & opneordred gomo f
romunidacke:  desenho  de  pbaereagho,
recanhecimenns oo & |Fsantamants
e ideias, manicdo de i 4, Beriagis das
idews lerarrtadas, avali g resubadn.
i &5 agtividades de meorhecmeno €
lewanmmamento de Keas s passels de
hecimenio, magseamen, disgramna o
Guestiordrio do bam eipais pabkao. pader
des |0, miatriz C50 & Imagers de refendnda.
3 45 aleias  Weedsdes f80 pepsadlas
piremats das ofonas arkishicas: construg o de
kil i wrbano, arte webara, msics, rotes

TR TR L B sralizacdn Mo final, relobra-se o resuitacs
w i o b Lty (AT L fena

i o 4 Depois de um Empo de oblizscho, os
FupEnttoe oMb oooishonk ol ore- ambienies oisdos S0 ealiados, Mnakados
e (8 PRCRDE ML angan, Casd Mmecessin.
0 Pprig i s Tk
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# 11

PAVEMENT
TO PARKS:
PARKLETS

San Francizco Planning Dept.

Drept. of Public Works
SFMTA

Sdo Francisco, ELA
2ON0-2008

P T g T ke

i oy Lzl
r-{'inwﬁn-{-f'w_wﬂw M 2% AL
XL inrunimae

124

Resarveribo de araad i

estadonamentn @m @spanss.  oa
cormhie destingdos & comunidade a
partir the instal agies termporanas.

Farrasantas

= il 8% 11

- Exgiiemias Pkl Cacannn Crieio gy 2)

« Carts e Peticdo de apolo

£lementos fali] Py ioet: platalorme,
inpdicro,  equipamento {acessibiicade e
=ustentebsiidade] gty 5

i o shogia

3 iR - B bl £l R OB aE Rl e S
jo corermakiag, sras fa sl nca s fa
miagss da hlace @ Imagans repres entativas.

O manual fermecide pelowebsibe acompanha
il cidatdo Inpevetsadic &M Criar um
e v Rl sEpuinG 3 prrc s fases:

1 Criar uma proposta wifida oo panilef (segulr
Feormas go maEial

1 o 8 propowia =i scefie 8 equipa SF
FTong ajutard a concretizar o projen

3 A dhima Tase & a insralag BoiansIncho do
porkiet no local
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- i - Mgy Tacnics: Emcaln Participagic g

r’l\'ll- J’.E‘i:} IE} i [E E 3& h EE 1] "-i 'ﬁl =

1"-.__,_-!' "'-.__, "'-.__ = L L) ' 'i f‘
OCUPE LARGO
DA BATATA
Colatho O projeta propde & comunidade T
A Batata Precisa de Vaci kreal ter uma atitde mais aliva na LT 4

transformacio do Largo da Batata a il b
S&o Paulo, Brasi partir de pequenas micrvanglas. X "“ o ]
20142018 e R
T ,;1 -+

Farrampniad

- Weariial 4og 1)

= Protaupo Baminboss iy 3)

s Protalipo Masp foeedaodss g 7

Wetodolagha

O welrsie Apresenty o3 prcipsls objetves
do iplelive para o Lage, as diferenias
ARl ji CONC et [Raclas @ um manual quos
exenpldica “oomn fazer prupagtes regularas

o espacn plloo”.

S0 red bradios ancorrings Semanes no L.
cam o propdsits de:

1 Cowraidlar a pRESSES 4 ITa7ererm alernienios
de conlormo biasica para o ol [guarda-sais,
cadeirgs de prada, almofadas, cangas, redese
cendash

Z Feabzar conwiveos. atvidades culiuras =
orlicines diversas

mm% ¥ Srotatipar mobiliria urbenp tempociria,
: CARREGs de hortag & jarding, Sirvrnin ao ar

T S T R RS 172 i DS SO E TR rErS,
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2 sy i i uuing
M 3% B i it g

# 13 St St wifhf

FAROFA

-
L]
]
L i
=
]
I
=

Arg. Laura Sobiral L} preta propoe coma  Creceta

urbana” rarslonmar [ e |'.'||J|'.l||-'.'l:l5.
Sio Paulo, Brasil da cidade que se encontrem varios em % L sl
Madrid, Expanha lugares de comavia, L hoilie
Berlim, Alemanha L . "
Cidade do Méxicn, México 2 " ¥
| predeing . o
S8o Paubs, Brasl i 1
joradores) %
J0T7-2008

Ferramentas

« b Almofadas amaredas {min, 1x1m| com a

paalayra RARRES g d)

= Painsd ins ot g )

Mietedologla

O objesivo Jdo projetn & oriar ponios de
ENCCPRND Dana fue & comunidade == reuna
em espagos phbicos

A heid & e Bar o ke i ohe Lol 4 ke
BRI S RUFHH O SERUTDES Dassas]

¥ Escolher urma nus, praga ol panque,

2 Levar para o hocal aimaladas giganias oom
At BrAs e (g 4 palavra FAROFS

3 Ciorwiclar pesscas a s derfaiem no local a

COMmTaET.
=T : & Lavar ourno fing de elemanios (e misia,
L et P cornichs, dacheirgs,.

5 Corverssr e Usulrul ds companhia de
sripe s Lt A todas N0 Espaso mdbloa

L

128 129



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

H 14

MAKING SENSE

Wagg Soclety, lamc,
University of DUMDEE, PEH.
European Commission, Fab
Lab network

Amsterdio, Holanda
Barcelona, Espanha
Pristina, Kosovo
IO5-20077

hrpriraking Al
PTG ST O T o T A
L. ey o Tonle i
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O projeto termn coma objetivo alertar
& eomiunidade para os problemas
ambientas, incentivande a criacio de
niovas ferramantas,

Ferramentas

= Manial Cefron Sensing - A Toolkir ihig 17
- Commmuniy Sl imoialas (g 3

= Operonan monuak @y 5

=

Metodologia

Cmars spreserin umasgriede e rramentay
i catla urs clas B efapas die om proiesiin
participativg, nes guasis o3 cedadios recolhem
s A5 SLAgES B

1 Scoping - mapeamento de problemas.

2 Camensininy Sutding - valorar 3 comunida da.
3 Masiriiig - pregarar i cernunidade para i
athiclicies.

4 Senamg - resulAns dads prcs SeHones
8 Amovevess - opinifo ds comuridade am
relscho aos resuliados dos sersores.

& Aciae - planesnenio - de a0l para
resedurde de prablermas,

7 Aeffection - bafanco dos resukados,

& Cegocy - drilgar i a0 spouadan
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H# 15 &
THE COMMUNITY
PLANNING

e
‘1‘....-

HANDBOOK
Arg. Hick Wates Mampal que dsponibilra deeersas
ferramientas & SOREs para  Gue
Londres, Inglaterra a camunidade consga ntendr Ao
2000 desanhs das rspagos da cidade.
Ferramentas
= Manual & i

= Claloe cotnhogues (cotdioges de esodlbal

o
- Micrapiaaig pridesy uesicrdriol g3
= Dusbro

Mtetodobogia

0 manpal  crpEees 4 mlormadso

allabeticarmente aprissenlanco

1 Principfos Ganis - CONCELDS & diCas 3 2 &m

Coila &0 realizar quakyesr athidade,

y - man de 1 mitedo B

feTTAMENLAS para processos particlpathos.

3 Oenanas - simudagio de shuapies e
Py S i bt S CetEiruasien i ool i CorTin LA, priage s da

conseraclo urbana ot ) sobre a5 quas 3do

i g £ e g wll"% cormbinatdas dhersos MaLocs Jprasantados
Hanooc-Ho Feople:

T ey Plnnig. arfgriprments, mom disgrema crorsdigicn
Cary S T el astrabegir.
Al il e TrelE
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# 16

MANUAL
DE MAPEO
COLECTIVO

leaneclasistas
Pablo Ares
Juilla Risler

Buenos Afres, Argentina
2013

134

0 Manual surge coma compilagda
oe diversas TAONICES d& mMapeamsanta
realizadas &m oficinas de dessnha

colemive,

Fesrramae s

'm:ewﬁw“" espacial [himef

= dbespgoal [nmelve| (B 21

= ‘conagrabia Fener covmmes pomedo
obveata g I

- Dairas

Me
o mﬂanml n mformagdo  oe

Mapegrmerdn a0 prandes teme:

1 TaWeres oF magen ¢ ferinn - explica o gue
£ B COMe reakzar LM mapeameran coletiv,
ierilica wiriis Tpes e Mapeameno
miplicendo 0 Seu 0 uto PS03 DASETL
DiEponitilza snda, de forma  resoemids,

dﬁ:n: [l A e e
F] Werhvaadas - ChTTEsTaira S ndrTgron (e

ERERCicios (4 concretizadas.

3 |m'ug.n:[:'|'|:| parg &l mopen - 550 ENplicados
£ TRCLTReS viuak 4 lusrer cada axeeccio
{cones, simbokes e megens Como exemplos
530 apresentacas fichas de referdncia tom a
simbologa,

4 fﬂl'l'-i-'ﬂl:l.'-fﬁ! CTALC - dEmeratrs dxmm plal
de exerrioos criticns j cononeh zados.

v [88 [
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Esaa Partcipagdn:
iy B =
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LATHTAY
SFaTRhian
SELBx-s
D o Wl b @
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Ecain parlicipagin DrRiD

# 17 ﬂ,'ﬁ};} U= ?;_‘:' ﬁmﬁ ;31

RAPID URBAN
REVITALISATION

CobDeshgn Studlo 0 Manual disponibiiza, sob a forma de i
catdloge, dserscs métados, matenias L
Malbowrne, Austrilia e afividades para que a comunidade L 5 sl y
2003 resstaloe a cidade. L] .' bl il
TS h o
" g &
=i )

i T Tl L

- Wi [CariBes) mg 11

- Fichuy de métods - Tronaect walk {passeio de
reconheckneniod oig I

- Ficha @ matedal - Cadairas g &)

- Fieha de streciade - Joges ig®

« Dafras

Madodalogia

O manual porGEtE MaEm @rupe de carmiass
MsIraahog, o reprassntam agbes e
urbanismo ko, & & orgarizam &m trés
prccipsl s ategomas

¥ Miroas - exempkas de mesndos a utllizer am
{afla aberdagen, erurmerando 4 duragio,
lacplizagin, materiis recesririas & processo
2 Malerkd - estmplca de materials de balon
rusen A selecionar [pode ser escodhido mass
0 ue Sperids uim Do che material),

o R TS 3 Atwicode - exemplos de atvidades oue
PN O R L0 DOV T L A O mesukam o matrial escalhics, o ol &
o T AT TS T e Tt e | AR AR @ L0 S TR pakio-0-Eaiis,
e bed il R '
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# 18

PLAY STREETS

CobDesign Studio

el bourne, Australla

fape Lo AREL s

Pyl Tiookipolkd =507
Al pELE e T
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O projero gretende, através oS um
oo, dewvolver a rua i comunsdads
paEantindo maor seguranta para gue
sl urm higar de comdvio,

Farramantag

« Wlanual fig

- Py Seroprs Parsodt [Lioereal)
= Lptters g Do (Canad pard Corasthad
iohfinotions do negh bous CiotilicagBes para
wzinhas)

Pf'lil'l:l.l'qri-llj'.ﬂﬁ-'f [Privas (8 apaia)
~ Ak & safEy pim [Plann de risco e sepuranga)
« lmdiodtons o Aephiaurs PComdEs paea
wpinheg)

- Street =pn temndote (Sinal de roa) gl &

+ Busorwing Shest [Foiba de edecuciod i s
- POsrers (g 4y

Memdologia
Az fefromentas servem de UDOTE  Oa
fornar s nass eim espoeee de Comeian,
pirdeds de 5 elapas:
1 Before poo dtrt [Aebes di Somsger]
perceber e & ac8o faz sertido navizinkanga.
3 Geftmp permiEen Congepur permissio)
« pOTMENCTES QUE Eardniem a SERJranca o
egakzagin.
3 Aeore  steaoy.  (Pronto,  fme) -
ur_!;aruza;.ﬁndud

4 ol al) - decorrer das 28 hidades.
§ Wext stepy Prémimos passas| - avalisr o
exper e g partilhar
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Pdtoxinn Tdcmica Duragioc

H#H 19 @O PUSEE E‘:‘: e

GLOBAL GOALS

Crganizagao 0 projato trlabafl  Gooks  maaliza
Practieal Action pequenas  Intervengies  juntamente b

Eoir criarndat, tends Lomo ohjeliee L e’
Bangladesh, Quénia, Ruanda, aalsar com @ pobreza re munda, . T' s
Peru, Bolivia, Nepal, India, Sri i v, o
Larka, Zimbabus, Malaw, " 3
Zambia, Mocambigque, Sudio by L L
| progancy 4 k.
Rugby, iInglaterra .
| e dorash
2015-2018

L
Ferramentas

- Glpda! Gl g ooy [arividade) gag )
+ (eofind Goal m::gmr-:h [ che |etras]
Mg 3y

7 # STIEvRY UNGSTaTT M tha Gl Gearel -
nritdy 2 [atvidade ) iy 4

= ¥iia's respons e for the Giobod Goats? - ioeos
Coneks |athana dih g oy

« Ditew

Mutedalogia

0 vigtrsite da organgacio dsponibiiza um
(orjuned de SeTAamentas que premendem
apolar professorts oM POOFESS  paia
readizar atiidades em sals de aula, com
[rianGas eraTe 06 7.0 a5 12 anos de dade

O e = pretercks & alertar as crisngas para

i e i o% problemss exstenies e rebcar a5 sofugdes
tapctooctina oot gk e A orpen e bo ofEmre,
e i
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Fabeda TeEniEaL Escal partelpacha: Duraghs

# 20 (e JEH B Gue B

ASF

Organizacio O webiile pretende deeulgar fichas :
Architecture Sans Frontiéres teonicas com ferramentas utilizadas, " ;
ao ongo dos anos pela organizagas, L . e
Londres, Inglatema &l projees pamcipativas, I -1
1979-2018 . h _:.
L] -
Ferramentas
- Dviing Wéovieshop warkshop de desenho)
i 8l
= Erploriog Throuph 30 Modek (svenio com
Madueta 40 lugar]
- Drem Wl [rrgiesl dios desejosh @iy &
= Polras
Metodalogia
O mubale ds anganigadlio @sporibslice um
conjun g s terramantas qis agakiim b Tags
o L DTSR D AT patiye
1 Gt do Koo the Conhast [reccrfscimenio
o lugar)
2 Mapiag ol Conpee (e peamento o
Iugarl
3 Identifjing Rsis & Agvecy Jdentificagdn @
far{ et & Papesras
4 (exploracis do Imagindriol.
:jw.,g D,nlwll-a. i-dr"ipﬂa-:gl“l‘ﬂ'r'u '
] Frpdleseiy
s e = & ODrfmng Foutes: (desemobamentn de
Hape il cenddosl
=y
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DESENHAR A CIDADE
TOOLKIT
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DESENHAR A CIDADE

METODOS E TECNICAS

L

LEVANTAMENTD

A, PASEEIC DE ORSERVACAD

B MAPEAMERT

. FOTOGHAAFIAL

. DESERHOS

E. MAHPETES

F. ENTRENISTAS QUESTIORARIOS

Z
AMALISE

A IGERTIFECAR PROBLEMAS

E ICEMTIFEAR POTENCIAL

L IDEMTIFRCAR PROBLEMAS + POTEMCIAL

e 4
PROPOSTA

A CRAR PROCRAMS, - JO00 CARTAS

B CRIGT PROCGRAAA, - 1000 BLO0S

C. CREAA ECHARAMENTD PUBLICD - COLAGEMS
O CRIAR EQUIPAMENTS PUBLICT - MAQUETES
E.COIAR EQLIDAMEMTS PUBEICC - MAMLAL

F. DLAMEAD DDOOOETA

5,

CONSTRUGAD
A MOBILIARIS LB sG

146

1.
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LEVANTAMENTO

T A
PASSEND DE ORSERVACAD

L B
MAPEAMENTD

LE.
FOTOGRAFIAS

1.0
DESENHOS

LE.
MAGUETES

LF
ENTREVISTAS QUESTIONARIOS

& primeia faca da unn procassn peodet sl
participaing  reqeal  Uma  cleeroicieds
de  terrame=ntaz Que peErmEam o
recanhacinneniod oo e s pesstas
gl habitam Esta Tage procuE 1amEeny
ichertificar s habililscies & o empenho
dos pariicipanis=s no swErcicka

= T hE 7
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1. A

PASSEIO DE
OBSERVACAO

Pesrsio pels zons de inberencio
o0 eXREFCTID, Com a abietivg de
confecar a dgar @3 viancia qua
s M MRS

g1

148

e

Téomloas

1 EEY i

Metodologia

1 Ohserdagdo - 0 exwerccio de observagdo
g SEr acornpanha e par uma alivafacs
de desenho ou de kwantamenta fobografico
gy

2 Decussda - no ool @ discussdo onire
L DT I R T ol os
BNOCrATST pode & aoompanhads  poc
RTrEr Shas O U eETOnarios. (i oy

3 wdenifficacdo - nesta abvidade ey
Corarelacky Lima preneira anaiee oo Aspesns
positivgs & negativos do dgar ol X

.
%“J
JU

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

1. B

MAPEAMENTO

Feparmenis gue preterde Técnidcas
representar graficamerne 3 rona de

nisrenSo vedalizanda o lugara g
duas dersansdak ::' oy ) ﬁ- m

. ._. ._.. Metodologla

1 T de Blapa - incaknente & Impoas
deleEnings o lpe & maod que melhor e
acapea & fase e levaramento oo exerccio
TRt ey, A bage do mapeamanta pode
ser um ortofctomapa da rona ou uma
plarda sinbese do local, Sendo Que nesic
Cas0 & necestari rer alen(do & escala de
represeantacio ideal. gfg )

2 Airdede - o mapesmento pode ser
concrelizado em grupd au ndridualmente.
E essendial El.llﬂ'l' A5 PESSOAE rETE @ RErTin,
imroduzincka tApicos de comesrsacio que
condRam & i olhar mals stento. gig 2

3 |dentificacts - pode Ssr conorebizada uma
prineira ardlise no ocal, com a emilicaria
de ponbos-chave, =ajam ekes regativos ou
pasitves. g
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1. C

FOTOGRAFIAS

Lessmndarmento hoeogrdfico da zona
o 0L e G D Ch s D, O g
FRELta Auen alhar rmaks abanoo o
datakbads a becal

T oficas

=

Mebodologia

1 Ariwideds - a5 panicipanies ]
Corkreticer el emriicy ndiidualmene
Ou Em grupd. de scondo com o abjetho do
[k g o]

2 Objeihie - O propdsko desie cxercicia &
corneCer et o kecal B parti da fotegrafia,
A, pode ser importame por wezes chamar
A aendhn paFa delarminades pordos da
inkeresss, gip di

3 Base de Trabakw - a5 Moqografas que
resullam  deste  ewerdicin, Ao serem
impressas, sereem como base de rakalho
a5 Tages fihsras da prodesie projetisl, Exlag
fotografias, organizadas em grupo, iem
algadios da rua B uma lekura visual do lugar

Mgdadl

1. D

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

DESENHOS

Cimsenho da 7one O irtenercia
o aneroicl o, Com A abjetiva de
eonhecar o Kigar alraves d e Lm
rdlar ararn ao daraihe

v

Metodalogla

1 Desenho ol Dhaarvacdoe - asta ackidads
COEsbe e disi b e o kiger do peogeio
pankipahn, por Bso & aroresthdvel ser
visalizpcls v local, gig 1)

2 Demenho de Mentificaco - mmidm exise
& pocslblidace de resarar urd aidade
que nio terba como objetive um dessrbo
e obeeruacsn. Mesme raso, & valonrada a
i g pesdgal di partcpacke. ralathvamenis
&0 lugar. Par exemplo, pode ser ariboita a
Targdade gesanhar G que, para eln, 58 desas
na rua. §g

3 eibra - f N die Guakijuer alaidade
de deserin, & smpariante alicar fodes os
trahahos (por seRmplc na parede - mural
& rRunir o paticipaEriey. pars quis Le inigie
uma discu==ba acerca do resukiado final
Ao asdrcicio, AUl podamn weP ientificades
Talores comuis ouss S o hidades G aralne
i

@
&_'Q H,_ ST
e " /ﬁ%\
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1. E

MAQUETES

F T RN e
facilar o kiturs dé legar & uma
putra escaln.

1 Tipo de Mogusste - micalmenbe & importarie
deterTriEnar O b de maquete que melbor se
adapla e Ot do @anCigin PRt nein,
A et e Dode Der ApEnas 3 represeriagho
s wolurmes do ecificado, o respondar a
i e mals delalbadd, (or motElibre
urbano, Srvares, enire gutros elemenios.

e

2 Dumens3n - 3 oscala ol maguete 8
daErTPEa O Acords £am o5 objitiaes do
ExEr i, corpucka & prociss fer em conts gque
para -muitos das participantes a percecha da
wErala & cvmpiexa. Uma das soluglies podie
=y rriar ura gquadricules de T1xim em toda
4 magueps o chsribor I'Igurm. humanas &
atrala da ManLete. (g7

3 Criagdo - e o6 participantes esivensm
profanies na arvelsde o oiagio da
macpiete. 8 sua paroecio do lugsr sers ainda
medhor, g 11

g i

F ol i |

1. F
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ENTREVISTAS /
QUESTIONARIOS

Fairarmenba qus Sermils conCactag
5 MEESGAS QU Ve U [asiEiam
no locol. conhecendo & stuscio
real do lugar de irferesncio

o B

Técricas
B A b

Mesadalagia

1 PFreporacioc as qguestdes  presentes
nos questisnidics podemn ser produsidas
PRk - pamidipannes, asdm & DaTRERaCEn
T mesmo e da eniredsta  De
ferma & sor wne Jllvidade mals elecdativa,
O cpasbiandcig pode per wme camponentes
wisual. com imagens, corforme o objsvo oo
Rk gy n

2 Arkpdsde - consshe na resdizagin oe
PRI 0L clsmiondios noo local
recnbenda tesberranhas resis, essenciab &
fase de levantamenio. §& 4

1 ldenbficacio - mods & onchelo das
miresisias - ou . guestlondnos moo looal
-B'Hiiﬂl'l'l-'jﬂ‘ o resuliados A F-Elrl_h' i
balarco & importente reurir as participantes
pard gue s inkke uma dscussan acerca o
ieseiEndkn fewl o eencicis. Adpe podem
ser identificados feicres comuns disis b
ahidades de andlise. figs)

nﬁ“*
o ==
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2,

ANALISE

i P
ICENTIFICAR PROBLEMAS

. B.
IDENTIFICAR POTEMCIAL

L.
IDENTIFICAR PROBLEMAS + POTENCIAL

& sRnlirly fass B0 A A0 ParTEipATIvD,
apreseria e versdadede ferrarmerias
U oL e nvnheer of partidparees ra
alalsf 00 LT arou das FHbsaR Que O
hakstam, Exts fams perrmite s identifcacan
de problemas. & de poiencididades oo
S paC.

il B
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2. A

IDENTIFICAR
PROBLEMAS

Ests fevrroments de pralise
pretende Que os partcpantes
identihiquenn o problemas da drea
oo Inbersmreda

LR )
Metodalogia

1 Preparagio st aibvidade pode ser
realizacky Indisidialmenta oU 8Mo Brupa,
Seddd Gue em gm0 Casas & mporiante
que tados coniribuam para o exercicio.

Z Akraidade Palewras - um exemplo desie tipo
de atfvidade pode SEr BESCPEVET LMa palrs
fque denifipue um prohkeme,  cakagar
min paleera ro cerdnn, B 8 panir dels criss
uma ramifcacdo de paawas s palasras
dherivadax ferpo & feuses do problema; a3
consequUAncias do Mesmo. 2s pEssoas gue 3
ele ea0 dremments ligadas, entna oulres

g ¥

3 Afddace Maps - nom essroide de
Mmbpesm s e problemas, pode ser (risds
uma base de oriofoiomapa oo local, na qual
sl Mentficados os problamas oom pers,
postdts, cartdes, marcodeores,  bandeinss,
e ouircs. Trat - de encanirar o material
e el responclE a0 que 58 pratencs
e s

2. B
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IDENTIFICAR
POTENCIAL

Ests faramenia de priise permits
Que o5 partcipantes identitiguem o
patancial da dras do intarvencio.

v UB 82

Metodalogia

1 Preparagdo - esia atvidade pode ser
raalizacs  Indkddualmante o0 8T SR,
Sen G em amisn o8 caso & mporants
e tndos comrinuam para o marcklo.

2 Athwdade de ideiilicochbo - 3 abviclade
de identficacio de poendal de um lugss
pvle ser reakraca & parte das Todngranas

l=mantamergn. Tratsae de =elscions
S0jiEl A% 4 L O NELTAIT: Sar L poni forts
ok lugee. oo e apte por ume sbardegem
sem levaniaments fobografio, o exsdon
pode ser falte com recortas de Austragles e
#lamantl uifindd, (6 1 ¢ R

3 Aniwidade “Fovesr of 107 - esta atuvidaos
reabipase o ooal do projets panidpatve,
iende coma obpfhoo que. of paritpanes
TR uem, NUMa [T, O Gua @ atrad g me
Bagar & gogue poderis wer deal, fg 0
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2. C 3.

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

IDENTIFICAR PROPOSTA
PROBLEMAS + POTENCIAL
Eztaferamenta de analse Témicas A A

preterde qus o participantes CRAR PROCRAMA - JOCO CARTAS

|oertifkquam os problemas @ a5
patarciolidades da lugar.

@

Metcdologia

1 Ashidode Mapa num exercicho  de
mapeamenta  pode  ser oada wma
base oe criolotomaps do local, ma gual
saran  Eemiificades of problmas & @6
potercialidadis com ping, posl-ies. fafdes,
marcadores, bandsiras, engrs oucnos., g 2

2 Apygiclsds Palieris - e geemphs cegie
ipe oo atividade pode ser dsponibifzar
UM CoRuein de pagess  cem difereniis
palavrss, paraque o5 parbopanies =xoohuem
EM CONUNTD A5 CUE MEIIT (epraseniam
o plencisd do luger, Muma abordagesn
maks Bwe, podem ser gistriboidos. posbits
nos quas of pamicpantes adentificam oS
problemas. o que b @ o pode
esse ohjethe ter canseguido. gy 21

B Arhridade oo Aunit® - mum guessiondro,
& paridide 20 participantes para ientificarem
pporiunidedes & ausiarem e edcsl
entre /o & borw o luger, 46 5

g B

LN -8

CRIAR PROGRAMA - FOG0 BLOCODS

e

CRIAR EQUIPAMENTC PUBLICD - COLAGENS

0.

CRIAR EQUIPAMENTD PUBLICOD - MAQUETES

D
sE

LF.
PLAHEAR PROPOSTA

CRIAR EQUIBAMENTO PUBLICD - MAMUAL

i fame de proposta reqQuer  wmeE
diversfidede de Termmenoas Que pormioe
crial progras ol sdidsameno piblcs,
conscants o abpsing do exemcicel Caba
frme proparccnn também & posshibdacke
de organizad s soluoles corseguidas
T COAUADL planeancds Wha propcta
FELE o 0 I T Pl T

el B Tszide M
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3. A

CRIAR PROGRAMA
JOGO CARTAS

losgio che Sartan s viLEsile Técnicas
idenifica diledenies prograrmas

ired =
el i ol ol ¢ P B

L Metalogia

1 Preparsglo - inicgdmerde & necessfrio
CONHEDEr a3 cFian para o exeroiclo. Estes
cartas,  preferencladments,  apresaniam
imagens  que  represencsm difeErentes
programes, conteca hd g opelo de lazer
TRRTHE SERTCRAD COMM Cartars de palaias,

[ R

1 pjvidade - a ativilacde do grupo analica
wms forma oe cads ower debatends o
pertindncia da mesma s derdilicando gual a
relhor leal pars 4 sua (olacan, A8 [
pocden ser dEpostas numa base espacial de
oriciobomans, planta ou maguote. iy )

3 |dentficacio - & partr da dizposicho des
CalTas # ¢ssencial avaliar a comhinagdn do
Prograriin & consderar possiei e,
0 resuftado & 2 identficagdo de uma oy
varias solugBos programatacas ra local. gy 2

3. B
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CRIAR PROGRAMA
JOGO BLOCOS

Jgcgsr b Erknas i o Lairisnie
wherilica diferaives podF amas
pes mitindacriar uma progpesta

pragrarmédicn pars o lugar,

S SO

Metodialogia

1 Preparecho - inkialmente & rnecessdrs
ronoster 25 peras pors o exertdn 4 hases
tabudaivo do jogo poda ser apresentada am
oriofotnmapa, plaria au magust e = g s s,
que representam  dferentes  pragramas
podam =4 planificaches solumdingas de
Lanbs cu simpley woidos de maedeirg |estas
pegas 1i#m oue ter al gum bpo dedesenho ow
timbolngia dres cifier enines programses]. gy e

2 Alhidade - @ athvidade @ crganizada de
fiHma & qua {pda jopacdor o Cada grups
e jogackees tenha urmn respeivo "paped no

O scordo Lom o papel abrbede s
hirRiNgadGd U Slid abjilivis G
permbem sscober on proprames e gual o
meinar kacal para a sua colocagde. As pefas
prograrmiticas sn dipeatas b e oo o
1]

§ ientilicagdo - & panir da disposigio das
peEgas & esz=ncial cebater & combinagla de
ArOgramas & canshiarar posshsls aEeragies.

fgn
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LAY

CRIAR EQUIPAMENTO PUBLICO
COLAGENS

Emarcicic gua viausirments Téwnicas
et o e e o i pame ries

P T Ird O CTiaF LI Droporstn para 5 — iy | =14
o lwjar a poariir e colagens ar {I E-r - Ep E o ﬁ

.... Metodelogia

1 Prepmsraclio - inddalmenb= g reecessarin
O E T 5 A Dl 0 I 3 e, L
FEprEsEna o local. pode ser orisiolenena,
planta oW Maguete; £ a5 PEGEE OU recores,
dprefantas  cNREntes - Sl pirsnios
prbhooy (poden ser deserio, simboies ou
totcgraliss) g1y

2 Atyrlsde - 3 wividede oe gropo anslizs
LA pafaiacedte de rada ver, dehatendo 3
perbrdnci cda rmeme e entificandoe gl
o mehor kocal para 8o mus colocacSo. O
FRCOITES S dlSPosies nd basa & colados

g ]

3 ok ficacio - a parir da disgposicio das
colagens @ esienial debater 8 combinaglo
de equipamentos ¢ consikderar posshveds
alragias, (gd

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

3. D

CRIAR EQUIPAMENTO PUBLICO
MAQUETES

Exmrcicia dpan idertiica, Técnicas

5 5 dimeersdes, diferent=

oquipamenios permitnda ciar .

urra praposts para o bagar. Ly {I @ E m

... Bietododagin

1 Preparacio - inecialment= & necsssinin
CONER G a6 PHCar [T O Gl SRR 3 I G L
represenia < ocal e fncens cams bine ¢ as

apresentam diferentes equipamertos
priblces [pockh® Sii pegis vl
recorbes, fins, enire cutrosh i 1

2 atieidade - a anvidade d8 gripe perming
Emcdmesrie mover &5 pecEs solumsStnas re
maquets, iercHicandn gual o makhor kel

v m s colocacio, (e

3 Iderciicacsa - @ partic da disposicdn das
pecEd & pfdencial cebster g combinacio
e eopipamenins & guestionar 53 declsfas
eomatas. (g 3y

-
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3. E

CRIAR EQUIPAMENTO PUBLICO
MANUAL

Manuais e divulgagbos insrugoss Técmicas
de montagem de equpamenta

ravitalizanca caspags pabbco 'i_? E %
00O ® Metodalogia

1 Tipn de Manizal - o manual pode ser wna
compdacin de exemphoy de egupamenios
publices, ou um manal de rEreches de
merdagem de mobildis whars, g

2 Dbjerivg - O proplein daorig fesres
manuais & g divulgscio de rdagers
comstrulives de babo cusoo @ da Tal
mordapem, idands proseRe do eipaco
piblice. g ¥

3 Hase de Trabatho - estes manuas dvdlgam
umd baga o rabalho para  oasruin
equipamentos piblicos. juntamente com &
comreridade, gm wnrkshaps [y 5

T vierisa us Fooduis
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3. F

PLANEAR

PROPOSTA

Ferramrmnias gus graterdem Tégnicas
planear, de= forma mais eficar,

3 proposta resu Rante das Fses =
ANCarine oa or lapha-am grapa. 1:! '{';? Iﬁ
2000 wtosaog

1 Fereamergas - ealsben diearsas
ferramentas & sererm realizadas am gErupe,
OUE pormitem adapta o resukado dos
exeronica anlefiodes para ums o esecuills
real Aqui sdo apresentados 2 Exemgios que
Fazem g BEagan antre g fase o8 progdsia e a
fame de rormsirucio.

3 Liste ce Priandades - esta ferrementa
tem como objsthio crganizar as solgles
encanradas por prioricdsdes. Para A
sobucho projetual deve ser aponiado o gue &
resceRsdiie Lar realizadn o Guando. Qg1

3 Calenddrio Colibaoratia « Ficaimente @
ecraheecidn gom cCalenddnio Base nas quais
desEm ser apontadas 35 datas cas principais
Pt Che e, Para concla Tase & iryontants
crigr difererries barefas & discubr 8 pertindnci
cds Mesmas, Com o5 parkipantes, ao longo
da projeta figled
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4. 4. A

CONSTRUGAO MOBILIARIO
i URBANO

O mobdiaro urcana, pock= ser umae Técmlcas
MOBILIARIC URBAND abordagem construtiva de baieo
.. . ... it @ TR anTagRm, Berm i
que totos participam nasua E 3&
constnucha

L L1111 e

1 Baee de Trabalha - sxistem dieersos
manuaks gue fundondm como uma base
de Trabaife Dara COnSLAr 2opep My
pibdiros juntamente com a omemidsds, =m
Aovishaps. Estes chsponindizam as instrugiog
e Mmantagem de mabikane prbane, g d « 3

2 Objetivo - 0 propdsio da criagia deste tipo
e mokiliarin 8 panminn, & L0, a Consrugan
e bamwo custo & de Facl montagem, brenda
proeaite do ESpan pblion. e a1

A Ppoe o= conmrucdo poods e lcolaos
ol a resudtaco oo processd propilial
e pativa Masta maroal dapiesantaca
& peres bnbolsd el cormtupsnodsmabiliano
urbar, e entEnks edsis uma vaned e
dir oot de QNS0TS0 QU podard criaf.

Fal
ik T .
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TEXTO E ILUSTRACOES
e e Smiss
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Eraf. frg. &l exancim P
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CONSIDERACOES FINAIS

T manua, desenysohdids no &mbita da
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CONSIDERACOES FINAIS

ARQUITETURA E PARTICIPACAO

A presente dissertagdo permitiu, de forma sucinta, descrever a génese da arquitetura partic-
ipativa. Na arquitetura que integra as pessoas no processo criativo, 0 arquiteto assume um papel de
grande importancia, responsabilizando-se pela resolucdo de problemas reais da sociedade assente
numa inteligéncia coletiva.

Aceder ao conhecimento dos cidadaos, através do processo de arquitetura participativa, obriga
a uma adaptagao da metodologia de trabalho. Esta metodologia deve ser classificada como um proces-
so de investigagao constante, que se adapta de acordo com os resultados do exercicio participativo em
questéo.
Neste sentido, a transdisciplinaridade permite um processo metodolégico, que considera diversas per-
spetivas. Assim, a arquitetura exclusiva do arquiteto como profissional evolui e transforma-se numa
pratica multifacetada.

O processo de colaboracéo, resultado da valorizagédo do conhecimento e envolvimento da co-
munidade na arquitetura, representa um ato democratico. As relacdes criadas no processo participativo
podem ser estendidas a instituicdes governamentais/politicas, tirando partido da comunicagéo estabe-
lecida.
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METODOS DE PARTICIPAGCAO

Apesar de se considerar o processo de arquitetura participativa como democratico, nem sem-
pre este apresenta transparéncia, “explorando” a comunidade ao longo de exercicios manipulados.
Envolver, verdadeiramente, a comunidade no processo participativo implica perceber os tipos de par-
ticipacdo existentes. A “escada” de Sherry R. Arnstein categoriza os diferentes tipos de acordo com o
nivel de poder da comunidade, contudo a hierarquizagao representa uma simplificacao.
O objetivo é encarar a realidade da variedade tipolégica participativa, evoluindo de participacdo passiva
para ativa.

O método colaborativo que a arquitetura representa implica um processo participativo com-
plexo que engloba, na maioria dos casos, um grande numero de pessoas. Por esta razao, é essencial
estabelecer uma metodologia que adapte diversas técnicas ao longo de diferentes etapas projetuais.
Contudo, estas etapas ndo seguem uma ordem restrita, uma vez que o processo sofre alteracdes con-
forme a evolugédo dos exercicios. Assim, podemos afirmar que o processo de participagdo € Unico e
exclusivo para cada projeto.

O processo participativo consiste na estruturacdo de atividades que recorrem a diferentes
métodos e técnicas. A sua selegdo representa um ato complexo, ndo apenas pela ampla variedade
de métodos, mas, também, por ndo existirem “regras” que eliminem escolhas erradas. No fundo, nao
existem métodos e técnicas certos ou errados para determinado projeto, estes devem ser vistos como
exemplos a serem adaptados.
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PARTICIPACAO COM TOOLKITS

Os toolkits surgiram como resposta a necessidade de organizar a grande variedade de ferra-
mentas participativas. O sistema permite facilitar a interpretacao da aplicacao de ferramentas durante o
processo de projeto, proporcionando a toda a comunidade a oportunidade de realizar pequenas inter-
vencdes urbanas.

Neste sentido o arquiteto passa a ter um papel importante na producao de toolkits de arquitetu-
ra participativa. Além dos elementos constituintes do toolkit, 0s responsaveis pela sua concegao tém de
considerar o processo de uso dos mesmos. Assim, os toolkits ndo devem ser vistos isoladamente, mas
como parte integrante de uma sequéncia de atividades e exercicios que visam um objetivo.

A variedade de toolkits € imensa, por este motivo e por ser uma pratica em constante desen-
volvimento, a sua organizacdo em tipologias constitui um trabalho complexo. Este facto leva-nos a
questionar:

Existe a possibilidade de criar tipologias Unicas de toolkits
participativos em resposta a determinados objetivos-chave do
projeto arquitetdnico?

De forma a responder a esta pergunta, foi elaborado o manual Desenhar a Cidade: Toolkits
para Arquitetura Participativa, explicado no Capitulo II.
A divulgacao de toolkits online, possibilita o facil acesso a ferramentas, que através da sua

reproducdo, serdo aplicadas num exercicio colaborativo de projeto. E assim criada uma arquitetura
verdadeiramente democratica, disponivel a todos.
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Para agrupar e analisar os toolkits do levantamento foram criadas categorias e subcategorias,
que permitiram tracar pontos em comum entre determinados toolkits. Entre as categorias criadas, a de
maior destaque, consiste na categoria Objetivo.

O que é interessante na maioria dos casos de referéncia, é apresentarem como objetivo prin-
cipal a intervencdo em espaco publico, respondendo as necessidades da comunidade. Isto acontece
porque um dos propositos do toolkit € disponibilizar a qualquer pessoa as ferramentas para criar, jun-
tamente com outros elementos da sua comunidade, algo no espaco partilhado por todos, um espaco
que no fundo tenha significado simbdlico para a comunidade, mas que nao esteja a ser aproveitado
genuinamente.

Com a categoria Objetivo, as tipologias de toolkits podem ser agrupadas de acordo com o ob-
jetivo que perseguem. Contudo, as ferramentas que constituem cada toolkit devem ser adaptadas para
cada exercicio, isto porque cada projeto participativo apresenta um conjunto de variaveis que irdo influ-
enciar a escolha das ferramentas a utilizar. As variaveis apresentadas no manual criado apresentam-se
sob a forma de categorias: escala do exercicio, ocupacéo e faixa etaria dos participantes e duracdo do
processo participativo.

Os 20 toolkits selecionados que se apresentam na primeira parte do manual, permitiram esta-
belecer referéncias para a criacdo do toolkit “Desenhar a Cidade”. Inspirado na subcategoria Objetivo
— Desenhar a Cidade, o toolkit pretende dotar qualquer pessoa a concretizar um exercicio participativo
que se insira no contexto urbano. As ferramentas organizam-se em 4 etapas (1 - levantamento; 2 -
andlise; 3 - proposta; e 4 - construcao), de forma a estruturar o processo de aplicacdo das mesmas,
exemplificando assim uma ordem temporal de aplicagéo.

Em suma, é possivel criar tipologias Unicas de toolkits participativos, de acordo com determi-
nados objetivos-chave, no entanto, as ferramentas utilizadas terdo de ser adaptadas ao projeto em
questdo. A escolha das ferramentas e a sua aplicacao depende de quem organiza o exercicio participa-
tivo, por isso a fabricacdo dos toolkits, muitas vezes, consiste num trabalho de adaptacéo de ferramen-
tas ja existentes, manipuladas segundo as condicionantes do projeto em que serdo empregues.
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Figura 27. Maquetes. Making models: BUDD student work at the DPU. Fonte: Manual: The
Placemakers Guide to Building Community, 2010.

Figura 28. Bussola politica: Diagrama de taxonomia da arquitetura. Bussola politi-
ca: Uma taxonomia da arquitetura emergente em um diagrama. Fonte: https://www.archdaily.com.br/
br/801901/bussola-politica-uma-taxonomia-da-arquitetura-emergente-em-um-diagrama

Figura 29. Esquema Tabela de Mapeamento. Fonte: Esquema elaborado pelo autor.
Figura 30. Categorias e Subcategorias. Fonte: Esquema elaborado pelo autor.
Figura 31. Esquema Tabela Reproducdo. Fonte: Esquema elaborado pelo autor.
Figura 32. Esquema Ficha Sintese. Fonte: Esquema elaborado pelo autor.

Figura 33. Arquitetos. Ekim Tan; Milena Ivkovic; Marcos L. Rosa; Laura Sobral; Nick Wa-
tes. Fontes: https://www.resite.org/speakers/ekim-tan; http://www.placesandtechnologies.eu/dt_team/
ivkovic-milena/; http://oikonet-lisbonseminar.blogspot.com/p/participants.html; https://themob.com.br/
especialistas/12/laura-sobral/; http://nickpublicspeech.cosinc.com.tw/jiang-zhe-jian-jie.

Figura 34. Coletivos. Coletivo Warehouse; SobreUrbana; CoDesign Studio. Fonte: http://
warehouse.pt/c011-pt.html; http://www.sobreurbana.com/ecologiaurbana/wp-content/uploads/2014/10/
Foto_BID.jpg; http://mag.alumni.unimelb.edu.au/designing-for-social-change/.

Figura 35. Associa¢bes e Organizagdes. Locals Approach; Kota Kita; Project for Public
Spaces; Practical Action; Architecture Sans Frontieres. Fonte: http://www.localsapproach.org/visao/;
https://twitter.com/kotakitaorg; https://www.mainstreet.org/mainstreetamerica/ourwork/projectspotlight/
placemaking; https://practicalaction.org/logo; http://www.doggyfox.com/articlel5/architectes-sans-fron-
tieres.
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Figura 36. Esquema Separador. Fonte: Esquema elaborado pelo autor.

Figura 37. Esquema Ficha Ferramenta. Fonte: Esquema elaborado pelo autor.

189



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

ANEXOS

ANEXO | - TABELA DE MAPEAMENTO
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
SITE:
https://www.playthecity.nl/pa
ge/8983/play-noord
PDF (link):
https://www.thecityfactory.c
| om/fabrique-de-la-
cite/data.nsf/FB23F86D8D8
- 3DA8BAC1257B8200527418
/$file/workshop_play_the_cit
y_def.pdf
PDF (link):
https://admin.stedenintransit A arquitecta também
Maquete da cidade (como ie.nl/wp- é responsavel por
tabuleiro), blocos de cartdo content/uploads/2015/02/Ne outros tipos de
Repensar a zona Amsterdao, programaticos (como S&o descritas as gotiation-and-Design-for-the- abordagens com
Workshop Play The City norte da cidade 2011 Holanda Ekim Tan pecas) regras do "jogo" Self-Organizing-City.pdf toolkits (ver website)
11 URBANBEACH
yems
12 STAGE
’ - SITE:
it : http://marcoslrosa.com/Tran
Redesenhar areas Painel de mapeamento da sbordering
Transbordar: Manual tatico construidas rua através de fotografias " :::""’ Sao0 enumeradas £ PDF (link):
para o espacodarua-O  separadas darua, (“tabuleiro” do jogo), P cronologicamente as ' https:/lissuu.com/marcosiro
estudo de caso da Rua Frei sugerindo espagos S&o Paulo, Kristine Stiphany e Marcos esquemas desenhados (pré- A fases do projecto (e sa/docs/panel_estudiotatico
Caneca coletivos 2010 Brasil L. Rosa definidos) respectivos toolkits) _entrevista
SITE:
http://www fieldlabs.eu/delft/
from-passive-to-active/
| S&o descritas as PDF (link):
Designer: Omar Ebadi Cartdes de introspecgédo metodologias https://pdfs.semanticscholar
Criacdo de espaco Autores: Fenne Doorn, (Insight cards) , Diario participativas com os .0rg/6dc4/1e70b61022360¢
publico destinado a Mathieu Gielen, Pieter gréfico com tarefas, idosos e com as 360bad45149ade52¢670fe.
From Passive to Active criangas e idosos 2010 Delft, Holanda  Stappers Colagens criancas pdf
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NOME

CIDADE,
OBJETIVO DATA PAIS

AGENTES
RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

TOOLKIT:

METODOLOGIA

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

FONTES:

NOTAS:

The Placemakers Guide to
Building Community

Getting Started: Big Local
North East Hastings

The Community Planning
Handbook:
Método Briefing Workshop

The Community Planning
Handbook:

Método Catalogos de
Escolha (Choice
Catalogues)

Identificacédo de

problemas em

Thawra e possiveis

solucdes 2010 Thawra, Siria

Levar a comunidade

a participar num

programa de

financiamento

publico. Andlise da

zona e ideias de Hastings,
intervencgéo. 2013 Inglaterra

Descrigao do
Método:
Briefing Workshop 2000

Descrigao do

Método:

Catélogos de

Escolha (Choice
Catalogues) 2000

194

Arquitecto e Autor: Nabeel
hamdi

Barry Cooper, Jodie

Cornford, Steve Manwaring,

Peter Thorpe and Nick
Wates

Autor: Nick Wates

Autor: Nick Wates

Encenacéo (Role Play),
Mural (Graffiti), Anélise de
imagens (Picture analysis),
Post-its, Mapa do lugar,
Desenhos 2D e 3D em
cartdo

Post-its, Mapas,
Questionarios

Post-its, Painel, Graficos,
Fotografias, Mapas

Desenhos, Gréficos,
Fotografias, Mapas

Sao descritas
detalhadamente as
metodologias
participativas

Sao descritas as
metodologias
participativas. Sao
. apresentados os
questionarios e 0s
* seus resultados.

~ S&o descritos os

.| passos e 0s
materiais num
Briefing Workshop

Sao dados exemplos
de usos para os

Catalogos de
Escolha (Choice
Catalogues)

SITE:
https://www.smartcitiesdive.
com/ex/sustainablecitiescoll
ective/second-dive-world-
participatory-planning-
nabeel-hamdi/170666/

PDF (link):
https://epdf.tips/the-
placemakers-guide-to-
building-community-tools-for-
community-planning.html

PDF (link):
http://www.nickwates.com/w

content/uploads/2015/07/Ge
ttingStartedWebVersion.pdf
SITE:
http://www.biglocalnortheast
hastings.org.uk/what-has-
happened-so-far

PDF (link):
http://library.uniteddiversity.
coop/REconomy_Resource
B _Pack/Community_Assets_
' and_Development/The_Co
I, mmunity_Planning_Handbo
_ Yok-

I, How_People_Can_Shape_
Their_C.pdf

What would you like your
housing to look like?

. PDF (link):
http://library.uniteddiversity.
coop/REconomy_Resource
_Pack/Community_Assets_
and_Development/The_Co
mmunity_Planning_Handbo
ok-
How_People_Can_Shape_
Their_C.pdf
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NOME

CIDADE,
OBJETIVO DATA PAIS

AGENTES
RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

TOOLKIT:
METODOLOGIA

FONTES:

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

NOTAS:

The Community Planning
Handbook:

Método Jogo de Design
(Design Game)

The Community Planning
Handbook:

Método Design Workshop

The Community Planning
Handbook:
Método Diagramas

The Community Planning
Handbook:
Método Montagem de

Descrigao do

Método: Jogo
de Design (Design
Game) 2000

Descrigdo do
Método:
Design Workshop 2000

Descrigao do
Método:
Diagramas 2000

Descrigdo do
Método:
Montagem de Algado

Alcado (Elevation Montage ) (Elevation Montage) 2000

196

Autor: Nick Wates

Autor: Nick Wates

Autor: Nick Wates

Autor: Nick Wates

Mapa base (Base map),
Recortes de pecas
representativas,
Fotografias, Desenhos

Mapa base (Base map),
Canetas de cores, Post-its,
Pins, Fotografias, Maquete
do local, Cartéo ou
Esferovite

Desenhos, Fotografias,
Diversos materiais que
representem um
determinado elemento
(depende do objectivo do
exercicio)

Fotografias, Post-its, Cartao

para realizar um

| um Design
= Workshop

| S0 dados exemplos

passos de um
cenario possivel

Jogo de Design
(Design Game)

Sé&o descritos os
passos para realizar

de usos para
Diagramas

Sé&o descritas as
metodologias para
realizar uma
Montagem de Alcado
(Elevation Montage )
e as suas vantagens
e desvantagens

197

PDF (link):
= http://library.uniteddiversity.

coop/REconomy_Resource
_Pack/Community_Assets_

. and_Development/The_Co
- mmunity_Planning_Handbo
~ ok-

~ How_People_Can_Shape_

Their_C.pdf

PDF (link):
http://library.uniteddiversity.

¥\ coop/REconomy_Resource
d Pack/Community_Assets_

and_Development/The_Co
mmunity_Planning_Handbo
ok-
How_People_Can_Shape_
Their_C.pdf

PDF (link):

http://library.uniteddiversity.
coop/REconomy_Resource
_Pack/Community_Assets_
and_Development/The_Co
mmunity_Planning_Handbo

. ok-

How_People_Can_Shape_

| Their_C.pdf

PDF (link):
http://library.uniteddiversity.
coop/REconomy_Resource

. _Pack/Community_Assets_

and_Development/The_Co
mmunity_Planning_Handbo
ok-
How_People_Can_Shape_
Their_C.pdf
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:

NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
PDF (link):
http://library.uniteddiversity.

) coop/REconomy_Resource
Jogos de tab’u_lelro (Board Pack/Community_Assets
Qames) , Ar_1a||se de _ and_Development/The_Co
. ) . Imagens SP'Cture analysis), 2 Sao dados exemplos mmunity_Planning_Handbo

The Community Planning Descrigao do Encenacéo (Role play), de usos para Jogos ok-

Handbook: Método: Jogos Narrativa (Storytelling), | (Gaming) e How_People_Can_Shape

Método Jogos (Gaming) (Gaming) 2000 Autor: Nick Wates Teatro | respectivos tipos Their_ C.pdf - - -
PDF (link):
http://library.uniteddiversity.
coop/REconomy_Resource

) @ Pack/Community_Assets_

The Community Planning Descrigao do Post-its, Pontos Sdo dados exemplos and_pevelopmgntlThe_Co

Handbook: Método: autocolantes (Sticky dots), de_urs0~s para mmunity_Planning_Handbo

Método Exibigao Interativa Exibi¢do Interativa Cart6es, Desenhos, Bloco EX'b'QaO. Inter_a tiva Ok-

(Interactive Display ) (Interactive Display) 2000 Autor: Nick Wates (Flipcharts) S?tefggg;\?ozlzgfg) _I:r?;\:FFz?(’))zlfe_Can_Shape_
PDF (link):
http://library.uniteddiversity.
coop/REconomy_Resource
_Pack/Community_Assets_

The Community Planning ~ Descrigdo do S&o dados exemplos [EEEE and_Development/The_Co

Handbook: Método: Paus, Pedras, Sementes, W - de usos para mmunity_Planning_Handbo

Método Mapeamento Mapeamento Lapis, Canetas, Giz, : _‘-‘ Mapeamento ok-

(Mapping) (Mapping) 2000 Autor: Nick Wates Fotografias - (Mapping) e How_People_Can_Shape_

\l Aol $ _respectivos tipos Their_C.pdf
| PDF (link):
&( http://library.uniteddiversity.
\ coop/REconomy_Resource
> _Pack/Community_Assets_
and_Development/The_Co
mmunity_Planning_Handbo

The Community Planning  Descrigéo do Blocos: madeira, cartdo, Sé&o dados exemplos ok-

Handbook: Método: esferovite...; Mapa Base: de usos para How_People_Can_Shape_

Método Maquetes (Models) Maquetes (Models) 2000 Autor: Nick Wates madeira, cartdo, esferovite Maquetes (Models) Their_C.pdf
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:

NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
PDF (link):
http://library.uniteddiversity.
coop/REconomy_Resource

_ S&o dados exemplos _Pack/Community_Assets_
Descrigéo do de usos para um and_Development/The_Co

The Community Planning ~ Método: Levantamento mmunity_Planning_Handbo

Handbook: Levantamento Fotogréfico (Photo ok-

Método Levantamento Fotografico (Photo Fotografias, Survey) e respectivo How_People_Can_Shape_

Fotografico (Photo Survey) Survey) 2000 Autor: Nick Wates Quadros/Paineis, Colagens | processo Their_C.pdf
PDF (link):
http://library.uniteddiversity.

Sao descritos os coop/REconomy_Resource

The C ity Planni passos de um _Pack/Community_Assets_

e Community Planning - cenario possivel and_Development/The_Co

Handbook: Descri¢ao do : . :

p i : para realizar uma mmunity_Planning_Handbo

Método Planear a Método: Maquete da cidade (com A =

: ) . = B \ sessdo de Planeara - ok-
Realidade (Planning for Planear a Realidade cartdo, esferovite...), 4 . . o
Real) (Planning for Real) 2000 Autor: Nick Wates cartdes Realidade (Planning . How_People_Can_Shape_
' for Real ) - T //4{ Their_C.pdf

Neighbourhoods, Based ﬂ No icentifiable
on 5-minute walk (400m) & neignbourhood structure
QOO LD PDF (link):
Shopping. Smal retail Larger retail centres R . . .
cenres you can walk to you can crive 10 http://library.uniteddiversity.
(I XX1X) o (X
Roads, New road with New road as by-pass COOp/ REconomy_Resource
i}l:’/hrsp.eec limiz : .W\lh 80kmvhr spesih.mu. ) _PaCk/COmmunity_ASsets_

The Community Planning ~ Descrig&o do et et | Cusiner ety Sé&o dados exemplos and_Development/The_Co

Handbook: Método: Painel base, Cartdes, Post- (LY o o eeee de usosparauma mmunity_Planning_Handbo

Método Prioritizar Prioritizar its, Pontos autocolantes A rieses  Sessao de Prioritizar Ok-

(Prioritising ) (Prioritising ) 2000 Autor: Nick Wates (Sticky dots) oo oe e®eoe (Prioritising) e How_People_Can_Shape_

B e et ey oot T@SPECtivos métodos Their_C.pdf
9 9 ol _
* PDF (link):
"R http://library.uniteddiversity.
Descri¢do do o Sé&o descritos 0os coop/REconomy_Resource

The Community Planning ~ Método: . % "'\‘_ passos para realizar . _Pack/Community_Assets_

Handbook: Viagem de Desenhos, Caderno de \‘» - ;,Q\,“ T "\‘. @ uma Viagem de and_Development/The_Co

Método Viagem de Reconhecimento notas, Entrevistas, ‘,‘ e \-"® .” “ % Reconhecimento mmunity_Planning_Handbo

Reconhecimento (Reconnaissance Fotografias, Mapas, ‘@ el s @ (Reconnaissance ok-

(Reconnaissance Trip) Trip) 2000 Autor: Nick Wates Diagramas \ ® ’,’ Trip) e respectivos How_People_Can_Shape_

® \ ® /  tipos " Their_C.pdf
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
' §

5 | PDF (link):
http://library.uniteddiversity.
coop/REconomy_Resource
_Pack/Community_Assets_

) . o Sao descritos os and_Development/The_Co
The Commumty Planning De,sc”‘?f"‘o do passos para realizar mmunity_Planning_Handbo
He}ndbook. o Metod_o.~ uma Exposic&o ok-
Método ;gposmao Exposu;eto_ Desenhos, Maquetes, _ Esquematica (Table How_People_Can_Shape_
Esquematl'ca (Table Esquematl_ca (Table Pontos autocolantes (Sticky Scheme Display) Their_C.pdf
Scheme Display ) Scheme Display) 2000 Autor: Nick Wates dots)
PDF (link):
http://library.uniteddiversity.
coop/REconomy_Resource
' _Pack/Community_Assets_
and_Development/The_Co
mmunity_Planning_Handbo
The Community Planning Descrigao do Camera de filmar, Séo descritos 0s ok-
Handbook: Método: Video Instalagdo de projecgéo, passqs para realizar ' How_People_Can_Shape_
Método Video Soapbox Soapbox 2000 Autor: Nick Wates Tela (Screen) um Video Soapbox Their_C.pdf
[0 Paper:
Ad & A2 sketch pads PDF (link):
Ad writing pads (hined) http://library.uniteddiversity.
tracing (white and yellow) coop/REconomy_Resource
AL note pads _Pack/Community_Assets_
flipchart pads and_Development/The_Co
The Community Planning  Apresentagéo de um butcher paper (long strips) mmunity_Planning_Handbo
Handbook: Exempo de Lista: O Paperclips o ok-
Lista de Equipamentos e Equipamentos e O Paper trimmer or guillotine How_People_Can_Shape_
Ferramentas Ferramentas 2000 Autor: Nick Wates O Pencils: nermal; coloured Their_C.pdf
O Allotment holders
O Archaeclogical groups PDF (link):
L Arch_aeulogrst:. http://library.uniteddiversity.
O Ar?h'tﬂ coop/REconomy_Resource
O Eunljders _Pack/Community_Assets_
O Businesses and_Development/The_Co
The Community Planning O Chambers of commerce mmunity_Planning_Handbo
Handbook: Apresentag&do de um O Charities ok-
Lista de Pessoas Exempo de Lista: O Children How_People_Can_Shape_
Envolvidas Pessoas Envolvidas 2000 Autor: Nick Wates O Churches Their_C.pdf
202

203



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
:—{: PDF (link):
sE http://library.uniteddiversity.
ud ) coop/REconomy_Resource
O Acting _Pack/Community_Assets_
. ) B O Artwork and_Development/The_Co
The Community Planning  Apresentagéo de um [ Babysitting mmunity_Planning_Handbo
H'andbook: Exempo de Lista: [0 Bicyde repairs ok-
Lista de Talento; das Talentos das ' IO Bock keeping How_People_Can_Shape_
Pessoas Envolvidas Pessoas Envolvidas 2000 Autor: Nick Wates [ Building Their_C.pdf
O Advice services _
Air quali PDF (link):
O .ﬁh:qh I tym http://library.uniteddiversity.
O Ll coop/REconomy_Resource
O Allotrments _Pack/Community_Assets_
O Animals and bards and_Development/The_Co
o g - mmunity_Planning_Handbo
The Community Planning  Apresentacéo de um O Anti-social behaviour ok - 9-
Handbook: Exempo de Lista: O Archaeclogy How_People_Can_Shape
Lista de Contetdo de um  Contetdo de um O Architecture Their C pdf - -
Evento Evento 2000 Autor: Nick Wates -
2 » CURRENT 2 )
TOOLS AND " H = APPLICATIONS OF THE E - e E
TECmarEs : e |2 B oo SHITE
g |2 |58 B z |& |25
;l‘.:l\ll‘:"lcl:s(} TANGIBLE 3‘:;\]]](\[1:56 TANGIBLE
2-D collages using visual and X 2-D collages using visual and X
e e, et a0 d : it e, et
Colagens 2D, Mapas 2D, 3D mappings using visual and Séo i es_cntos 0s 2D mappings using visual and
wverbal components on patiemed pOSS|Ve|s usos das vetbal components on patterned

Artigo: A Framework for
Organizing the Tools and
Techniques

of Participatory Design

Artigo: Tools for designers,

products for users?

Apresentacéo das
Ferramentas e

Técnicas no Design
Participativo 2010

Apresentacéo das

Ferramentas do
Design Participativo

204

Autores: Elizabeth Sanders,
Eva Brandt, Thomas Binder

Autores: Elizabeth Sanders,

Pieter Stappers

Mock-ups 3D, Diarios,
Cartdes/ Cartas, Jogos de
tabuleiro, Pegas de jogo,
Aderecos, Encenacéo

Colagens (Image-
collaging ), Mapeamento
(Mind-mapping ), Modelos

3D, Realidade Virtual, MDS-
Interactive , Ferramentas de

desenho digital

backgrounds

3-D mock-ups using e g_foam,
clay, Legos or Velero-modeling

TALKING, TELLING AND
EXPLAINING

Técnicas e
Ferramentas do
design participativo

Sao descritas as
Técnicas e
Ferramentas do

design participativo e

a sua utilizacéo ao
longo do projecto

backgrounds

3D mock-ups using foam, clay,

Legos or Velcro-modeling

TALKING, TELLING AND
EXPLAINING

PDF (link):
filer.tempos.dk/81/Framewo
rkFinal.pdf

PDF (link):

- http://citeseerx.ist.psu.edu/v

iewdoc/download?doi=10.1.
1.114.3837&rep=repl&type

+ =pdf
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NOME

OBJETIVO

CIDADE,
DATA PAIS

AGENTES

RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

TOOLKIT:
METODOLOGIA

FONTES: NOTAS:

Renovagéo da Capela
“Maria Frieden”

Documento: Digital tools
and Scotland’s Participatory
Budgeting programme

Livro: Citizen Sensing - A
Toolkit

Livro: Hackable Cities - A
Toolkit for Re-imagining
your Neighborhood

Projecto de Design

de Interiores e

Configuragéo da

Capela "Maria 2014 -
Frieden" 2016

Apresentacéo de
Ferramentas Digitais
Online 2016

Apresentagéo de 9
projectos piloto
participativos que
pretendem criar

consciéncia 2015 -
ambiental na cidade 2018

Guia passo-a-passo
para projectar
melhorias no bairro
com a comunidade

Susanne Hofmann, Max
Graap, Fee Kyriakopoulos,

Rulle, Alemanha Daniel Schulz

Escoécia

Amsterdéo,
Barcelona,
Pristina
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The Scottish Government,
The Democratic Society

Making Sense, Fabrizio
Sestini

Parsons - The New School
for Design, Cecilia Tham

Cartdes de desejos (wish-
postcards ), Colagens e
Mosaicos, Maquetes

Principais Plataformas:
Delib, Citizens Foundation,
Participare, Democracy 2.1,
Zilino

Marcadores, Post-its,
Tesouras, Commons
Mapping Target, Calendario
(Schedule canvas), Papel,
Formas, Recortes de icons,
Pontos autocolantes,
Mapas, Sensor fisico,
Computadores,
Questionarios

Investigar (Questionario de
entrevistas, Post-its, Data
clusters, Papel, Desenhos),
Viagem de Reconhecimento
(Mapas, Caderno)

New Play Park .
The current one is un down and not used. Wereeda  (]j\/@F'SAS p|a[aformas

replacement

T Improve Lighting in Jake Street
Itis dark and scary

TS Invest in free wi-fi in the highstreet
Good for local people and businesses.

‘
B () Fenovateana improve the Communny s iSCUSSEO dle ideias ‘\ /|

Persona Example

“Insert a quote
thar characrerizes
this persona in one

sentence.”

Insert a desciptive pasagraph of the

persona. This helps paint cleares
picture of who the characte feally
is,and how invested they are in
their community.

Name: Jane Doe
Role: Residlent

MOTVATIONS
> Motinasion 1
> Motivation 2
> Motinasion 3

GOALS

> Goal i
> Goal2
> Goal3

PAIN POINTS
> Pain Point 1
> Puin Point 2
> Pain Point 3

+ = S&o enumeradas as

fases do projecto,
com os toolkits para
cada exercicio

S&o apresentadas

online que visam
incentivar a
participagdo a partir
darecolhae

. SITE:
http://www.baupiloten.com/e
n/officeteam/chapel-at-haus-
maria-frieden/

SITE:

\y  http://www.baupiloten.com/e

¥ n/projekte/chapel-at-haus-

| maria-frieden/

 VIDEO:
https://www.youtube.com/w

a atch?v=LdueUeuJrnA

PDF (link):
http://www.demsoc.org/wp-
content/uploads/2016/01/D
S-Digital-Tools-paper.pdf

r EE— .
PDF (link): http://making-
|2 sense.eu/wp-

. Sé&o enumeradas

. cronologicamente as
fases do projecto (e

- respectivos toolkits)

S&o enumeradas
cronologicamente as
fases do projecto,
apresentando ideias
de como organizar
cada fase e
respectivos toolkits
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“#| content/uploads/2016/08/M

aking-Sense-D42-

".‘{ CoDesigning-Participatory-

Approaches.pdf (toolkit
{ com simbologia)
SITE: http://making-
sense.eu/publication_categ
ories/toolkit/

PDF (link):
https://issuu.com/pgildner/d
ocs/hackable-cities-pages



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
Papel, Material de escrita,
Fichas_, Fite}—cola, '
Questionarios, Postits, Sé&o enumeradas as PDF (link):

Documento: Research for
Organizing Toolkit

Firm Foundation

Living Lots NYC

Guia de ferramentas
para criar um design
participativo

Criagéo de espago  2011- Banjarmasin,
publico 2013 Indonésia
Plataforma de Nova lorque,
acesso publico EUA
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Urban Justice Center,
Community Development
Project, Research and
Organizing Initiative

Kota Kita; AECOM
UrbanSOS; Bappeda Kota
Banjarmasin; DTRK City
Planning Department
Banjarmasin; PNPM Mandiri
Korkot Banjarmasin

596 Acres

Entrevistas, Gravador,
Maquina Fotogréfica,
Fotografias, Mapas,
Cadernos, Computador

Viagem de
Reconhecimento:
desenhos, mapas,
colagens, fotografias;
Gallery Walk: posters;
Maquete: mapa base,
cartdo/madeira/esferovite,
cola, x-acto, fio, missangas,
pins; Problem Tree : papel,
marcadores; Card

Game: cartéo, fotografias,
cola

Plataforma online criada
para divulgar e publicar
espacos da comunidade

fases do projecto,
com os toolkits para
cada actividade

S&o enumeradas as
fases do projecto,
com os toolkits para
cada actividade

#a A plataforma permite
" consultar e submeter

informacéao

http://www.researchfororgan
izing.org/uploads/pdfs/RFO.
pdf

PDF (link):
-« https:/lissuu.com/pulselabja
karta/docs/toolkit_guide_ne
| W
LINK:
http://www.kotakita.org/proje Este projecto deu
ct-firm-foundation.html origem ao livro:
" | LINK (livro): https://issuu.com/ste
https://issuu.com/stephenja phenjameskennedy/
- meskennedy/docs/2013_08 docs/2013_08_02_s
: \~_02_social_design_field_gu ocial_design_field_g
id uid

PDF (link):
https://issuu.com/pulselabja
karta/docs/toolkit_guide_ne
w

LINK: http://livinglotsnyc.org
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

NOME

OBJETIVO

CIDADE,

DATA PAIS

AGENTES
RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

TOOLKIT:
METODOLOGIA

FONTES: NOTAS:

Creating a Vibrant Main
Street in Hyde Park

Parklets

Detroit Future City -
Working with Lots

Redesenhar a rua
principal de Hyde
Park 2013

Reconverséo de

areas inutilizadas na
cidade em espacos
pedestres publicos 2009

Guia de
planeamento urbano
para os residentes
de Detroit

Vermont, EUA

Séao Francisco,
EUA

Michigan, EUA
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PPS - Project for Public
Spaces

San Francisco Planning
Department, Department of
Public Works, Municipal
Transportation Agency

Van Dyke Horn Public
Relations, Gyro Creative
Group, Hamilton Anderson
Associates, The Work
Department

Toolkits do workshop:
Poder de 10 (Power of 10),
Conectividade e barreiras
(Connectivity and Barriers
exercise ), Auditoria em
andamento (Walk-it Audit),
Auditoria do lugar (Place
Audit). Material:
questionarios, graficos,
mapas

Sao apresentadas as
normas do desenho dos
elementos da Parklet:
Plataforma, Invélucro,
Equipamentos,
Acessibilidade, Materiais,
Instalagdo

Sao apresentadas as
normas para cada
actividade colaborativa e
ferramentas: listas,
questionarios, materiais,

mapas, esquemas, cartdes.

Sé&o dados exemplos de
layout de lotes

How does this place feel?

‘What are people
doing here?
Working
et resting?
Watio e tram?

st ot ke b

A1

i

PIRR

-

¢ apresentados os
i questinonarios,
& graficos e mapas do

Forest Patch Pangaea

-

Hustling Lawn Bigger Street Trees
5 — e

* fases do projecto,

Sao enumeradas as

com os toolkits para
cada actividade. S&o

workshop

E disponibilizado um
manual que
apresenta desde a
proposta de projecto
até ao cenario pos-
construgdo. Permite
a qualquer pessoa
participar num
projecto idéntico

E disponibilizado um
manual \
exemplificativo que ==
apresenta passo-a-
passo o processo
colaborativo de
projecto. Permite a
qualquer pessoa
participar num
projecto idéntico

o

2n

PDF (link):
https://issuu.com/pulselabja
karta/docs/toolkit_guide_ne
w

LINK:
https://www.pps.org/projects

| /creating-a-vibrant-main-

street-in-hyde-park-vt
LINK:
https://hydeparkvt.com/pdfs/

“ 2013-
¢ 0823%20Hyde%20Park%?2

OFinal%20Report_82313%2

| OFINAL.pdf

LINK:
http://pavementtoparks.org/
parklets/

LINK (manual):

y http://pavementtoparks.org/

wp-
content/uploads//2015/12/S
F_P2P_Parklet_Manual_2.2
_FULL1.pdf

LINK (toolkit):
http://innovation.luskin.ucla.
edu/sites/default/files/parkle
ttoolkit.pdf

LINK: https://dfc-lots.com/
LINK (toolkit de lotes):
https://dfc-lots.com/lot-
types/

LINK (manual com
toolkits): https://dfc-
lots.com/assets/constructio
n-
packages/DFC_Field_Guide
Web-1.pdf



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
RO AR PDF (link):
Métodos e Ferramentas: o y > 8 | https://issuu.com/pulselabja
Future Planning, PN i karta/docs/toolkit_guide_ne
Community noticeboard, w
Street poll, Kopi session, VA AV A A LINK:
Community living room, & A 1ot O website http://participateindesign.org
Disponibilizar o Orientatio, Design 2000060 disponibiliza as /
Design Participativo workshop, Design Clinic.... ferramentas para LINK (ferramentas):
a toda a comunidade (Apenas sdo enumeradas, T S i projectar em http://participateindesign.org
Designing with People através de Toolkits Singapura Participate in Design (P!D) né&o séo explicadas) Qi & & X ﬁ comunidade Japproach/tools/
O website )
disponibiliza as PDF (link):
ferramentas para https://issuu.com/pulselabja
Envolv_er a projectar em karta/docs/toolkit_guide_ne
comunidade no o comunidade. Est&o w
planeamento urbano, Posters explicativos de disponiveis power- LINK:
nomeadamente ) exercicios, Palavras pOintS de ) hnps://practica|acti0n.org/
melhorar os servigos cruzadas, Sopas de letras, apresentacéo e LINK (toolKits):
Participatory Urban basicos da Kenya, Questionérios, Diagramas, toolkits em PDF para https://practicalaction.org/g|
Planning localidade Zimbabué Practical Action Fotografias, Cartbes download obal-goals

Disponibilizar o

Design Participativo
Participatory Action a toda a comunidade
Planning através de Toolkits Africa do Sul

Plataforma para
desenho de espago
publico sob a forma

de Minecraft.
Através de
workshops com a
comunidade torna-se Kenya; México;
possivel identificar Kosovo;
Block by Block problemas urbanos 2016 Mumbai...

212

Panfletos explicativos de
manutencao da casa:
Alteracdes, Materiais,

Cidade do Cabo, Development Action Group Energia, Jardim,

(DAG) Seguranca...

Mojang, Microsoft, United
Nations Human Settlements Programa informatico:
Programme (UN-Habitat) Minecraft

BUYING BUILDING MATERIALS

m e () Website
‘,ﬂ

rdable materials closest . e
disponibiliza as
ﬂ:l;z;gl;nuow BEFORE SELECTING ferramentas para

Step | - Preparea plon for your aheration or odditic prOjeCtaT em

t what building materia

¥ ‘ ‘ Step 2 - :sve(:x’nvr:\nn N
@ Swop 3 - Workand wenmy oty COMUNIdade, bem
e e cOMO Manutengao

Step 4 - Decide what materials you will get second- . ~
Your pan canbe s o skeeh. Howevr o 1S NADITACOES.
e e =S
T e ESTAO diSPONiVEIS
el )

- toolkits em PDF para
Once you have your plan you can ask an experienced by
e Krmaraisuepis conito g ynive o dOWNIOAC

Sao apresentados
diversos projectos ja
realizados e a
respectiva
metodologia

PDF (link):
https://issuu.com/pulselabja
karta/docs/toolkit_guide_ne
w

LINK:
https://www.dag.org.za/
LINK (toolkits):

3 .- https://www.dag.org.za/reso
. 4 urces/

PDF (link):
https://issuu.com/pulselabja
karta/docs/toolkit_guide_ne
w

LINK:

1 https://blockbyblock.org/

anual-using-minecraft-for-
community-participation

| http://unhabitat.org/books/m

O website
disponibiliza varios
projectos ja
concretizados que
na fase de co-design
utilizam toolkits. No
entanto estes néo
tém descricao de
objecto nem
metodologia, apenas
imagem.



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:

NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
PDF (link):
https://issuu.com/pulselabja

O website . karta/docs/toolkit_guide_ne

disponibiliza as ¢ w

ferramentas para 2 LINK:

. projectar em http://www.asfparticipate.org
Disponibilizar o Material de escrita, Maquete comunidade. Estdo /
Design Participativo (material p/ maquete), disponiveis fichas de LINK (toolkits):
atoda a comunidade Equador; India;  Architecture Sans Fotografias, Cartéo, toolkits em PDF para - ey itp:/www.asfparticipate.org
ASF Participate através de Toolkits Africa do Sul...  Frontiéres Autocolantes, Post-its download o T et s oo snieness e [downloads/
|
) 0 website

Re-discovering my
neighborhood

Participatory Budgeting
Project

Make Parks

Valorizar o espago
publico da cidade
através de um
workshop com
criangas

Tornar a gestéo
financeira publica
acessivel a toda a
comunidade

Projecto que envolve

a comunidade no

Design de Parques

2016 Lima, Perd

EUA; Canada;
Brasil

Nova lorque,
EUA
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CPS Comunita Promozione
e Sviluppo, Asociacion
Semillas para el Desarrollo
Sostenible, Javier Vera

The Participatory Budgeting
Project (PBP)

Hester Street Collaborative,
Partnerships for Parks

Técnicas: desenhos,
magquetes, discussao,
rotinas. Referéncias:
literatura, filmes, fotografias,
arquitectura. Materiais:
papel, caixas de cartéo,
cartolinas; marcadores,
cola, tesoura, molas, fio

Panfletos e Manuais
explicativos das fases de
orgamento participativo.
Tabelas, Questionarios,
Paineis...

Técnicas e Ferramentas:
Sesséo de escuta
(Listening session ), Caixas
de Voto, Mapa de histéria
(Story map ), Histérias de
parque, Evento, Aros de
Projecto (Design hoops),
Maquetes, Desejos (Wish
objects), Dardos (Design
darts ), Questionarios, Caca
ao tesouro, Visita guiada

Name

Source of
Contact

Sao descritas as
Técnicas e
Referéncias do
design participativo e

- asua utilizacdo ao

longo do projecto

O website
disponibiliza os
manuais e toolkits
em PDF para
download

O website
disponibiliza as
técnicas e

| ferramentas para

projectar em
comunidade. Estao

- disponiveis fichas de

toolkits em PDF para
download

" A Guide to
Participatory
Budgeting in
Schools

BEGIN PLANNING:

ST 3 MONTHS BEFORE

e

g’
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PDF (link): disponibiliza véarios
https://issuu.com/pulselabja projectos ja
karta/docs/toolkit_guide_ne concretizados que
w na fase de co-design
LINK: utilizam toolkits.
http://www.semillasperu.co  Link:
m/en/portfolio-item/huaycan- http://www.semillasp
il eru.com/en/

PDF (link):
https://issuu.com/pulselabja
karta/docs/toolkit_guide_ne

w Em junho 2007
LINK: realizou-se um
http://www.participatorybudg curso em Portugal.
eting.org Link:

LINK (manuais): https://www.participat
https://www.participatorybud orybudgeting.org/pb-
geting.org/resources-to-do- training-course-in-
pb/# portugal/

PDF (link):
https://issuu.com/pulselabja
karta/docs/toolkit_guide_ne
w

LINK:
http://peoplemakeparks.org/
LINK (toolkits):
http://peoplemakeparks.org/
tools/
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
= LINK:
http://www.citytoolbox.net/to
Criar um espago Almofadas grandes ols/farofa-public-space-
publico mais (maiores do que 1x1m). O website activator/
confortavel, para que Podem ter escrito FAROFA disponibiliza o LINK:
FAROFA — Public Space haja maior Séo Paulo, A Cidade Precisa de Vocé - (uma letra em cada processo passo-a- https://www.laurasobral.com
Activator interaccao social Brasil Laura Sobral almofada) Y passo [farofa
= O website

Concretizacdo de um

abrigo numa praca

com o proposito de

reinvidicar o espaco
Com Abrigo publico

Criar um ponto de

encontro e
DER BACKGAMMON interaccao social no Ahlen,
PLATZ espaco publico Alemanha

Exposicéo de
trabalhos de
arquitectos para a
cidade. Tem como
propésito criar o
dialogo entre
arquitectos e
Imagine the City moradores
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Lisboa, Portugal Oficina do GatoMorto

Chalkida, Grécia PLACE IDENTITY

Abrigo de estrutura simples

Materiais: Jogo, 2 cadeiras,
1 mesa, 1 tapete, 1 carrinho
(para deslocar o material)

Criar identidade da
exposicao e logotipo.
Exposicéo de projectos
através de: maquetes,
painéis, cadernos...

<

~ passo, para
' concretizar uma

= concretizar uma

g O website

disponibiliza o
processo passo-a-

O website
disponibiliza o
processo passo-a-
passo, para

actividade idéntica

disponibiliza o
processo passo-a-
passo através de um
manual, para
concretizar uma
actividade idéntica

s LINK:
& http://www.citytoolbox.net/to
ols/com-abrigo/

LINK:
http://www.citytoolbox.net/to
ols/der-backgammon-platz/
LINK:
https://www.facebook.com/
DerBackgammonPlatz/
LINK (video):

o https://www.youtube.com/w
atch?v=IMolvDIlawU

LINK:
http://www.citytoolbox.net/to
ols/imagine-the-city/

LINK:
http://imaginethecity.gr/
LINK (manual):

. https://manual.imaginethecit
y.gr/#!portfolio-
item/themata/



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

TOOLKIT:
METODOLOGIA FONTES: NOTAS:

Regeneragéo urbana

através de

transformagdes

promovidas pela 4iS - Plataforma para a
Vivacidade Aveiro comunidade Aveiro, Portugal Inovagao Social

Ferramenta que
permite questionar a
relacéo fisica e

emocional dos Vale de Chelas
participantes com o e Marvila,
Pallet Casting local onde vivem Portugal Frame Colectivo

Distribuicédo de
saquinhos com
sementes para
embelezar a cidade.
Cria a nogéo de
poder de decis@o
sobre o espago
Seedbombs publico 2015 Lisboa, Portugal Frame Colectivo
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Planeamento: Mapas,
Paineis, Entrevistas,

Reunides Construgao:

Madeira, Betdo, Terra,
Plantas, Stencil, Tinta

Paletes

Sacos, Sementes,
Instrucdes

LINK:
http://www.citytoolbox.net/to
ols/mind-the-void-micro-
scale-urban-regeneration/
LINK (livro):
https://issuu.com/4is-
inovsocial/docs/publicacao_
vivacidade_web_hr

LINK (materiais de
intervencdo):
https://vivacidadeaveiro.wor
dpress.com/proposta-de-

| projecto disponibiliza §
| 0 processo e o
catalogo dos
materiais
necessarios para
— concretizar a

h intervencéo intervencao/
Palete como palco. ¥ LINK:
Partindo dai é que & http://framecolectivo.com/P
se formam o cenario T/caixa-de-

e o guido ferramentas/pallet-casting/

LINK:
http://framecolectivo.com/P
3 T/caixa-de-
ferramentas/seedbombs/

Cada saquinho

z entregue contém

ke, S sgmentef, areceita
- e instrucdes de uso

219
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NOME

OBJETIVO

CIDADE,
DATA PAIS

AGENTES

RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

TOOLKIT:
METODOLOGIA

FONTES:

NOTAS

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

Azulejos Transllcidos

Plataforma 408

Ocupe Largo da Batata

Oficina: Este é o teu bairro
e tu és o artista

O projecto estudou a
metodologia dos

padrdes de azulejos
tradicionais em

Lisboa 2014

Veiculo que funciona
como plataforma de
apoio aos projectos
do Frame Colectivo

Projecto que

pretende melhorar o
espago publicodo  2014-
Largo da Batata 2015

Workshop

na Mouraria para

que as

criangas pudessem
redescobrir o seu

bairro através de

registos graficos em
caderno 2014

Frame Colectivo, Maria
Caetano do “Lugar da

Lisboa, Portugal Ceramica”, FABLAB Lisboa Stencils, Tintas

Lisboa, Portugal Frame Colectivo

Séao Paulo,
Brasil

A Batata precisa de vocé

Artéria Arquitectura e
Reabilitacéo Urbana,
arquitecto e ilustrador

Lisboa, Portugal Richard Camara
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Veiculo, Paineis

BatataBanco/ Masp
Favelinha: chave de
fendas, serra, cola de
madeira, parafusos,
paletes, tdbua

Cadernos, Lapis de cor,
Molas

1 TABUA

um puablico amplo a
participar nas acgoes
»

O veiculo pretende
apresentar os
trabalhos ao publico.
Sao criadas

W estruturas dentro da
carrinha conforme o
i que se pretende

Manual de como
fazer ocupacgdes
regulares no espago
publico. Apresenta
0s materiais e o
processo passo-a-
passo

Workshop com o
propésito de criar
registos graficos em
caderno do bairro.
Explorar as no¢des
basicas de mancha,
linha e cor

14 PALLETS

3 CAIBROS

ferramentas/azulejos-
{ translucidos/

LINK:
http://framecolectivo.com/P
T/caixa-de-
ferramentas/plataforma-
408/

LINK:
http://largodabatata.com.br/
wp-
content/uploads/2015/07/pu
blicacaoFINALagosto2015.p
df

LINK:
http://www.arteria.pt/portfoli
o/diarios-graficos-urban-

_ sketchers_45



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:

Projecto de
reabilitagéo de dois
pisos do palacio
Alarcéo. Visto este
edificio ja ter sido
uma escola primaria,
alunos da escola
EB1/JI das

Gaivotas foram
convidados a

As experiéncias
préaticas foram
realizadas em grupo
com o objectivo de
desenvolver a
consciéncia espacial

participar no critica e reflexiva. No LINK:

processo de final os trabalhos http://www.arteria.pt/portfoli

reabilitacdo do 2013- Artéria Arquitectura e Desenhos, Plantas, foram apresentados o/servico-educativo-dnarua-
DNA-Rua das Gaivotas 6  edificio. 2014 Lisboa, Portugal Reabilitagdo Urbana Maquetes, Lapis de cor numa exposigao das-gaivotas-6_42

A partir do

- imaginario gréafico
das criangas foram
selecionados os
conceitos
recorrentes: o

. abrigo, a terra, a

A Instalagéo propoe
a transformagéo do
Largo dos Trigueiros,
numa paisagem

imaginaria Artéria Arquitectura e piscina e o

desenhada por Reabilitacdo Urbana, Ebano — escorrega. Sucedem- 8 LINK:

criangas e Collective, M&os a se elementos reais @ http://www.arteria.pt/portfoli
Instalag&o: A Mouraria projectada por Dobra, escola EB1 da Desenhos: Papel, Lapis de reenquadrados ou >, olpecas-ludicas-urbanas-
imaginada pelas criangas  arquitectos 2013 Lisboa, Portugal Madalena cor recontextualizados mouraria-light-walk_43

O Servigo Educativo
Skyline desafiou os
alunos da Escola
EB1 N°1 a
participarem em
diversos exercicios

com o objectivo de Qs al_u_nos

reflectirem sobre identificaram

outras possibilidades problema's,n'as suas

de uso das Artéria Arquitectura e casas-edificios para,

coberturas, Reabilitacdo Urbana, Papel, Lapis de cor, Régua, a partir daf LINK:

chamadas a quinta  2014- Piscarreta & Associados,  Desenhos, Plantas, Sélidos construirem http://www.arteria.pt/portfoli
Lisbon Skyline Operation  fachada 2015 Lishoa, Portugal GEOTA geométricos, Post-its projectos-solucéo o/servico-educativo-lishon-

sustentaveis

skyline-operation_48
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
Agulha num Palheiro
é um interface
idéneo que reline e
cataloga imoveis
= devolutos em Lisboa.
= Disponibiliza um
[ Manual de ¥ LINK:
=] InstrucBes para guiar http://www.arteria.pt/portfoli
=] os cidaddos no 3 ) o/agulha-num-palheiro_8
F'l,] decurso destes . LINK (website):
Banco de ('Zlasas L. . l processos de http://www.agulhanumpalhei
para Reabilitar em Artéria Arquitectura e . reabilitagio ro.pt/2lang=pt
AGULHA NUM PALHEIRO Lisboa 2011 Lisboa, Portugal Reabilitagdo Urbana Website
Uma equipa

Edificio-Manifesto

PLAYGROUNG
BERGSJON

multidisciplinar levou
alunos da Escola

EB1 da Madalena a
participar

activamente no

processo de

reabilitacéo, para

ficaram mais

conscientes da
importancia de 2011-
cuidar da cidade 2012

Projecto para a
construcao de um
parque infantil 2017

Artéria Arquitectura e
Lisboa, Portugal Reabilitagdo Urbana

Gotemburgo,
Suécia Warehouse, PPP team
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Plantas, Papel, Lapis de cor

Maquetes: papel, cartéo,
ramos, massa de modelar,
palitos

s escolha do projecto

As oficinas praticas
decorreram ao longo |
do ano lectivo,
terminando com uma
visita performética
com alunos. Foi
registado o processo
de reabilitagdo, no
sentido de construir
um documentario

LINK:
http://www.arteria.pt/portfoli
o/servico-educativo-
edificiomanifesto_10

Inicialmente foi feito
um workshop com
criangas de forma a
perceber quais as
suas ideias para o
parque infantil.
Foram realizados
mais 2 workshops de
reunido com as
criangas e a
comunidade para a

L4 LINK:
http://warehouse.pt/c070-
pt.html

LINK (video):
https://www.youtube.com/w

final atch?v=2xVV_gB5KdlI
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CIDADE, AGENTES
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

TOOLKIT:
METODOLOGIA FONTES: NOTAS:

Projecto com o

objectivo de reactivar

um espaco publico

através de uma Warehouse, Colectivo

SOPA DA PEDRA intervencdo urbana 2015 Porto, Portugal Contrabando

Intervencéo urbana
através da criagéo
de objectos e
transformacao de
pequenas
PLAY-LX atmosferas urbanas 2013 Lisboa, Portugal Warehouse

Projecto com o
objectivo de devolver
o Caracol a
comunidade. As
intervencdes
realizadas tém o
propésito de servir
como apresentacgéo
do bairro e das suas
ONDE ESTA A "GRAGA"?! pessoas 2013 Lisboa, Portugal Warehouse
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Osb, Serras, Réguas,
Aparafusadora, Parafusos,
Tinta, Rodas,

Baloigo, Mesa com tabuleiro
de jogo gravado

Ferramentas: Exposigdo de
fotos de membros da
comunidade; Colocagéo de
bancos nas zonas de
descanso; Colocacao de
caixotes do lixo Materiais:
stencil, tinta, madeira, serra,
vasos, plantas

A construgédo de
mobiliario urbano
movel foi realizada
em regime de

estaleiro aberto a 1 LINK:

comunidade com http://warehouse.pt/c017-
recurso a pt.html

ferramentas. Foi | LINK (video):

realizado aindaum . = =g . https:/lyoutu.be/SLG7L10s9
debate informal : ‘{—*‘Ll s o

Uma das

intervencdes foi a
instalacé@o de um
baloico em
diferentes pontos da
cidade. A outra
reconfigurou uma ;
mesa pertencente ao (g
mobiliario urbano
existente num largo

VR

B |INK:
http://warehouse.pt/w009-
pt.html

Foram realizadas 6
instalacdes ao longo
de um percurso

http://warehouse.pt/w008-
d pt.html
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
Construcéo de
equipamentos e LINK:
1 mobiliario urbano http://warehouse.pt/w006-
L\ orientados para o pt.html
lazer e pratica de B LINK:
desporto. A P o http://Awww.buildingtrustinter
construcéo é feita [[MH S national.org/playscapesll.h
com o recurso de L | }/’ l[ tml
paletes e pode ser [ L\ Q\L:‘ﬁs LINK (pdf):
Revitalizagcdo de um adaptada de forma a S\\\/ N http://www.buildingtrustinter
vazio urbano com a criar diferentes & \§§\_1}.}’¢ national.org/Bring%20a%20
BRING A PAL AND HAVE  participagéo da S mddulos (sugeridos T Pal%20and%20have%20fu
FUN comunidade 2013 Lisboa, Portugal Warehouse Paletes no site) N n.pdf
«’; B
. '? " —
el B, Y
O website Mapa Qualquer um pode ; A . §,
Muita Fruta pretende mapear uma arvore % ® §
dar a conhecer as de fruto e partilha-la ’ =
arvores de fruto em aomundo e quem 0 LINK (website):
espaco publico na sabe essa arvore N - 3 https://www.muitafruta.org/
Mapa Muita Fruta cidade de Lisboa 2017 Lisboa, Portugal Locals Approach Website e H s

FORUM URBANO - JOGO
BIPZIP

O projecto consiste

na criagdo de uma
plataforma focada

nos projectos Bip/Zip

a escaladacidade 2017-
de Lisboa 2018

Lisboa, Portugal Locals Approach
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Mapa base da Cidade
(madeira); Cartas para
preenchimento

passe a ser cuidada =

ssecnar.ldeENtificar um

/—— problema na C|dade

@ os recursos para
Q Q ) criar solugdes

mapamuitafruta/

LINK:
https://www.localsapproach.

.‘_ 1 \‘, : .
& org/forum-urbano-jogo-

Q bipzip/
LINK (projecto):
https://www.youtube.com/w Projecto em Lisboa
atch?v=_k_Q99EQbBI (em curso)
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NOME

OBJETIVO

DATA PAIS

CIDADE, AGENTES

RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

TOOLKIT:
METODOLOGIA

FONTES:

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

NOTAS:

MESA REDONDA B2M —
PROJECTO D'AJUDA

PLANEAMENTO
PARTICIPADO - LARGO
13

DESIGN COLABORATIVO
— BALIZAS DE FUTEBOL
DE RUA

PLANEAMENTO
PARTICIPADO — PLANEAR
PARA PLANTAR

Actividade de
Diagnéstico
Participado que
pretende envolver
diferentes
comunidades,
instituicdes,
técnicos, moradores
na procura das
problematicas e
oportunidades nos
territérios BIPZIP 2016

Proposta de

reorganizacéo do

espaco e jogos
infantil/juvenil 2014

Protétipo de balizas
para jogar ao ar livre 2015

Iniciativa para o
desenvolvimento
organizado de hortas
no Bairro 2 de Maio

Lisboa, Portugal Locals Approach

Lisboa, Portugal Locals Approach

Lisboa, Portugal Locals Approach

Lisboa, Portugal Locals Approach

230

Técnicas: Debate, Analise
SWOT, Brainstorming

Magquete do bairro (cartao,
cartolina); Folha A4
(escolha actividades); Giz;
Post-its coloridos de 1cm de
largura

Madeira, Serra, Lixa

Inquéritos; Seminario;
Workshop

Inicialmente foi feito
um debate e uma
andlise SWOT, que
deram origem a uma
sessao de
brainstorming . Foi
concretizado um
plano de acgao para
3 novos projectos

Séo fornecidos, sob
a forma de um
documento, as
instrucdes passo-a-
passo do exercicio
realizado

E dado o exemplo de
como montar uma
baliza para as
criangas jogarem
Primeiro foi realizado
um inquérito a
comunidade do
bairro sobre hortas;
de seguida um
Seminario sobre
boas praticas na
agricultura; por fim
um Workshop para
criar a horta
comunitaria

LINK:
https://www.localsapproach.
org/mesa-redonda-b2m-
projecto-dajuda/

LINK:
https://www.localsapproach.
org/planeamento-
participado-largo-13/

LINK:
https://www.localsapproach.
org/balizas-de-rua/

LINK:
https://www.localsapproach.
org/planear-para-plantar/
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NOME

OBJETIVO

DATA PAIS

CIDADE, AGENTES
RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

TOOLKIT:
METODOLOGIA

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

FONTES: NOTAS:

REQUALIFICACAO DE
ESPACO PUBLICO DO
LARGO DO CANTINHO

REABILITACAO
ARQUITECTURA — CASA
PARA TODOS

Momo Kapor Square

Workshop para a
requalificacéo do
Largo do Cantinho
no Bairro 2 de Maio

Criagdo de uma infra-
estrutura

comunitaria, hoje em

dia representa a

sede da Associacédo

de Moradores

equipada com uma

oficina aberta a

artistas e artesdos 2013

Workshop de jogo

urbano e
planeamento de 2015-
espaco publico 2016

Lisboa, Portugal Locals Approach

Lisboa, Portugal Locals Approach

Belgrado, Sérvia Blok74 (Milena Ivkovic)
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Fotografias, Post-its,
Plantas, Maquete
(esferovite, cartéo)

Tintas, Paletes, Madeiras,
Fotografias

Tabuleiro de jogo (planta

espago publico); Pegas de
jogo (cubos com imagens)

- -A-
-
¥
Kl
X
o
£
f ¢
.’ r
r

Sao apresentadas
fotografias do
processo, no entanto
néo séo descritas as
etapas do workshop

- ARG

Sao apresentadas
fotografias do
processo, no entanto
ndo séo descritas as
etapas f

Sao apresentadas
fotografias do
processo, no entanto
ndo sdo descritas as

etapas do workshop [ L e
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LINK:
https://www.localsapproach.
org/largo-do-cantinho/

LINK:
https://www.localsapproach.
org/casa-para-todos/

N LINK (blok74):

" https://www.blok74.org/

" LINK:

5 https://www.blok74.org/mom
.5 _ 4 o-kapor-square



O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

TOOLKIT:
METODOLOGIA FONTES:

Workshop de
planeamento do Berlim, Blok74 (Milena Ivkovic), D-
Spiel den Kiez bairro Schillerkiez 2014 Alemanha Collective

Workshop de
planeamento da Rua
Teilingerstraat e Roterdao,
TeilingerScape exposicao 2014 Holanda Blok74 (Milena Ivkovic)

Workshop de jogo
urbano para adultos

e criangas
redesenharem as Savamala, Blok74 (Milena Ivkovic),
Zelena Promenada margens do rio Sava 2014 Belgrado, Sérvia Belgrade Flower Festival
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Tabuleiro de jogo (planta do
bairro); Pecas de jogo
(volumes de cores e com
imagens)

Tabuleiro de jogo (planta da
rua); Pecgas de jogo
(volumes de cores e com
imagens)

Tabuleiro de jogo (planta da
zona); Pecas de jogo
(volumes de cores e com
imagens)

LINK (blok74):
https://www.blok74.org/
LINK:

https://www.blok74.org/play-
the-kiez--spiel-den-kiez
LINK (D-Collective):
http://d-collective.org/

" LINK (info): http://spiel-den-
4 kiez.org/index.html

Sao apresentadas
, fotografias do LINK (pdf): http://spiel-den-

processo, no entanto N ‘\‘ kiez.org/dwnlds/SPIEL-DEN-
ndo sdo descritas as - KIEZ_Dokumentation2014.p
etapas do workshop df

Sao apresentadas LINK (blok74):

fotografias do https://www.blok74.org/

&g ProOCesso, No entanto = e LINK:

nao sdo descritas as % https://www.blok74.org/teilin
,\‘ etapas do workshop E = gerscape

L 2T LINK (blok74):
https://www.blok74.org/
LINK:
https://iwww.blok74.org/zele
w4 na-promenada--green-
promenade

Séao apresentadas
fotografias do
processo, no entanto
ndo séo descritas as
?
etapas do workshop
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CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:

Séo apresentadas
fotografias do
processo da

LINK (blok74):

Tabuleiro de jogo (planta da https://www.blok74.org/

zona); Pecas de jogo

Processo de (volumes de cores e com concepgéo do jogo, LINK:
concepcdo do Jogo imagens, algumas formas no en_tanto ndo sao https://www.blok74.org/sava
Savamala the Game Urbano Savamala 2014 Belgrado, Sérvia Blok74 (Milena Ivkovic) para preencher com texto) W descritas as regras mala-the-game
Séo apresentadas
fotografias do
processo, no entanto
WS n&o sdo descritas as T
etapas do workshop. f“f' ;"f" —
No entanto, s&o 'R ]
Workshop de jogo perceptiveis 4 papeis o o 5
urbano para de mobilidade no assist G " gow -INK (blok74):
sensibilizar as Tabuleiro de jogo (planta de jogo: pessoas i ‘gm__,._a -t https:/iwww.blok74.org/
pessoas a criarem um parque); Pecas de jogo assistidas, rapidas, . i ¥ LINK:
um design Escopia, (volumes de cores e com lentas ou em cadeira —_— G - https:/iwww.blok74.org/inclu
Inclusive Spaces integrativo 2014 Macedodnia Blok74 (Milena Ivkovic) imagens) de rodas wheels 2{‘4‘ sive-spaces-game
New Impulses

Workshop: “Como

criar uma regido de | S&o apresentadas bl

conhecimento Tabuleiro de jogo (planta da fotografias do Do T LINK (blok74):

sustentavel”, onde zona); Pegas de jogo ‘ > Processo e descritas  education e e https://www.blok74.org/

os participantes (volumes de cores e com as etapas do LINK (pdf):
Knowledge Regions criaram solucdes imagens - séo workshop, bem @ @ https://docs.wixstatic.com/u
Challenge - urban game para 3 regides da apresentadas as imagens e como o papel dos apemakcstops. ooty spces -l gd/f87400_81340d84c90a4
RESULTS cidade de Delft 2015 Delft, Holanda ~ Blok74 (Milena Ivkovic) a respectiva descricéo) participantes e e e 9

3d0854bh99eaf79a48c¢.pdf

] yoe s
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CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:

LINK (gamelab):
http://www.seriousgaming.tu
delft.nl/

LINK:
http://www.seriousgaming.tu
delft.nl/games/destination-

#y Séo apresentadas the-hague
| fotografias do ~ LINK:
. : L processo, no entanto + http://seriousgaming.tudelft.
Jogo de Tabuleiro _Tabule|ro de_]ogc_), Pegas de nao sdo descritas as 4 nl/news/destination-the-
para controlar o TU Delft (gamelab), The jogo (pecas iguais de etapas do 1000 haaue
Destination - The Hague transito na cidade 2016 Haia, Holanda  Hague Municipality plastico colorido) p log 9
LINK:
http://www.arkilab.dk/arki_n
opoly-2/
LINK:

https://stateofgreen.com/en/
profiles/arki-
lab/solutions/arki-nopoly-
urban-gaming-for-serious-

S&o apresentadas

Jogo de Tabuleiro .
fotografias do

gue funciona como

ferramenta para processo, e sédo planning

integrar cidaddos no Tabuleiro de jogo; Dados descritas as _etapas LINK (pdf): _ _

processo de Copenhaga, (personalizaveis); Diario . _ para concretizar um http://v_vww.arkllgb.dk/arkl_n
ARKI_NOPOLY planeamento urbano Dinamarca arki_lab gréfico; Maquina fotogréafica \ ~_~ jogo semelhante opoly-in-australia/

LINK:
Séo apresentadas http://www.arkilab.dk/tools-
Aplicagéo mével que fotografias do co-city-app/
permite a qualquer processo, e séo LINK (pdf):

https://issuu.com/arki_lab/d
ocs/report_kadk (em
dinamarqués)

descritas as etapas
para utilizar a
aplicacao

pessoa participar na
transformacao da
CoCityApp cidade arki_lab Aplicagdo movel
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OBJETIVO DATA PAIS

CIDADE, AGENTES

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

TOOLKIT:

METODOLOGIA

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

FONTES:

NOTAS:

ARKI_PROTOTYPING

ARKI_TOOLBOX

CUENCA RED

Prototipo & escala
real como
ferramenta
participativa

Coleccédo de
ferramentas e
métodos utilizados
pelo arki_lab

Reactivar o espaco

publico do Centro

Histérico de Cuenca - 2015-
6 propostas urbanas 2016

RESPONSAVEIS
arki_lab
arki_lab

Cuenca,

Equador Ecosistema urbano
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Materiais com forma
geomeétrica simples: caixas
de cartdo, caixas de
plastico, madeiras, fardos
de feno

Caixa; Cartdes de
instru¢des; Material de
escrita

Entrevistas, Desenho, Mapa
colaborativo, Acgbes
urbanas, Mosaico Cidadé&o,
Kit para criangas (desenhos
e palavras), Plataforma
online (http://cuenca.red/)

S&o apresentadas
fotografias do
processo, e sdo
descritas as etapas
para concretizar um
jogo semelhante

4 S&o apresentados
| cartdes que explicam

passo-a-passo como
utilizar as
ferramentas de
participagédo

Entrevistas e
pequenos desenhos
esquematicos na
rua. Reunides com
técnicos e
funcionarios da
cidade. Outras
actividades na rua
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LINK:
http://www.arkilab.dk/arki_pr
ototyping/

LINK:
http://www.arkilab.dk/arki_to
olbox/

LINK:
http://www.arkilab.dk/redesi
gning-the-box-a-toolbox-for-
educating-the-cocreators/

LINK:
http://ecosistemaurbano.co
m/portfolio/cuenca-red-
public-space-reactivation-in-

Rk ecuador/

LINK:
http://ecosistemaurbano.org
lecosistema-urbano/libro-
participacion-construccion-
ciudad/

LINK (toolkit criancas):
https://issuu.com/ecosistem
aurbano/docs/6102016cuen
ca
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES:
LINK:
http://ecosistemaurbano.org
lecosistema-urbano/plan-
encarnacion-mas-
B . B imaginando-un-futuro-
Sessoes de discusséo, urbano-sustentable-para-
Workshops com e | encarnacion-paraguay/
adolescentes, Actividades 1+ S#o apresentadas LINK (plataforma):
?ean:gsécincl\;)ggzizo fotografias do http://encarnacionmas.com/
. - - processo, e sdo LINK (toolkit):
Cidadao, Workshops T I BT . o .
Plano urbano e universitérios, Projectos aln/s [nln descrlta}s as etap'as https://issuu.com/ecosistem
L . ~ . ' ; concretizadas até aurbano/docs/6102016enca
territorial da cidade Encarnagéo, piloto, Mapa colaborativo, hoje maci n
Plan Encarnaciéon Mas de Encarnacéo Paraguai Ecosistema urbano Kit para criangas —
LINK:
http://ecosistemaurbano.org
. - /ecosistema-urbano/centro-
i — r historico-abierto-ecosistema-
1 .
] urbano-lanzando-un-
! proceso-participativo-en-
I honduras/
¢ S&o apresentadas LINK (plataforma):
Processo Actividades no local com: E fotografias do~ http://centrohistorico.abierto
participativo para a criangas, universitarios, = - Processo, € sao red/ )
transformacéo cidad&os, agentes activos, ) descrlta§ as etap’as LINK ('f°°|k't): )
urbana do Distrito instituicdes. Plataforma E copcretlzadas até ¢ https://issuu.com/ecosistem
Centro Histérico Abierto Central de Honduras Honduras Ecosistema urbano web, Eventos ' hoje - aurbano/docs/6102016cha
LINK:
http://ecosistemaurbano.co
m/portfolio/master-plan-for-
< as the-revitalization-of-the-
VL m historic-downtown-of-
- asuncion/
LINK (pdf):
m( ﬁ https://issuu.com/ecosistem
Entrevistas, Desenho, Mapa ® () G ' aurbano/docs/plan_cha_t3_
colaborativo, Acgoes Sao apresentadas pl_participaci__n
urbanas, Mosaico Cidadéo, . fotografias do LINK (toolkit criangas):
MASTERPLAN OF THE Reabilitacéo do Kit para criancas (desenhos ‘( processo, e sdo https://issuu.com/ecosistem
HISTORIC DOWNTOWN  Centro Histéricos de e palavras), Plataformas Y descritas as etapas aurbano/docs/6102016asun
OF ASUNCION Assuncgéo 2014 Paraguai Ecosistema urbano online concretizadas J cion
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CIDADE, AGENTES
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS

TOOLKIT:
FERRAMENTAS

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

TOOLKIT:
METODOLOGIA FONTES: NOTAS:

PARTICIPATORY
METHODS TOOLKIT - A Manual de métodos
practitioner's manual participativos 2003 Autor: Dr. Nikki Slocum

Investigar con Mapas

Conceptuales - Processos Manual de mapas Autores: J. Arellano; M.
metodoldgicos conceptuais 2009 Madrid, Espanha Santoyo
Play Street - Make your Manual de
street a playstreet - A step  intervencgao urbana
by step toolkit (rua) 2017 Austrélia Co design Studio
244

Métodos e Ferramentas:
Charrette, Citizens Jury,
Consensus conference,

Delphi, Expert Panel, Focus

Group, PAME, Planning
Cells, Scenarios, World
Café

Ferramentas: Mapa
Conceptual, Elaboragédo de
Instrumentos

Ferramentas: The Play
Streets Toolkit; Play Streets
Permit; Letters to Council;
Notifications to neighbours;
Proof of support; Risk &
safety plan; Invitations to
neighbours; Signs &
Posters; Running sheet

Cémo construir un Mapa Conceptual

.. apresenta como
+ realizar um mapa
. conceptual e um

“ instrumentos de
investigacao

STREETS

O manual apresenta
um conjunto de
métodos
demonstrando para
cada a sua definicdo, ™
uso, processo,
concretizagdo e
recursos. Ainda
apresenta um
exemplo para cada
caso

PDF (link):
http://archive.unu.edu/hg/lib
rary/Collection/PDF_files/C
RIS/PMT.pdf

O manual apresenta
definicBes de
diversos tipos de
mapas. Ainda

conjunto de

) 02. PLAY STREETS: )
O website STEP-BY-STEP PDF (link):

disponibiliza um sy chcktof ey i . P https://uploads.strikinglycdn.
manual que funciona s serore vou stanr com/files/2d72cca6-1b05-
como toolkit para 4fc9-ac33-

seguir um processo | 098b324c300e/CoDesign%
passo-a-passo. | 20Studio_Play%20Streets%
Ainda disponibiliza 20Toolkit.pdf?id=93337
folhas para serem l  LINK (website):

utilizadas ao longo https://www.playstreetsaustr
deste processo alia.com/
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
O manual
disponibiliza a
definigéo de co- AL o 0% e et
design, os seus . PDF (link):
Ferramentas: Niveis de Co- niveis, quando e http://www.wacoss.org.au/w
design; Preparar uma utilizar, como o p-
sessédo de Co-design preparar uma sesséo content/uploads/2017/07/co-
Manual de Co- Wacoss - Wa Council of Materiais: Pesquisa de de co-design, entre design-toolkit-combined-2-
Co-Design Toolkit design Austrélia Social Service avaliac&o de processos outros... 1.pdf
https://codesignstudio.com.
au/wp-

Dispositivos com

ferramentas para

revitalizar o espago
Rapid Urban Revitalisation urbano

Manual de
ferramentas para
estudar a vida no
Public Life Diversity Toolkit espago publico 2015

Manual de novas
Action Oriented Planning abordagens
Tools projectuais 2016
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Co design Studio

Gehl

Gehl

Ferramentas: Métodos
(identifying beauty ,
transect walk ...); Materiais
(cadeiras, tinta...);
Actividades (jogos, danca...)

Ferramentas: Questionario;
Andlise de observagao;
Census

Ferramentas: Tabela do
Planeamento habitual e da
adaptacdo a um novo
método; Esquema de novo
método projectual (measure-
test-refine); 3 Etapas de
Projecto (Scope-Goals-
Evaluation)

HOW TO USB
'THIS PACK

Intercept Survey

Thank you for participating in this survey about
social mixing and public life. Your responses
will be kept strictly confidential.

content/uploads/2016/04/Ra
pid-Urban-Revitalisation-
toolkit.pdf

_ PDF:
https://issuu.com/codesigns
_ tudio/docs/tacticalurbanismv

cartdes apresentam

diversos métodos, ol4_141020
materiais ou LINK:
. actividades - https://codesignstudio.com.

O manual apresenta Y L

diversas ferramentas ;! f'ﬂf., | 'l

demonstrando LINK:

quando é apropriada - https://issuu.com/gehlarchit
a sua utilizacéo, e At ects/docs/gehl_publiclifediv
como utilizar ersitytoolkit_pag/65

O manual apresenta
diversas ferramentas
demonstrando
quando é apropriada
a sua utilizagao.
Ainda séo dados 6
casos de estudo
como exemplos

LINK:
https://issuu.com/gehlarchit
ects/docs/action_oriented_p
I lanning_february_0/30
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:

NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
LINK:
http://tacticalurbanismguide.
com/

© i ~§ PDF (link):
Ferramentas: Barreiras; . ME;[,;: PRESSURE WASER  POWER BR O manual apresenta https://issuu.com/streetplan
Paisagismo; Tratamento diversos tipos de scollaborative/docs/tu-
superficies; Sinalizagao; projecto e materiais guide_to_materials_and_de
Manual de Mobiliario; Programa apropriados para sign_v1
ferramentas para Materiais: linha, x-acto, rolo cada um. S&o ainda PDF (link):
controlar de forma tinta, p4, fita métrica, demonstrados casos https://issuu.com/streetplan
Tactical Urbanist's Guide to mais segura as vias The Street Plans presséo agua, berbequim, de estudo como scollaborative/docs/task2_m
Materials and Design de transito na cidade 2016 EUA Collaborative carrinha exemplos i gmt-guide_final_web

Casa Fora de Casa -

Manual de

Vamos Repensar as Pragas intervengao urbana

do Nosso Bairro

Téacticas Urbanas - Do
Conceito a Prototipagem

em 4 pracas 2016 Goiania, Brasil

Manual do curso
"Tacticas Urbanas -
Do Conceito a

Prototipagem" 2016 Goiania, Brasil
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Sobre urbana

Sobre urbana

Ferramentas: Sketchcrawl;
Reconhecer e Criar; Mutirdo
de Limpeza; Fazer e
Brindar (mobiliario urbano,
arte urbana com papel,
revestir-tecido, lixo ritmado,
mapeamento de rotas e
sinalizacéo, agrofloresta...)

Aulas tedricas; Observagao
de espacgos para intervir;
Analise e levantamento;
Entrevistas; Ideias de
propostas; Fabricacédo das
propostas

| projecto, a descrigao
' das actividades, as

~ desenvolvidas, os

| "Actos" que

O manual apresenta
as definicdes
conceituais do

accoes

resultados com
avaliacdes. O passo-
a-passo de como
realizar as
actividades e as
ferramentas

O manual esta
organizado em

criar ratéricas
Sentir

()
- @ compraandar
permitem
acompanhar o @
trabalho dos alunos
ao longo do curso. Q
Sao dados exemplos
de elementos
construidos pelos
alunos

calebrar
interagir com
desconhacidos
madiar conflitos

construir
reutilizar
ressigniticar

compartithar
propagar

o
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LINK:
https://issuu.com/sobreurba
na/docs/ebook-
casaforadecasa

LINK:
https://issuu.com/sobreurba
na/docs/e-book.turma.1.v02
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O USO DE TOOLKITS NA ARQUITETURA PARTICIPATIVA

CIDADE, AGENTES TOOLKIT: TOOLKIT:
NOME OBJETIVO DATA PAIS RESPONSAVEIS FERRAMENTAS METODOLOGIA FONTES: NOTAS:
Q% _ '&:& O website N ~
%, = ‘W;% disponibiliza diversos &/ [
i g ) projectos DIY, sob a ‘
Website com fichas Ferramentas: Bancadas; i . forma de fichas com
de projectos DIY Coberturas; Contentor lixo; / P 0 processo de LINK:
para intervengéo Bogota, Balizas de futebol; Casa de =< 4 construcdo passo-a- - http://arquitecturaexpandida
Fichas - Do It Yourself (DIY) urbana Colémbia Arquitectura Expandida ideias 5 2 passo .org/category/procomun/
O manual apresenta
diversos métodos de
Ferramentas: Mapa Agit- mapeamento,
pop; Dispositivos (Mapas na demonstrando passo-
rua, Mapas murais, Mapas a-passo cadaum
Manual de normas e temporais...) deles. Sao ainda
ideias para Materiais: Iconografia de demonstrados casos https://issuu.com/neoista/do
concretizar um mapa Autores: Pablo Ares; Julia  mapa, Pictogramacéao para de estudo como cs/iconoclastas_-
Manual de Mapeo Colectivo colectivo 2013 Argentina Risler mapas exemplos Coligos de colores Todas lasimégenesapotan__M@ANUAI_de_mapeo_cole
Cada manual

Manuais do Colectivo
Basurama

Recetas Urbanas

6 Manuais de
pequenos projectos
urbanos

Plataforma online

que da a conhecer
estratégias de

projectos colectivos

na area do 2007-
urbanismo 2018

Madrid, Espanha Colectivo Basurama

Criador do projecto: Arg.
Espanha Santiago Cirugeda
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Exemplos de Projectos:
Motocicleta de pneus;
DodecaPNEUdro; Estrutura
espiral; Sofa neumatico;
Ponte de pneus; Manual
Tangram 3D

Exemplos de Projectos:
Bancos; Cabine Telefénica;
Espagos de sombra; Horta
comunitaria; Parqueamento
bicicletas; Bancadas

apresenta um
projecto diferente,
demonstrando como
executar passo-a-
passo. E ainda
apresentada uma
tabela com as
ferramentas
necessarias para
construir os
projectos

REFG Mas

wgias. -

s

" A S apresentados
-

exemplos de
projectos-tipo no

e ] meio urbano para

desenvolver com a

e m comunidade.

LINK (manuais):
http://basurama.org/textos-
archivo/#manuales

LINK (ferramentas):
http://bit.ly/toolstranslate

~ LINK (website):
http://www.recetasurbanas.
net/v3/index.php/es/

LINK (exemplo projecto):
http://www.recetasurbanas.
net/v3/index.php/es/compon
—c@ ent/joomd/proyectos/items/v
. =88 iew/cabina-telefonica



TRABALHO VERTENTE PRATICA pARTE I I

REQUALIFICAQAO DA ANTIGA FABRICA DE PAPEL
Departamento de Urbanismo CMA e Cowork Vinicola



CAPITULO |

ALENQUER LUGAR VINICULTURA
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1. ALENQUER

O concelho de Alenquer, cuja génese corresponde a inicios do séc. XIX, desempenhou um
papel importante na Histdria de Portugal e apresenta um importante patriménio paisagistico e edificado,
gue abrange varias escalas e épocas, muito embora tenha uma presenga mais recente e eventual-
mente mais premente o patriménio industrial e agrario do século XIX e XX.

O Centro da vila de Alenquer apresenta um forte tracado urbano, organizado em torno de
infraestruturas histdricas como o antigo castelo e com a presenca fundamental do rio Alenquer, homén-
imo da Vila. Uma grande area concelhia de Alenquer desenvolve-se para o interior oeste da vila, num
territério acidentado onde a cultura da vinha e do vinho tem um peso econdmico, social, paisagistico e
ambiental muito significativos.
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2. ESTRATEGIA DE GRUPO

No primeiro contacto com a Vila, curiosamente, ndo foi notéria a forte presenca vinicola, ape-
sar do impacto econémico que esta apresenta no concelho. Ou seja, a imagem da Vila ndo leva a
uma identificagao imediata de Vinicultura, uma vez que nao apresenta consagragao desta vocagao, de
forma particularmente evidente, no espaco edificado (o atual museu do vinho, na zona do Areal, nao
ocupa convenientemente este espago potencial).

Esta constatacao tornou-se um dos nossos pontos de partida na abordagem a este territério.
Além do trabalho resultante do processo de pesquisa e analise, procuramos recolher o maximo de
testemunhos, opiniées e pontos de vista sobre a importancia e potencialidades da vinicultura no con-
texto do concelho e da vila em particular.

Neste sentido contactdmos a Camara Municipal de Alenquer, locais de alojamento, enoturis-
mo e edificios e estruturas relacionadas com o tema. O que averiguamos foi uma vontade da autar-
quia, bem como de agentes econémicos, em dotar Alenquer de equipamentos que potenciem a cultura
vinicola e reforcem o valor potencial turistico associado.

A partir dos questionarios realizados, percebemos a possibilidade de estabelecer ligacdo com
instituicGes de ensino, nomeadamente ligadas a Enologia e Enoturismo. Como resposta a sugestdes
programaticas retivemos a preocupacao relativamente a divulgacao e atracdo de turistas, bem como a
falta de apoio nos processos técnicos de producéo do vinho.
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ALOJAMENTOS

ENOTURISMO

EDIFICIOS/ESTRUTURAS

Alojamento Embaixador

Quinta de Chocapalha

Museu do Vinho

Alojamento das Fontes

Quinta do Carneiro

Quinta da Cortezia,
Sociedade Vitivinicola, Lda.

Quinta do Casal de Santo Anténio

Quinta de D. Carlos

Sociedade de Vinhos
Victor Matos Il, S.A.

Quinta do Covanco

Quinta Do Monte D’Oiro

COOPQUER,
Cooperativa Agricola de Alenquer

Au Claire de Vignes

Quinta dos Platanos

Montes de Alenquer,
Vinhos de Lisboa, S.A

Casa do Juncal

Vale Das Areias,
Sociedade Agr. Da Labrugeira

Adega Cooperativa de Carvoeira

Casa do Limoeiro

Quinta da Ribeira,
Sociedade Félix Rocha

Adega Cooperativa da Labrugeira

Quinta de Sdo Martinho

Quinta da Boa Vista,
Casa Santos Lima

Quinta da Margem Arada

Casa do Limoeiro
Aldeia Galega

Quinta do Pinto

Quinta do Garrido

Moinho do Lebre

Caves Rendeiro

Alenquer Camping

Quinta do Valle Riacho

Hospedaria Sanches

Quinta da Taipa

Moinho da Penuda

Quinta de Pancas

Parque das Tilias

Quinta do Lagar Novo

Tabela 1. Levantamento de Alojamentos, Enoturismo/Quintas Relacionadas, Edificios/ Estruturas

Relacionadas.
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2.1. ROTAS DO VINHO

A proposta de desenvolvimento estratégico desenvolvida em grupo teve assim, como objetivo
central, potenciar as relagbes entre o centro da vila de Alenquer, incluindo o seu patriménio edificado
nao utilizado, com a forte cultura vinicola concelhia, ensaiando uma estratégia que articularia produ-
tores, alojamentos e estruturas edificadas relacionadas.

Como ponto de partida, é proposto, ndo sem algum risco, retificar os percursos vinicolas-enoturismo
existentes, sintetizando-os apenas em dois, que julgamos mais abrangentes, territorialmente, e com-
plementares entre si.

Os percursos propostos traduzem-se em rotas, sendo que uma destas se encontraria predom-
inantemente vocacionada para o turismo, e a outra para investigacao e desenvolvimento em redor da
cultura vinicola. A primeira poderia ser uma rota ligada a divulgacéo do patrimonio paisagistico e produ-
tivo e uma outra, complementar, interligaria eminentemente os produtores e as técnicas de producéo,
adquirindo uma vertente pedagdégica. Ambas as rotas teriam uma forte componente turistica e na re-
alidade complementam-se, no entanto, a sua existente bi-partida reforgaria as duplas componentes
producédo-investigacdo, formacéo-divulgacao.

Por fim, no ambito destas rotas, acentua-se a vila de Alenquer como local de charneira, de
cruzamento, intersecdo e arranque de ambos 0S percursos.
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Fig 1. Proposta Novas Rotas

Alojamentos |

Enoturismo/ Quintas Relacionadas |

Edificios/ Estruturas Relacionadas |
Vinhas

Novas Rotas Propostas:

Rota de Investigacdo e Ensino == ==
Rota de Enoturismo == ==
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2.2. PROPOSTA DE INTERVENGAO

A proposta de intervencao apresenta programas com relevancia urbanistica, econdémica, social
e simbdlica. A definicdo das duas rotas vinicolas permite estabelecer um raciocinio estratégico e obriga
a uma repercussao territorial. Neste caso em dois locais da vila de Alenquer.

Um dos pontos de intervencdo surge em redor do atual Museu do Vinho, com o objetivo de
ampliar a presenca e a repercussao econdmica e urbana da vinicultura no centro da Vila. Neste sentido
propde-se a requalificagdo da Antiga Fabrica de Papel, uma importante estrutura da vila, atualmente
desocupada. O programa sugerido neste exercicio de projeto consiste numa dupla vertente funcional,
de modo a melhor tirar partido da grande volumetria edificada existente: um espaco empresarial e
expositivo ligado & cultura do vinho (que designamos de “Cowork Vinicola”) e um espaco para alojar
novas instalagbes do “Departamento de Urbanismo da Camara Municipal de Alenquer”, dando resposta
a uma necessidade referida pela propria Camara Municipal.

O segundo ponto de intervencdo sugerido encontra-se num grande terreno onde ainda existe
a memoria de antigas grandes quintas agricolas, como a Quinta do Bravo. Este local é sugerido para
implantagdo uma “vinha pedagogica” que se encontraria associada ao programa de uma futura “Es-
cola Superior e Profissional de Enologia e Viticultura”. Esta intervencéo teria como objetivo fortalecer
a relacdo com os produtores da regido, criar novas parcerias e suportar a consolidagao tecnolégica e
cultural da vinicultura, eventualmente, tendo como consequéncia suplementar, criar mais trabalho e
atrair mais agentes e pessoas.

Os locais de intervengéo propostos, situados em dois importantes pontos de chegada do cen-
tro de Alenquer, a norte-poente a sul-nascente, séo reforcados através das rotas propostas vinicolas
propostas e com a ligagéo para com 0s espagos vinicolas envolventes. Em simulténeo, estes progra-
mas, congregando investimento publico, poderiam regenerar as areas urbanas imediatamente vizinhas,
realizando uma acupuntura urbana, conforme sugerido no enunciado do trabalho de projeto deste ano
letivo.
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REQUALIFICACAO DA ANTIGA FABRICA DE PAPEL
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1. LUGAR

Partindo da estratégia de grupo, um dos pontos escolhidos para intervir surge frente ao Museu
do Vinho, situado no Centro da Vila de Alenquer. O edificio selecionado representa a antiga Real Fabri-
ca do Papel, cuja construcao inicial data de 1803. Alvo de grandes transformacdes a nivel arquiteténico
ao longo dos séculos, a fabrica encerra todas as suas fun¢des no ano 2000. A volumetria atual resulta
numa memoria erguida que se apresenta parada no tempo, estando desocupada. O edificio repre-
senta, sem divida, um marco na Vila de Alenquer.

A Fabrica de Papel situa-se junto ao rio de Alenquer, com uma grande area de terra batida a
seu lado, o Areal, que serve atualmente de parque de estacionamento, mas onde existiram previamente
diversos edificios destinados a Fabrica. Pela complexidade construtiva de volumetrias pertencentes a
Fabrica, ao longo dos anos, torna-se fundamental estudar a evolugéo histérica da mesma. As paginas
seguintes sintetizam a informagéo para que seja lida com clareza a pegada urbanistica da Fabrica, na
Vila de Alenquer.
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Figura 2. Esquema Fabrica 1803.

Figura 3. Gravura de Ribeiro Cristino.

2. EVOLUGCAO HISTORICA

1803

A 1802 foi fundada a Real Fabrica de Papel por influéncia do ministro D. Rodrigo de Sousa
Coutinho. O projeto fica a cargo do arquiteto José Terésio Michelotti. O edificio da Fabrica é concluido
a 1803, inciando a laboragdo no mesmo ano, contudo as Invasdes Francesas levam a suspensao da
forca laboral, retomando a 1811. A 1829 a Fabrica € encerrada novamente por razdes politicas.

Apos vinte anos fechada, o edificio da Fabrica e as maquinarias no interior sdo vendidos em
hasta publica & Companhia de Papel de Alenquer. Mais tarde, em 1889, o edificio sofre algumas alter-
acOes para se adaptar ao fabrico de lanificios. Em 1897 é novamente suspensa a laboracao na Fabrica,
sendo que no ano seguinte é declarada faléncia.

A 1900 a Fabrica retorna a ser vendida em hasta publica, desta vez é adquirida pelo Banco de
Portugal, que dois anos mais tarde vende a Antonio Francisco R. Ferreira, retomando a producéo de
lanificios. Em 1925, no edificio principal da Fébrica e mais antigo (1803) instala-se a Moagem Hidrauli-
ca de Alenquer.

Figura 4. Fotografia Fabrica no livro
“A Industria na Vila de Alenquer”




Figura 5. Esquema Fabrica 1927.

Figura 6. Esquema sobreposicdo Planta de 1927.

1927

A planta da Vila de Alenquer, de 1927, permite verificar pequenas volumetrias em redor da
Fabrica, bem como um grande volume adjacente ao edificado inicial, datado de 1803. Deduz-se que
as construgcfes mais recentes talvez datassem da adaptacéo de fabrica de papel a fabrica de lanificios
(1889).

A 1932, nos edificios mais recentes, instalar-se-a a Fabrica de Cartdo e Papel de Ota. Esta
obra concretizou-se no Areal, previamente conhecido como Terra do Adro, antigo cemitério dos Judeus.
Foram assim postas a descoberto ossadas humanas com a realiza¢do das obras.

Figura 7. Fotografia Fabrica 1940.
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1952 e 1956

A 1952 é erguido um novo armazém no lote da Féabrica, contudo existem outras alteracdes na
volumetria que levam a crer terem sido construidas previamente a esta data.

Em 1956 é construido um novo edificio no lote da Fabrica para albergar balnearios, lavabos e
refeitorio.

Figura 8. Esquema Fabrica 1952.
Figura 10. Esquema Fabrica 1956.
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Fi'gur1a 9. E.sduel;na Planta Fabrica 1952.
Fig'ura 11.'I-Esq[1éma Planta Fabrica 1956.

Figura 12. Desenhos Fabrica 1952.

274 275



Figura 13. Esquema Fabrica 1958.

Figura 14. Esquema sobreposicdo Planta Fabrica

1958.
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1958

Em 1958 é reconstruido um anexo adjacente ao edificio principal da Fabrica.

A 26 de Novembro de 1967 deram-se as cheias que afectaram violentamente Alenquer. A Fabri-
ca teve um importante “papel” na destruicdo da zona ribeirinha de Alenquer, como relata o testemunho:

“A fabrica usava como matéria prima a agua, porque trabalhavam com trapo e papel e para
destrocar o trapo e transforma-lo em papel precisava de toneladas de agua. O rio tinha um acude a
montante e um tdnel por baixo da fabrica para captar a 4gua para a laboracéo, e depois a agua saia
do outro lado. Na cheia, o acude cedeu, que a agua foi tanta que entrou pelo tinel, rebentou o soalho
e levou a fabrica atras. Um tergo do edificio foi atras da agua, caiu, ponto final. E maquinaria absolu-
tamente descomunal veio por ali abaixo, rebentou a ponte do Largo de Santa Isabel e veio entupir na
ponte do Espirito Santo.”

Fonte: https://www.dn.pt/sociedade/interior/cheias-de-1967-0-mar-de-lama-e-dor-que-mostrou-o-pais-8942334.html

F

Figura 15. Fotografia Pavilhdo Fabrica destruido a

1968.
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1968 e 1982

As obras de reconstrucdo da Fabrica tém inicio no ano seguinte as cheias de 1967. O projeto
construido consolida uma geometria adaptada ao edificado anterior.
) Em 1982 iniciam-se obras de ampliagédo da Fébrica. Seguidamente, a 1994 a Fabrica dedica-se
apenas a producao de cartao reciclado, encerrando atividade no ano 2000.

Figura 16. Esquema Fabrica 1968.

Figura 18. Fotografia retirada de livro (1968-82).

Figura 17. Esquema sobreposi¢cao Planta

Fabrica 1968.
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)

Figura 19. Esquema Fabrica 2009-2018.

Figura 20. Esquema sobreposicdo Ortofotomapa

atual.
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2009

Em 2009, todos os volumes pertencentes a Fabrica, que se encontravam na area do Areal, sdo
demolidos, dando lugar a um parque de estacionamento de terra batida. A estrutura da Fabrica que se
manteve constitui o corpo original.

Em 2017 foram executadas obras de recuperacao da fachada Este da Fabrica, que permitiram
apagar da memoria as estruturas que se erguiam lado a lado com o volume principal.

Figura 21. Fotografia Fabrica 2014.
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Figura 22. Fotografia Fachada Sul (do autor).

3. ATUALIDADE

A Fabrica do Papel atual, resultado de grandes transformacgdes arquiteténicas ao longo de
décadas, apresenta de pé o seu corpo principal, com as paredes que definem as fachadas intactas,
bem como a sua estrutura interior de pilares e vigas metalicos, e as trelicas em madeira que apoiam a
cobertura. Pelo abandono de que tem sido alvo, presentemente, as telhas e os janeldes da cobertura
ndo se encontram em bom estado de conservacao, tal como o pavimento, partido e com grandes aber-
turas em determinadas zonas.

No interior sdo ainda visiveis vestigios de alguma maquinaria pesada, bem como a presenca
de grandes silos que atravessam os dois pisos.

Figura 23. Fotografia Fachada Sul (do autor).
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Figura 28. Fotografia Fabrica e Areal (do autor).
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Figura 29. Diagrama Evolutivo.

4. ESTRATEGIA

A estratégia adotada tem como objetivo principal manter as estruturas que caracterizam a
Fabrica. Contudo é sugerida uma nova vivéncia no seu interior, que atualmente se apresenta como
um grande espaco, maioritariamente escuro. O desenhar de um novo espago publico, um grande patio
central a céu aberto, permite maior luminosidade no interior da volumetria.

O patio central rasga o edificado, demolindo alguns anexos interiores, mas mantendo as facha-
das intactas. Pretende ser um espaco verde, de ligagdo entre o interior da Fébrica e um varandim
publico ao longo do Rio de Alenquer. O patio confere hierarquia ao edificio, dividindo o programa em
duas vertentes funcionais: um espaco empresarial e expositivo ligado & cultura do vinho, designado de
“Cowork Vinicola” (na ala Oeste da Fabrica), e um espaco para alojar novas instalacdes do “Departa-
mento de Urbanismo da Camara Municipal de Alenquer” (na ala Este da Fabrica), dando resposta a
uma necessidade levantada pela prépria Camara Municipal.

A requalificacéo do edificio é conseguida a partir da reabilitagcdo da estrutura da Fabrica, man-
tendo as fachadas, a estrutura interior de vigas, pilares e respetivas trelicas. A divisdo do espaco in-
terior € criada através da introduc¢é@o de volumetrias, construidas a partir de uma estrutura metélica,
ligeiramente acima do pavimento e elevadas até uma cota inferior ao pé direito existente. As estruturas
metalicas propostas apresentam como preenchimento planos translicidos em determinados espagos
ou opacos, de acordo com a distribuicdo programatica.

A leitura de um espacgo amplo aberto permite expor infraestruturas visiveis e atribuir-lhes im-
portancia enquanto elemento arquiteténico. Neste sentido, no local onde se erguia a antiga chaminé da
Fabrica, é proposta a constru¢éo de uma grande volumetria exterior, que se assemelha & forma de uma
chaminé e que acolhe um pequeno bar sazonal, no exterior.

Resumidamente, 0 que se pretende € uma linguagem desigual e independente entre a estru-
tura original e a proposta, realgando desta forma a memdéria da Fabrica através de uma requalificagcao
que respeita as suas caracteristicas.
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5. REFERENCIAS
. __________________________________________________________________________________________________________|

OFICINAS ZAMORA
CAMPO BAEZA

O projeto serviu de referéncia pelo desenhar de uma planta livre, na qual a estrutura é indepen-
dente dos panos de parede.

A transparéncia também foi um fator importante no desenho das novas volumetrias transluci-
das interiores.

Figura 30. Fotografia exterior
Fonte: https://www.archdaily.com.br
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PLANTA PRIMERA (+3,25) @
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Fonte: https://www.archdaily.com.br

Figura 31. Planta Piso 1.



ARMAZENS E ESCRITORIOS NA ADEMIA
JOAO MENDES RIBEIRO

O carater industrial assumido pelo edificio foi importante para a compreenséo de novos méto-
dos construtivos, adaptados a um espaco de grandes dimensdes.

O volume de menor dimenséo, no interior, com estrutura metalica, serviu de inspiracdo ao
método construtivo das volumetrias inseridas na Fabrica de Papel.

Figura 32. Fotografia interior
Fonte: https://mwww.archdaily.com.br

Figura 33. Fotografia fachada
Fonte: https://www.archdaily.com.br
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Figura 34. Fotografia interior (piscina).
Fonte: https://www.archdaily.com.br

Figura 35. Fotografia interior (bar).
Fonte: https://www.archdaily.com.br
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HERDADE DE TORRE DE PALMA
JOAO MENDES RIBEIRO

O projeto requalifica a Herdade de Torre de Palma, procurando respeitar as caracteristicas ar-
quitetdnicas do conjunto e da paisagem, albergando um novo programa funcional. A intervencao incluiu
a recuperacao e remodelacao do conjunto de edificios preexistente.

O trabalho de reabilitacdo de algumas dependéncias, permitiu desenhar o espaco interior da
Fabrica alterando a organizagdo espacial, bem como treinar um olhar mais atento a detalhes constru-
tivos.
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6. PROPOSTA

REABILITAGAO
PISO O

U

N\

A proposta pretende reabilitar as fachadas principais exteriores e a estrutura de pilares, vigas
e trelicas. Neste sentido, a maioria das paredes interiores € demolida, abrindo o espaco.
As construcdes sugeridas sé@o independentes da estrutura, hierarquizando a area interior.

DA\ -

.
.
.
.
.
0
f
7
2

W

D

[X1

I\

i\

A

N

Figura 36. Planta Demolidos Piso O.
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REABILITACAO
PISO1

Semelhante ao piso 0, no piso 1 a proposta pretende reabilitar as fachadas principais exteriores
e a estrutura de pilares, vigas e trelicas. Assim, a maioria das paredes interiores € demolida, abrindo o
espago.

As construcbes sugeridas s&o independentes da estrutura, hierarquizando a area interior. E
ainda consolidado um pano de parede que cria a fronteira entre o patio central e o interior da Fabrica.
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Figura 38. Planta Demolidos Piso 1.
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Figura 39. Planta Proposta Piso 1.
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Figura 40. Diagrama Programa Piso O.

PROGRAMA
PISO O

O programa divide o edificado em duas vertentes: “Cowork Vinicola”, na ala Oeste da Fabrica;
e “Departamento de Urbanismo da Camara Municipal de Alenquer”, na ala Este da Fabrica.

No centro da Fabrica encontra-se o grande patio central verde.

A entrada principal ao publico é feita através do edificio central da Fabrica, que organiza aces-
sos verticais. A Oeste sdo implementadas instalagées sanitarias publicas, uma zona comum de re-
feicbes e convivio, e uma cafetaria contituida por uma cozinha de dimensdes médias, armazém e
instalagbes sanitarias destinadas ao staff.

A ala Este do edificio constitui o Departamento de Urbanismo da Camara Municipal de Alen-
quer, com a entrada criada na fachada Este. A entrada é criada uma pequena rececio e acessos
verticais. O espago seguinte constitui os escritorios do departamento, assim como as suas instalacdes
sanitarias, pequeno arquivo (para facil acesso) e arrumos.

PATIO 690m2

ZONA COMUM 930m?2
CAFETARIA + I.S. 85m2+ 117m2
ESCRITORIOS DEP. URB. 970m2
ARQUIVO 40m2

CIRCULAGCAO VERTICAL 54m2
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Figura 41. Diagrama Programa Piso 1.

PROGRAMA
PISO1

O piso 1 apresenta um varandim para o grande patio central verde.

Novamente, o edificio central da Fabrica organiza os acessos verticais. A Oeste sdo imple-
mentados os escritérios de cowork comuns e independentes, bem como as respectivas instalagoes
sanitarias.

A ala Este do edificio divide-se em dois grandes espagos, um aberto que representa um grande
espaco polivalente, para possiveis exposi¢des publicas; e outro, limitado, que constitui o arquivo da
Camara Municipal de Alenquer.

PATIO 520m2

ESCRITORIOS COWORK 970m2
I.S. 60m2

ESPAGO POLIVALENTE 900m2
ARQUIVO 250m2

CIRCULAGCAO VERTICAL 58m2
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PROGRAMA
PISO 2

O piso 2 consiste apenas num piso do corpo central da Fabrica, que organiza pequenas salas
de reunido destinadas aos profissionais do espaco de cowork.

PATIO s20m2 [
SALAS DE REUNIAO 1s0m2 [l
CIRCULACAO VERTICAL 1om2 [l

Figura 42. Diagrama Programa Piso 2.
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